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でのみ 発売 ク 



価格 ¥4,8001 



開発 ： ティール ハイト 
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FAN ATTACK 

• ロイヤル ブラッド 

光栄の イマジネーション ゲーム 第 i 弾 をい きなり 攻略/ 

12 幻影 都市 

攻略 第 2 弾 は アイテムの 一覧表で どラ だ/ 

18 戦国 ソーサ リ アン 

シナリオ を 2 本 徹底 追求し ましよ/ 

FAN NEWS 

Df スーパー 上； 母 ドラゴン ズ アイ 新 ゲームが くわわって 上海が 復活./ 
1R 2021 SNOOK Y/ ターボ r 専用の 超 美麗 3D アクション パズル 

111 It 、まし、) ねこまた 少女の かわゆ〜 い ダン ジョン RPG なの ゥ 

PROGRAM 

35 ファン ダム 

点字 解読 ツール、 前代未聞 闩 PG 、卜 ラン ぺッ卜 シミュレータ など 13 本 
参 ファン ダム スクラム 

會 マシン 語の 気持ち 

参 スーパー ビギナー ズ 講座 

30 BASIC ピクニック 

シーケンシャル ファイルの 実例 

B8 FM 音楽 館 

ゲーム ミュージック 4 本 + オリジナル 5 曲+ ミニ CD 評 

1M AV フォーラム 今月のお 題 「それ は 先生」 ほか 

• ゲーム 十字軍 

のぞき 穴: ガゼル の 塔 通り抜け: 八 イド ライド ii、 口一 ドス 島 戦記、 ソリッド スネ 
—ク、 ランダー m ほか (どうか 教えて./) 歴史の 散歩道: 武将 風雲 録 （武将 卜ーナ 
メン卜 参加 武将 決定./) 読者 対抗 マ ^i/^:?W: 武将 風雲 録 桃色 図鑑: キャル s 
キャル n 



88 情 報 [T CI (3 

88 おもちゃ 箱 「 t D 

冬の A 1 GT ィ ベン 卜 報告、 光栄の 本 4 冊 ほか 

90 GMSV 最新 ゲーム • ミュージックと ビデオ 情報 

98 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

投稿 数 急上昇で 増 ページで おじ やる 

譬 ゲーム 制作 講座 

シナリオ を 3 曰で 書く 方法./ 

74 記憶の ラビリンス 

微妙なる ミクロコスモス 『シ ムアン 卜』 の 世界 を 探る 

92 パソ通 天国 

パソ 通と 音楽の 微妙な 関係 



- ザ 一の 主張 



INFORMATION 

111 ON SALE 発売中 ソフト チェック 
11? COMING SOON 

プリンセス メーカー dps SG set3 ほか、 開発 中 ゲーム 情報 

115 MSX 新作 発売 予定表 12 月 s 曰 現在の 情報 
76 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

112 r AN CLIP 完成 前夜、 幻影 都市 建設 現場 を 訪ねて 
73 投稿 応募 要項 (投稿 ありがとう 応募用紙） 

34 ^者 アン ケー卜 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 



特別 企画 

『ソ一 サリ アン 』• 発売 記念./ 

77 オリジナル • シナリオ • コンテスト 



特別 付録 

スーパー 付録 ディスク ft5 

く オールディーズ〉 『八。 イノ K ニック』 麻雀 牌 を 使った アクション 

< レギュラー > ファン ダム .GAMES ファン ダム' サンプル プログラム FM 
音楽 館 AV フォーラム ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 MSXView パソ通 
天国 ゲーム 十字軍 あて ましよ Q ォマケ • 

1« スーパー 付録 ディスクの 使い方 



I スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

O03-343 卜 1627 • 
1 月 23 曰 発売 予定 e 
o 
0 
o 
o 
o 
o 



媒 体 


瞻 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,800 円 


ターボ R の 高速 モー ドに 対応 



Oi^、 あるいは, ソフト ハウス， 入な どに ついての 問い合わせ のた 

めの、 ソフト ハウスの ユーザー サポート 用の 覼§# 号です。 0 この 本 を 作つ 

て し 、る 時点て t7) 予定^^ 麟 体と 音源 C3 は R0 ば 2D は ディスク、 
は MSX 2 十から ォプシ ョ ンて さ れ るよう にな つ た MSX- MUSIC Gi 称 F 
M 音 逸） 【二? 蛇して いる 二と を, #未 します り また、 松 下 «|| から 親に なって 
いる r F M ノ、 。ック 」 も 同様です， ディスク の 後の！^ は 何 概助 、を辦 してい 
ま す。 0 対応 機種 ソ フ ト の 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
C3C2a2/2 + 、 MSX2 は C332/2+ 、 MSX2 + でし 力、 動力、 ない もの は 
専用、 ター ポ R でし か 動かない もの は と 表記 さています。 O 
RAM, VRAM ^容量 MSX I (7M±» とき は、 RAI^ 量に よって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自^ MSX を チェック する' きがあります。 MS X 
2 «の ほ と に ど C7) ^は V RAM 1 28 K なので、 あまり 系 あ り ま せん。 O セ 
-y'm^ ゲーム を 途中で やめても、 そこから また 始める ための セーブの 方 
どこに する こと 力、' できる か を 書いて います。 ゆ！^ として、 シュ一 ティン 
グゲ ーム などで、 • を 切らない かぎり つづけられる コンテ ィニュ 一(7>fi^ き 

が ある ti ^は その 二 と を 曰 眉 己して あ り ま す， o\m 消麵 り の メーカ hi 
の 希 鴯 です。 ofim 



秦 ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 15* は、 ス ーノ义 イス 
ク に 旨 の プロ グラ 厶ゃ データな ど 力く!^ 录さ れて 



I 記事 中の 価格表 記に ついて 

く にこと わりの ない もの は、 すべて 樹友 きて 表記して います。 



ザ 


LU、 

付 錄 

ディスク 


「スリ HJ« ティ スクの 使い方 j き 照 



き 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

言 売 者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 

をの ぞく 月曜から ^の^ 4 時から 6 
嚇陬1 下言&7) 番号て^: けつけ ています。 
なお、 ゲームの や ヒント はいつ さい 
お答えして おりません。 

O 03-3431-1627 



1^ 4 J 

^ $ 2 ダ 4f: 

^pF > 麵 

蒙ん 



お. 
'き 

》 




王冠 をめ < つて 貴族 £ ちの 戦いが 始まっ^ 




は 「ロイヤル ブラッド」 と 呼 ふ' よ 
うにな つた。 

月 曰 は 流れ、 偉大な 力 を 発揮 
する その 王冠 を 使って 歴代の 王 
たち は、 イシ ュメ リア を 正しく 
統治して きたの だが、 現 国王 ェ 
セル レッド は その 力 を 暴政に 使 
つてし まった のだった。 そんな 
父の 姿 をみ て、 王女 ァヴ エール 
は 心 を 痛めて いた。 

そんな 王女の 前に ある 夜、 水 
龍 パス 八が 現れ、 王冠に はめ込 



はるか 遠い昔、 島国 イシ ュメ 
リア は、 自然に 恵まれ、 平和で 
豊かな 楽園だった。 しかし、 あ 
ると き、 邪悪な 魔法使いが 現れ 
て、 ドラゴン を 召喚し、 イシ ュ 
メ リア 全土 を その ドラゴンの 炎 
で 焼き 尽くそう とした。 イシ ュ 
メ リアの 神 は、 水 龍 パス 八 を 送 

り 込み、 5 人の 魔術師た ちと 力 
を 合わせ、 ついに 魔法使い を 倒 
したの だった。 そして ドラゴン 
を 真紅の 宝石に 封じ込め、 6 人 
の 魔術師た ち もまた、 その 封印 
が 解かれぬ ょラ に、 6 つの 宝石 
に 姿 を 変えて、 王冠に はめ込ま 
れた。 その 王冠 を、 いつしか 人々 



まれて いる 6 つの 宝石 を はずし、 
夜空に 放てと 告げられた。 王女 
は 告げられた 通りに 王冠から 宝 
石 を はずして、 窓から 夜空に 放 
つのだった。 真紅の 宝石 だけが 
残ったと さ、 父の エセル レッド 
王に 見つかり、 激怒した 王はァ 
ヴ エール を、 城の 高い 塔の 頂上 
に 幽閉して しまった。 

放 たれた 6 つの 宝石 は、 魔術 
師の 姿に かえり、 イシ ュメ リア 



各地に いる 反抗 貴族た ちの もと 
へと 飛び去って いった。 宝石 魔 
術師と 王冠 を ひとつに まとめ、 
この 島 を 制覇！ "る 者 こそが 新し 
い 王と なり、 囚われに なった 王 
女 を 救える の だ。 6 人の 貴族た 
ち は、 打倒 エセル レッドと 王冠 
ロイヤル ブラッドの 奪取 を 目指 
して 立ち上がった のだった。 ィ 
シュメ リアの 聖戦 史は、 こうし 
て はじまった。 





o ケ I ム の 舞台と なる 全 s か 国の ィ.： 



ソァ 王国 だ 



FAN ATTACK ロイ ャ Jl/ ブラッド 



^» ^^^H n 寒 w- ―" \J ^^W 1 m ^^^t ^^^m ^^Hb jj^^HB Jl^^^l 



エランと レッド ワルト 



のべ 16 人の 反抗 貴族た ちの 1 人と なって、 この 物語に 参加す る こと 
になる。 どの シナリオから でも はじめられ、 それ それに 4 人の 当主 
が 用意され ている。 誰 を 選 ふかに よって 難易度が 変わる そ。 



王冠 ロイ ャル ブラ ッ ド をめ ぐ り 

6 人の 貴族た ち 力 < '争い を は じめ 
た。 エランと レツ ド ワルト は、 
と も に 国王が 也の 反抗 貴族た ち 
と 戦って いる。 しかし、 まだ こ 
の 時点で は、 国土の ほとんど を 
国王 エセル レツ ドに 支配され て 
いる。 反抗 貴族た ちの 勢力 はわ 
ず かで しかない。 選べる 4 人の 
貴族の なかで は エランが 1 番多 
〈領地 を 持って いる。 




シナリオ 1 から 5 年の 月日 力、" 流 
れ ている。 その 間、 エランと レ 
ッ ド ワルトの 抗争に より 北方の 
領 i 動、' 変ィ 匕した。 フエ リアス 家 
は コーラル 家 を 倒す が、 ラン 力 
シァ 家に 押されて 南方の 半島の 
すみに 追い やられて しまった。 
国王から 贩 した ティ リア ンは、 
島の 中部に 新たに ステ レー ト家 
を 興し、 争いが' 激ィ 匕し はじめて 
きた シナリオ だ。 




お〜; m^^fc 



ティリ アンの 戦い 



囊 




シナリオ 1 から 10 年の 月 日が 

流れて いる。 この 晚 弋に なると、 
反抗 貴族た ち と 国王の 勢力 は 均 

衡 して、 舌 ネ^に なって いるつ 
ステ レート 家 は モー ブル 家 を 倒 
す 力 <、 エランと レツ ド ワルトに 
東部の 領地 を 追われて しまう。 
エランと レツ ド ワルト は 順調に 
領地 を 増やして いる。 仕えて き 
た 家が 滅び ジ ヨス リ ン か^ tr し 
て トル ディン 家 を 興した。 



シナリ 才 1 から 15 年の 月日が 
流れて いる。 野心家の ペン ドラ 
ゴンは 兄の エラン を 裏切り、 国 
王の 配下に なって、 反抗 貴族た 
ちに 牙 をむ く。 いまや エランと 
レ ッ ド ヮル ト の 所有す る 領地の 
数 は、 国王 を 上 まわる ほどに 成 

長した。 両家が mi を 決する の 
も、 そして その 勝者と 国王と 力、" 
文お 夫す るの も 時間の問題 であ る 。 
新た に 2 つの 貴族が 加わつ た。 




シナリオと 当主 を 選び M わると、 次に そ 
の 当主に 仕える 相談役 を]！^。 それぞれ 
に 胃 ある 4 人の なかから 1 人 を ゲーム 
中に 呼び出せる ようになる。 誰 を 選んで 
も、 たいした 差 はない が'、 メッセージに 
個性が 出て いてお もしろ いそ'。 楽し さ 中 
心なら 道化師が ぉスス メ だ。 メ ィ ン 画面 
で 2 か 8 を 押せば 1 見れ て く れる。 


. ミ., 一 —三,:… 


いかにも 相談に のって 
くれそう な老 学者の シ 
ドー。 頭 も 良さそう だ 
し、 名前の ようにい い 
ネ縛 をお ねがいしたい 
もんだ ね」， 


、 こころ やさしい 若い 娘 
f^， 1 国の キ |グ ； のフ イラ. こんな カヮ 
メ- -、 r ~- ノ, r に 二 イイ 子の いう ことなら 

^ - --- なんでも 聞い ちゃい ま 
一， 二 ひとた まりもな、"： すよ。 いってる こと は 

" まとも だよ, 


ライア: ノラ: ft ヨ^:： お！ 


こいつ は老 5t# の ライ 
アン。 多くの 鞭縣 H 貪 
から ァ ド バイスし てく 
れる 頼もしい 感じが 
する。 かなり § 鹿な 発 
言 をして 〈る： 




信用して はいけ ない よ 
うな 'する 道 ィば币 の 
アンガス な こ 
と をい つてく る 力く、 ま 
ちがった こと はいって 
いないよ. 



: i ^H|m hh|p^ ^^j/^r 丽 ^^^^^^ 



各種の データに ついて 



それぞれの コマンドと データの 関連 も 少ない ので、 すぐに ゲーム 内 
容を つかめ、 熱中で きる だろう。 下の 表に 書いて ある こと を、 よく 
頭に たたきこん でから ゲーム を はじめる といい ぞ。 



• 戦争 

他国^め 込む ときに 使 
うのが この コマンド だ。 
攻め込む ときには 隣接し 
ている 他国 を 入力す る。 
自国との 隣接 国 を 少なく 
する 戦略 を 心がけよう。 



• 開発 

領地の 開発 を 行う コマ ン 

ド て'、 開墾と 防災の 2 種 
類が ある。 開墾 は 土地 価 
値 を、 防災 は 防災 度 を 上 
げる もので、 当主 
の 政治力に 影響す る。 



ま 移動 



兵士 を 雇い入れる ための 兵士、 金、 作物 を 隣接す 



コマンド。 雇い入れられ 
た 兵士 は、 第 1 〜第 4 部 
隊に酉 em さ ん 3 • 6 • 
9 • 12 月に は 作物 を 支給 
する' 幺要 が ある。 



る 自国 か 空白 国へ 移動 さ 
せる ための コ マン ドだ。 
敵国と 隣接して いない 国 
の 兵士 は、 すかさず 前線 
に 送り込んで しまおう。 



• 特別 

第 5 部隊に き嗎 できる、 

モンスター、 兵 部 
隊、 宝石 魔術師の うち、 
モンスター および 
兵 部隊の 契約 • 契約 解除 
を 行う コマンド。 



•M し 

領民に 作物 を 施し、 m 台 
度 を 上げる コマンド。 統 
治 度が 高い と、 9 月の 

金' 作物の 収 、増える。 

新しく 手に入れた 領地の 
糸お 台 度 は 低し 、ことが 多い。 て もい い。 



• 輸送 

金 • 作物 を 自国の 領地な 
らば、 どこへ でも 届けら 
れるコ マン ド。 軍事 コマ 
ン ドの禾 鍋と は 異なり、 
隣接した 国 どう しでな く 



• 取引 

作物の 売買 を 行う 
ド。 これに は, か" とも 
ない、 高い '普通' 安い 

の 3 段階に 分かれて いる c 
高い ときに 売り、 安いと 
きに 買う の 力 、鉢 だ。 



國 



• 同盟 

他国と^ i 同盟 を^^、 
または 同盟 を 破棄す るコ 
マンド。 当主の みか ま 行 
できる。 また この ゲーム 
では、 同盟国に は 攻め込 
むこと はでき ない。 



• 情報 

他国と 自国の 領地の m き 
や 人物、 アイテム、 第 5 
部隊の データ を 見る とき 
に 使う コマンド。 ただし、 

他国の 第 5 部隊に 関する 

は 見られない。 



• 交渉 

人物に 対する ものと 国に 
対する ものと 2 衝頁 ある。 
他国の 家臣 また は^を 
自分の 配下に したり、 他 
国に 対して P お 犬 を 要求し 
たりす る。 



• 交替 

領主の 交替、 任命 を 行う 
コマンド。 政治力が 高け 
れば 生産 国 向き、 軍事力 
力、' 高ければ 憐接国 向きた'。 
人物の データ をよ くみて 
から、 配置しょう。 



• 計略 

他国の 領地 を 荒らして、 
国力 を 下げさせる コ マン 
ド。 うま 〈成功す ると、 
その 領地の 兵士 数、 統治 
度、 土地 価値、 防災 度の 
いずれ 力、 か' 下がる。 



• 委任 

自国の 領地 を コンビ ユー 
夕に^ 壬 させ、 統治 を ま 
かせる コ マン ド。 直轄地 
は、 当主の データの 半分 
の 能力て 1 お 台され る。 当 
主 以外で も 実行で きる。 



隣接す る 他国の 領地から 

金' 作物 を 奪う コマンド C 

ただし、 これ を 実行す る 
と、 当主の 名声が 下がつ 
てし まう。 あまり 行わな 
いほうが いいだろう。 



• 探索 

他国の 領地の 第 5 部隊に 
関する' If ^を 手に入れる 
ための コマンド。 実行に 
は 金 5 力ん M で、 当主が 
行う と、 まれに アイテム 
力、 手に入る ことがある。 



It 



国を豐 かにす る 



まず、 ゲームの おと して 自国 
の 領地 を 豊かに する の だ。 
コマンド を 繰り返し 行おう。 



名声 を 上げて 部隊 を 増強す る 



II 



強力な 第 5 部隊 を 雇った の はい 
いが、 使いこな すに は 高い 名声 
か' M なので ある。 



戦争 をして 領土 を 拡大す る 



it 



国力、" 豊かに なった ら 軍備 を 整え 
て、 他国に 戦争 を 仕掛ける。 軍 
備の 手薄な 国から 攻めよう。 



王冠と 6 つの 宝石 を 集める 



新しい 国王と なる ために は、 王 

冠と 6 つの 宝石 を ひとつに まと 
めなければ ならない の だ。 



全国 制 B へ// 



6 つの 宝石 と 王冠 ロイヤル ブラ 
ッ ドを 手に入：^ 30 力 国す ベて 
を 自国 領に 治め、 囚われの 王女 
ァ ヴヱ ール を 救い出す の だ.// 




I 






持って いる ^Ho とに 

かく、 いろいろな 場面 
で' 損になるのから、 
無駄 使い はしない よう 
にしよう。 

持って いる 作物の 量、 
こ n^' 少ない と 攻め込 
まれた ときに、 ほ ij【 二 
なる 力、 ら、 常に 気 をつ 
けて お 二う。 

兵士の it 当然、 戦争 
のとき は 多い ほうがい 
いの だが、 その 分の 作 
物 を 払えない と^って 

しまう そ" a 






領民の 支持 を 表す まお 台 
度。 艱に 作物 を 施す 
と 上昇す る。 これ 力 、'萬 
いと、 9 月の 1|XA* 、増 
加す る。 

その 領地の 肥お を 表 
す 土地 価値。 民政 コマ 
ンドの 開発で 上昇す る。 

こ 高い と 9 月の 収 

A^' 増加す る。 

天災 イベント 力^^ し 
たと き、 その 被害 をお 
さえる 度合い を 表す 防 
災度。 民政 コマンドの 
開発て "上昇す る。 



• 政治力 

二 、"高い と 民政 コマンドの 「開 
発」 の 効 勤、 、"り、 対外 コマ ン ド 
の 同盟 • 交渉 • • 隠が 成功 
しゃす 〈なる。 

き 軍事力 

こ:^、" 高い と 戦争 時に 有利に な る 
ので、 戦争 をす る^に 向いて い 
る。 また、 文ォ外 コマンドの 同盟 • 

交渉 • ttfl§ • PHi がし やす く なる。 
• 魅力 

これが 高い と 民政 コマ ン ドの 「施 
し」 をした とき、 有利になる。 ま 
た、 対外 コマ ン ドの 同盟 • 交渉が 
成功し やすくなる。 



# 名胄 ※当主の み 

領土 を 増やす 力、、 ラッキー モンス 
ターに よって 上がり、 対外 コマ ン 
ドて胃 をす る 力、、 戦争で 自国の 

第 5 部^ ?、'ぉ 烕す る と 下がる。 
• 血縁 

当主と 血緣 関係に あ ると マーク 力、" 
表示され るり 当主が 死亡した とき 

に、 血縁の 人物 を 後継者に iiv;;' こ 
とがで きる。 

秦 アイテム ※当主の み 
その 当主 力ぐ 所有 している 宝石 や 王 

これら を 持って いる 当主 を 配 

下にしたり、 持って いる 国 を 滅亡 
させる と 手に入る。 
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FAN ATTACK ロイ ャ Jl/ ブラッド 




攻略 ま W^MMM 1 ^ Hj 

— ' " — - — - 



自分の 領地 s 十分に 知って ぉ匸ラ # 



民政：] を 使って 国 を 豊かに^る 



戦争 をし なければ、 領地 は 広 
がらない が、 無理して 戦争 をし 
て もい いこと はない。 まあ、 い 
ずれ は 戦争 を しなくて はなら な 
いけどね。 それよりも 領地 を豊 
かにす る ことから はじめよう。 
まず 重要な の は、 金と 作物。 こ 
れらは 毎年 g 月になる と 徴収 さ 
れて くる。 このと き 増える 量に 
関係して くるの が 土地 価値、 統 
治 度、 領主の 魅力と いった もの 
だ。 この 数値が 高ければ 高い ほ 
ど、 収穫 量 も 多くなる つて こと。 
数値 を 高める に は、 土地 価値 は 
民政 コマンドの 「開発」 で、 統治 
度 は 民政 コマンドの 「施し」 で 上 
ける ことが でさる。 ただし、 領 
主の 魅力 だけ は、 コマンド では 



上げられない。 

これらと 同じく らい 大切な の 
が 防災 度 だ。 せっかく 豊かに な 
つた 国 を 天災 ィ ベン 卜なん かで 
だいなしにされて は、 悲しいで 
はない か。 防災 度 は、 この 被害 
を 緩和して くれる 度合い を 表し 
ている もの だから、 おろそかに 
して はいけ ない。 ある 程度、 領 
地が 豊かに なったら、 この 数値 





o ほら ほら、 フ イラ もこの ように 申して い 

るで は、 あ〜 りません か 



oo 最初 は 上の よ う に 弱つ ち 

でも、 コ ッコッ と！^ コ マン 
豊かに して あげれば、 ほ〜 ら、 も 
う:^ な 生産 国に なった 

を 上げる ようにしょう。 

また、 いくら 自分の 領地 を豊 
かにして いこうと しても、 ほか 
の 領主た ちから 攻め込まれ てし 
まって は、 もと もこ もない。 そ 
うなる 前に 対外 コマンドの 「同 
盟」 で 不戦 同盟 を 結んで おくと 
しヽ い。 国 を 豊かに する ために 民 



政 コマンド を 行って いると、 ど 
こから ともなく ラッキー モンス 
夕 一が 現れる ことがある。 逆に 
軍事 コマンド ばかり 行って いる 
と、 ィ ーヴル モンス 夕 一が 現れ 
る。 こいつら のこと は 次の ぺー 
ジに 詳しく 紹介して いるので そ 
ちら を 見て ほしい。 





だけ を 見て いる わけに は ない ぞ。 うん うん、 わかりました 
いかない よね。 「情報」 コマンド 強国が そばに あって 今にも 攻 
は、 敵の 領地 を 何度 見ても、 1 め 込んで きそうなら、 とりあえ 
回の コマンド として 数えられな ず 兵力 増強 をして、 攻め込まれ 
いから、 自分の 領地の 周りの 国 ないよう にして おいた ほうが 安 
を 全部 見て し まう のが 得策。 心 だ。 



w — rur メ 4 ン圃 面た,. 月 H は 始まった ところからの^! を 表して いる： 令髿 也の データ はま だ 
ま だ 低 く 、 コ マンド を ザ 吏って 豊カ、 に していく '乂要 が ある ぞ 



O 自^ 7) 家臣に は どんな 人物が いるの か を 
こ C7>~ 紫 表で チェック だ 



O 自国の^ i 也の:！ 犬 態 を 常に チェック してお 
こう。 特に 赵 壬した あとの 国 をね 



敵 を 知り 己 を 知れば 百 戦 危う 
からず、 という 言葉が あるよう 
に、 自分の 領地の 状態 は どのよ 
うにな つてい るか を、 しっかり 
把握して おこう。 「情報」 コ マン 
ドを 使えば 一目 暸 然。 自分で 判 
断す るの はもち ろんだ が、 せつ 
かく 相談役と いうの がい るんだ 
から、 これ を 使わない 手 はない, 
すぐに 呼び出せ るので 頻繁に 聞 
いてみ ると いいよ。 始まって す 



ぐの ころ は、 当然ながら 国力 は 
弱い。 まず は 「民政」 コマンド を 
使って 国 を 強く する ことから は 
じめ よう。 それから、 自分の 家 
臣 のなかに は、 どんな 人物が い 

るの か を 知って おく 必要が ある c 
その 国に 適した 領主 かどう か を、 
きちんと 調べて おこう。 統治 度 
が 低い ところ に 魅力の 高い 人物、 
土地 価値、 防災 度が 低い ところ 
に 政治力の 高い 人物、 戦争 をし 
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軍事 コマ ン ド ばかり 行って いる 領地に 
きる。 軍事 コマンド は、 連続して 行 
わない ようにしょう。 



、ヽヒ * 



身、, 



天災 を 防げ ガ 



3 • 6 • 9 • 12 月に 起きる ィべ 

ント。 によって 起こる 天災 
力、" 異なる。 被害 を最 W 艮に 抑え 
るた めに 防^ を 上げよう。 後 
悔してから では 遅い ぞ。 




ぺ：/ 卜が や つて <るぞ 



O I 〜 5 国で 1 2 月 に:^ カ條る こ と が ある., 

糸お 台 度 • ±mm • 防^^ か 下がる 




O 3 月 し 火山の き 発 Cife 震 力く its 一 るつ チ 

数 • m 台 度 • ±hw 瞧 • 防 獄カ吓 がる 



メイ'.' ま 

き, 



^4 ま, 

O 9 月に は 大火 事 力く 起こる ことがある 。 すべ 
ての? 默 也 データ 力 1 がって し まう。 



ゲーム を 進めて いくと、 その 
うちいろ いろな ィ ベン 卜が 起こ 
り 、ゲーム を 盛り上げて くれる。 
民政 コマンドの 「開発」 や、 「施 
し」 を 行って 国 を 豊かに してい 
ると、 そこの 国に どこから とも 



なく ラッキー モンスターが 現れ 
る。 その 名の 通り、 現れた 国の 
領地の データと 人物の データ を 
上げて く れる 恵みの ィ ベン 卜な 
の だ。 人物の データ を 直接 上げ 
るに は、 この 他に は アイテムが 



ある だけ だ。 

それと は 逆に 「戦争」 や、 「雇 
用」 ばかり 行って いると、 今度 
は、 ィ ーヴル モンスターが 現れ 
てし まう。 領地の データ を 下げ 
たり、 なかには、 家臣が 死んで 



しまう ものまで ある。 軍事 コマ 
ンドを 連続して 行わない ように 
していれば 平気 だ。 

天災 は 季節 ごとに、 どこかに 
起さて、 領地の データ を 下げて 
しまう 



，ゆ ロ^^ 



fen. &^ * X 4 ぶ ャ f ^ ^ * 



民政 コマンドの r 開発 j や 「施し」 を 行って いると 
現れて くれる モンスター たち。 その 名のと おり、 
いい 二とば かり を 起こして くれる ぞ。 よい 行い を 
している と、 むく われる とい' うこと だ: fao 







?i， 



有名な ー§ ュ ニコ— ン 

と 出会う の は 難しい が、 出 

会えれば 領 王の 政治力 . 軍 

$ ；: を 上げて くれる。 



さヽ 



国 じゅ、 css\ き まわ つ て、 

よい 行い をして いる 国に 作 

物 を もたらして くれる やせ 

衰えた 妖精 だ。 



とても 美しい といわれる 湖 

水に す； o# 白い 顔の i の 

乙. K_ 謂 王の 夢の 中に 現れ 

ると、 ： ^と 名声が 上がる。 




青い 三<«8 子 を かぶ" 

な 老人の 姿 をして いる 妖 IT 

捕まえる と、 拿 かたくさん 

入った M か 手に入る。 



美しい 音楽. S でる 妖精の 

吟！ 8 人。 たちに 領 王 

える Isft かせて、 統 

治ま を 上け て くれる。 



バ ラメ I タは 上から ない が 

民政 をして い ると 現れる。 

—度 だけ I に f してく 

れる 強力な 助 人た 




誇り ある 騎士た ち i 月て、 

試し、 守り、 その 死 を 見守 

る、 若く 美しい 女の 

f の 兵士が 増える。 




赤い 帽子 を かぶった 小人。 

_ j いつが 通った あとの 土地 

は、 肥えた土 地に なり、 土 

地 ST か 上がる。 




FAN ATTACK ロイヤル ブラ ッ ド 



戰爭 をして 領土 S 広け る のて あ IJ ま g 



領地が 豊かに なって、 兵士 数 
も 整ったら、 いよいよ おまち か 
ねの 戦争 をし かけよ ラ。 でも、 
ここで ちょっと まった。 あわて 
ずに、 まず は 特殊 コマ ン ドの 「情 
報」 を 使って 敵国の 状況 を 知つ 
てお こう。 こうして 調べて おけ 
ば、 どのくらいの 兵士で 攻め込 
めば よい かわかる つても の。 そ 
うすれば、 無駄な 金 や 作物 を 使 
わなくて すむ わけ だ。 

攻め込める 国 は、 隣接した、 





戦闘 参加 部隊 



o 最初の つ ち は 特に、 攻め込む とき は 第 5 
，を 必ず 連れていこう。 




不戦 同盟 を 結んで いない 領地 だ 
けと なって いる。 戦闘 は 5 種類 
の 部隊 を 操作して 行う。 兵士 は 
第 1 〜第 4 部隊までに 均等に 分 
かれる。 第 5 部隊 は、 契約 をし 
ている 特別な 者た ちが 入る。 
戦場で は、 1 曰に 4 回 (朝、 



昼、 夕、 夜） ターンが 回って く 
る。 攻撃 方法に は、 直接 攻撃と 
間接 攻撃が ある。 直接 攻撃の 場 
合に は、 反撃 を 受けて しまう。 
戦闘 は 迫力の アニメ で 表示され 
る。 また、 ォー卜 バ卜ル にして 
しまう こと もで き るんだ。 



ノ, - 


\ 


第 5SS^f では 

最大の ， 力 を 持 

つてい る。 




1 




ポ ：、 




^ >| 


ゆ 力 は S^®^ 

より 劣る 力 《 、 栅を 
作る ことができる。 










第 3 部隊 

(長 弓 兵） 

長 弓 を 使った 間接 
，を 行う こと 力、' 
できる。 




第! 5 部隊 
(契約 部隊） 
• モンスター 

'宝石 節 w 



、 フ 
I ィ 
テ ル 
す 家 



人"、 
碰 



王冠から はずされた 6 つの 宝石に は、 魔術師が 封印 さ 
れ ている。 それ を 持つ ものに 偉大な 力 を 貸して くれる。 



M ゆ 

おぎ 




參 ■■ 



ききてき た 私， 
'つ」 マ 姆ニ 
: と 手 を P が 

, 'に^こ そ 炎の 






宝石 魔術師た ち 以外に も、 第 5 部隊と して 戦闘に 参加して もらえる 
精鋭 たちだ。 契約の 際に 金 を 払って 雇ラ。 以後 は 3 • 6 • 9 • 12 月 
に 払って いく。 名声が 低い と 突然、 暴れ出す ことがある そ。 



イシ ュメ リア 各地に は、 さまざまな モンスターが 生 書 、してお り、 契約に よって これら を 第 5 部隊と 
て 雇い入れ る こと がで きる。 右の マス 目 は攻擎 範囲 を 表して いる。 




1 



凶暴て 继な人 喰い 鬼 (7)~ 種 体が 大きく 力が 強いが、 
多お 頁 力， いよう だ。 こん 棒 を 振り回して 狂った よう 
に 戦う。 単独 '直接^ 



サ ラマン ター 



火の ネ sm. 火山 や 溶岩な ど 炎の 中に 住みつ いている 
小さな トカゲ の 形 をして いて、 口から 炎 を 吐いて Ij^ 
してく る， 集団' 直接 攻擎 




























ペ i 



























前足 カ瀵 になった 細身の ドラゴン。 ； » 川 を 飛び越え 
る ことができ、 その 翼で 風 を 起こし 敵 を 吹き飛ばす:， 
高し 、名声が' jz 要 だ。 単独 • mmm 



m です ぐれた 戦 n ^術 を 持った 慵 兵， も 第 5 胃と して 雇い入れる ことができる。 雇うた めに は、 

CTCTl^ilffiE^gljllfas モンスターよりも さらに 高い 名 声が' ぶ要 と な る o 




ガー コイル 



魔力に よって 命 を 吹き込まれた、 翼 を 持つ 悪 覆の 石像 
» 川 を 飛 ひ 越えて、 その 鋭い 爪 や 牙 を 使い 空から 襲 

いか かる SSh 直接 攻擎 



ベア 



全身が 毛む くじ やらの 姿 をして いる^ ^力 はた 
いした こと はない が、 その ぶん 卸 力の ほう カイ 憂れ て 
いるの だ: 単独' 直接 I 文擊 



ハイ ランタ ース 



々 * V、 



諭 



イシ ュメ リア 随一と いわれて いる、 その すさまじ いま 
での 剣 技て 做 を 切り刻む。 直接 柳に おける 最強の 傭 
m. 雇う に は 高い 名声が' 义 要 直接 攻擊 




つ ユー?" 

議 



火 HI 充をィ 吏って 攻撃して く る 傭:^ ヒル ムスより、 
はるかに 大きな 威力 を 持って はいる 力 \ ガン ナ一 ほど 
の 威力 はない m^m 



スケルトン 



骸骨 カ啊者 かによ つて 命 を 吹き込まれ、 動きだした 白 
骨の 契继カ 安いだ けあって モンスターの 
なかで は 弱い am: 繊 . mm^m 




日光の 下での 活動力 苦手の 夜行 i' 生の 瞬頁 の 戦士： 巨大 

な 斧で 鄉 を 仕掛けて くる, ェ姆 力' ぼ)! 力と もに ス 

ケル トンと 同等， *a '直接 攻撃 



才 口 クル/ 



凶暴て 彌ゃ 手足 力 浪 く 、 日光の 下で も 平気で 行動で き 

る 而す 久カを 持って いる その 銳ぃ爪 を^に して 敵 を 
，する. 集団 '直接^ 



頭の 中央から ひと 房の^ 毛 を 伸ばした I つ 目の 巨人 

胸に 生える I ^7) 腕から 投げられる 岩石で 広ぃ鄉 範 

囲 を 可能に している。 単独 • fm^m 



























is 



























1^1 ラン リク ネヒッ 



美しい 派手な!^ を 身に まとし、、 「カッツ バル ゲル j と 
呼ばれる 剣 を 装備して いて、 命知らずな：^ を 仕掛け 
て く る 直接 攻撃 



「ヒル ム」 と 呼ばれる 投げ槍で、 敵に 先 希 |]1 嫁 を 与える 

ヒル 厶は の 投げ槍よ り も！ #呈 は 短い が 威力 は 大き 

い mmim 



パ イクス 



柄の 長い 長 槍 「ハイク」 を 使って 攻擎 して く る 傭 通 
ハイクの 柄 はとても 長い 力 <、 おが 相手 だろうと 大き 
な 効果 を 発揮す る. ， 直接 攻擎 



火 離充 よ り も はる 力、 に 威力の まさ る 大砲て ま を雜す 
る。 その Ij ^力 は イシ ュメ リアで も 随一だろう。 この 
大繊の 前に は 手 も 足 も 出ない の だ.， mmm 



愚：^ 






l:U:: 






vtrnv 



二 l 



ム ： ニー 

nw 三： -:k 
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ズ ■ 



亇シュ> レア 統一 を 目指して, 戦いぬ くの だガ 



O ガン ナ 一の^ 力 はピカ イチ だ。 こいつと もぜ 
ひ 契約 を 結んで おきたい 



o うおお おおお お、 すさまじ 
いつら にかな ぅャッ なんて、 



、い、 超ド 級の 迫力 だへ 
、る わけない よな 



舞台と なって いる イシ ュ メリ 

ァは、 全部で 30 国に 分かれて い 
る。 これ をす ベて 領地に しなけ 
れば ゲーム は 終わらない。 つま 
り、 自分 以外の 反抗 貴族た ち も 
最終的に は 倒 さ な ければ な ら な 
いの だ。 

さあ、 そろそろ 領地の 数 も 増 
えて、 他の 領主から 攻め込まれ 
る ことがない 国が でさた こと だ 
ろう。 そういう 国 は、 さっさと 
生産 国に して、 より 多くの 収入 
を 得る ために、 民政に 力 を いれ 
ると いい。 そうしたら、 他の 国 



戦閼 といっても、 なにも 攻撃 
する だけが 能で はない。 栅を 
作って 敵の 進鼕 をと める の も 
1 つの 手た'。 本陣の 旗の 周辺 
に 大量に 作れば、 格好の 防御 

壁になる。 作れる の は 第 2 • 
第 4 部隊た'。 兵士 数が 少ない 
ときはな かな 力^れな いそ'。 



へ 金 や 作物 を 輸送して あげよう。 
特に、 戦争 をした 国 や 新たに 領 
地に なった 国 だ。 領地に した 後 
のこと も 考え、 作物 を 多め に 持 
つて 戦争 をしょう。 それから、 
隣接 国が 多い 国から 攻め込む の 
は 避ける ほうがいい。 兵士が 減 
つたと ころへ 攻め込まれる こと 
が 多い からだ。 戦闘の ポ イン 卜 
として は、 いかに 自国の 兵士 を 
減らさずに 勝てる か だ。 減って 
しまった 兵士 を、 「雇用」 して 増 
やすとお 金が かかる し、 かとい 
つて 減った ままに してお けば、 




■I 

OO 防御で き る ものがなし 
自分で 栅を 作る かな 



' サ ，： 舟, 導 w，r , r 

% ま 2^ 2^ ^>： 

辨 ギ— ' ラ v-々:； 



^^- 遂^ 零 

み!^ 勢 ^ s 



す ぐ に 攻め込まれて しまろ から 
だ。 では、 どうす るか 7 敵 を 
全滅 させなくても 敵 本陣の 旗 を 
占拠して しまえば、 勝利と なる 
こと を 利用しょう。 本陣の 周り 

に 第 2 • 4 部隊で 

栅を 大量に 作って 

防御し、 残りの 3 

部隊 を 使い 旗 をと 
りに いくの だ。 こ 

のと さ 第 5 部隊に 
は、 間接 攻撃が で 
きる もの を 連れて 
いくとい い。 
戦争に 勝利す る , 



O おらお らおら、 さっさと やられなさい.// 



は ぼ を 食らわな いからい いな 



と、 たまに 敵の 人物 を 捕える こ 
とがで きる。 その 際に、 相手 国 
に 身代 金 を 要求で きる の だ。 金 
でも 作物で も 好きな もの を ふん 
だくろ ラ。 



， WM 



、、 返り 打ちに してやる/ 



戦争に は 必ず 第 5 部隊 を 連れ 
ていこう。 戦闘に 決定的な 差が 
でる ぞ。 特に ォス スメ なのが、 
間接 攻撃が できる やつら だ。 モ 
ン スターで は、 ファ 八ン。 特殊 
傭兵 部隊で は、 ピル ムス、 シュ 
一夕 一、 ガン ナー、 といった と 
ころ。 このうち フ ァ八ン は、 ド 
ラゴン と 一緒で 攻撃で きる 範囲 



戦闘の 強力な 切 1 :) 札, 第 5 部隊の 雄 




が 広い の だ。 

強力な やつらと 契約す るの は 
いいが、 名声が 足りない と 暴れ 
出して しまう ので 注意して ほし 

し、。 それから 3 • 6 • 9 • 12 月 
に、 契約金 を 払う ので、 そのと 
きに 金がないと、 解約され てし 
まろ。 魔術師 は、 一度 戦争に 参 
加す ると 2 か 月の 休養が 必要 だ 







< 約すべき たね 



9?、 捕まえた ぞ 




よ 我に 力 した ま 

ir ァタ〜 ック〃 ： 




桃 
源 
酒 
家 
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右 は、 前回までに ^ した 西 天 
フェイまでの 最短 ルー ト。 途中 
でよ り みちをし ないで 遊んだ 場 
合 だけど: fee でも、 あまりお 勧 
めしたくない。 できるだけより 
みちをして、 いろんな 人の 話 を 
聞いた ほうか^ ォに 楽しい ぞ。 







J 






さあ 樹羅区 を 攻略./ といき 
たいと ころ だけど、 まず は 前回 
攻略 分までの おさらいだ。 

魔天教 組織に 誘拐され てし ま 
つた シャォ メイ を 救おうと する 
主人公の 天人 (ティエン レン） と、 
その 仲間た ち。 天人 は ダウン 夕 
ゥンに 暮らし、 魔物 退治 を 商売 
としてい る 男 だ。 俗に ダイ バー 
と 呼ばれて いる。 




天人た ち は、 シャォ メイ を さ 
がして いくうち に、 魔天教 組織 
の 中で も 高い 能力と 権力 を 持つ 
曰 人の メンバーで 構成され る 魔 
天 八 部 衆の 1 人、 南天 リーに 誘 
拐され たこと をつ きとめ るんだ 
けど、 コ イツが なかなかの ッヮ 
モノで、 天人た ち は 南天 リーに 
ほんろうされ っぱなし。 行動 を 
ともに していた 美 紅 （メイ ファ 
ン） まで 誘拐され てし まう あり 
さま。 急 拠、 美 紅 を 救いだ す こ 
とに なった 天人の 前に 現れた 西 
天 フェイ。 コ イツ も 魔 天 八 部 衆 




の 1 人 だ。 なんとか 西 天 フェイ 
をた おし、 美 紅 を 救いだ したと 
きに は 南天 リー は、 手がかり ひ 
とつ 残さず 消え去つ ていた。 

という わけで、 ふりだし にも 
どって しまった 天人た ちの 前途 
は 多難な のであった。 



助けて くれる 
仲闔 たち 

ときどき、 天人が こまって いる 
と、 タイミング よく 登場して 助 
けて くれる 仲間が いる ぞ。 もう 
だめつ/ つてと きに 登場す る 
もんだ から、 最高に うれしい。 



き \^ 



o 



0 天人 と 歸ェっ て 本当 は 仲が し 、し 、のかな 




S 

V 
A 
本 
社 
ビ 
ル 



あ ？5 く 
#ミ く 

巧 



ク— ロン 地区 



DANGER ZONE 




天人の ァパ —卜 
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その つん、 カツ シュ つたらず 
うずう しい ことに、 報酬 は あと 
払いで いいよ、 とか、 勝手に 決 
めつ ちゃって る。 誰も 頼んで な 

ん かいない のに …… o でも 強 そ 

うだし、 まあいい か。 心強い 仲 
間が ふえた わけ だよ ね。 

しかし、 夕ォ • ホーって 誰な 
んだ ろろ 7 敵 じ やない と 思う 
けど、 なんだか とっても 気にな 

つち やうな o 



人間 兵器 

カツ シュ 

数々 の 修羅場 をく ぐり 抜けて き 
たため か、 その 肉体の 多く は 人 
ェ パーツに なって いる。 老師と 
は、 そのころ に 矢 口り あった。 心 
を 持った 戦閼 マシーン だ。 





そのころ 
シャォ メイ は… 

教の « 式 も 終わり、 今 
はめだった 活動 はして いな 
い。 シャ才 メイ は SRiteia 
織の 一員と なった のか、 2 
人 寺 女 を 従えて 幻 胃の 

主の ように 振る舞って いる。 

シャ才 メイ は BRg [のい う 
理想郷 実現の ために、 力 を 
貸す つもりな のだろう か？ 
そんなと き、 ノィに 
出会う の だが • "… o 



驟 




西 天 フェイから 美 紅 を 助け だ 
したと ころまで はよ かったん だ 
けど、 かんじんの 南天 リーに 逃 
げられ てし まった。 シャォ メイ 
を 誘拐して いった 南天 リーに、 
シャォ メイ を 誘拐した 理由と、 
居場所 を 聞き だそラ としていた 

のに …… o 残念〃 

とにかく、 次の 行動 を 起こさ 
なくち や はじまらない。 みんな、 
西 天 フェイとの 戦いで 傷ついて 



いる こと も あるし、 とりあえず 
老師の 家 にも どり 作戦 会議で も 
しょうじゃないで すか。 

と、 老師の 家に もどって みる 
と、 意外な 訪問者が いた。 彼の 
名 は カツ シュ だ。 どうやら 老師 
の 古い 友達ら しい。 もともと は、 
どこかの 某 大国の 兵士だった と 
いう 話 だ。 

カツ シュ は、 天人と 美 紅が ま 
だ 赤ん坊の ころに 会った ことが 



老師 「カツ シ 1 ！カ ッシ： L じ 苄なぃ か „ 

ま、 生きて おつ： fc か！ I 




o カツ シュ さん、 タォ' ホーって 誰です か 
ある。 なんて こと を いっている 
けど、 もちろん 天人と 美 紅 は そ 
んな こと は 覚えち やい ない。 

そして、 カツ シュが 老師の 家 
を 訪ねて きた 理由 を 聞いて みる 
と、 なんでも、 タォ • ホーと な 
のる 人物から、 天下た ちの 支援 
をす るよう にい われて きたと い 
うの だ。 そして、 この 戦いに 参 
加す る ことで、 カツ シュ 自身の 
目的 も 達成で きる らしい。 





カツ シュの 訪問が あつたせ し 
なのか、 それに なかなか 気がつ 
かなかった。 

戦闘に 参加す る ことができな 
いからと いって、 シャォ メイの 
妹の ホウ メイ を 武術の 修行 をし 
ている ようにと、 老師の 家に 置 
いていつ たはず なのに、 その ホ 
ゥ メイが いなくな つていた の 
だ./ ホウ メイ は 書きお きを 残 
していて、 そこに は 「樹羅 区へ い 
きます」 と 書いて あった。 カツ シ 



ュ によれば、 近いうちに 樹羅区 
で 魔 天 教の大 がか り な 儀式が あ 
ると いう 話な の だ。 

ホウ メイ は、 そこに 姉の シャ 
ォ メイが いるので はない かと 思 



I から はこの 3 入 だ 



アイザック も 南天 リーに 破壤さ 

れて しまい、 今まで 2 人の パー 
ティで 戦って いた。 これ 力、" けつ 
こう 負担 だつ たんだけ ど、 カツ 



シュ か" 加わ る こと で ま た 3 人に 
なる。 しかも、 カツ シュ の戦關 
能力 はずば 抜けて 高く、 ここ か 
ら はかなり 楽になる そ'。 





し乂 老師の 家 を 飛び だしてい つ 
てし まった のだろう。 女の子 1 
人で 行く なんて 無謀 だつ/ 
老師 は、 ホウ メイに は 武術の 
素質が あるから、 そうかんたん 
に はやられたり しないだろう。 
なんて こと をい つてい るけ ど、 
女の子が 1 人で いって 安全な 場 
所の はずがない。 
このまま だと、 シャォ メイ ど 
ころ か、 ホウ メイの 身に も 何 か 
が 起こり そうだ。 なんとか しな 
くて は〃 

天人、 美 紅、 カツ シュの 3 人 

は、 ホウ メイの あと を 追い、 急 
いで 樹羅 区へ と 向かった。 



o_ 〗ん な 顔 をして るけ ど、 

とても やさしい おじさんな 
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「• 「• r r r r 



• r* r- r* I 



いなくな つた ホウ メイ を さが 
すため にも、 樹羅 区の 情報が 必 
要 だよ ね。 それに、 樹羅 区に 行 
くに はめん どくさい イン ナ 一登 
録を しなく ちゃなら な いんだけ 
ど、 やり方が わからない。 こん 
なと き は アイ レンに 聞く のが ィ 
チ バン./ 

天人た ち は、 さっそく アイ レ 
ンの もとへ と 向かい、 事の すべ 
て を 話そうと すると、 アイ レン 
の 方から 樹羅 区の こと を 話し は 

1— 



I、 な 7 と 思つ 
たら、 ボウ メイに 樹羅 区に 行け 
ば シャォ メイに 会える かもしれ 
ない つて 教えち やつたん だって。 
アイ レン も 悪い と 思って いる は 
ず だけど、 そり やない よ。 

話の ほう は どれ も 興味深い も 
のば かりで、 かなり 役に立ち そ 
うだ。 

どんな 内容 かとい うと、 樹羅 
区って いうの は 表向き は 自然 保 
護 区って ことにな つてい るんだ 












！ 


.' r 









天 入が ァ パー 卜に 

帰る と!？ 

RPG (ロール プレイン グ ゲーム） 
に は 宿屋が 'あって、 そこに 泊まつ 
て 体力の 回復 をす るの が あたり ま 
えみたい になって いる。 この 幻影 
都市ぶ こも、 もちろ ん 宿屋が あ つ て 
そ こ に 泊 まること で 体力の 回復が 
できる よう になって いるんだ けど、 
それだけ じ やない。 なんと、 天人 








藝^ 











[yw 丄〗 网丄」 豐{ 






謹 








^ァ 一, 「«3：'7：'巫-でュ. ォ にし: r* た 
せ' *^ 目。 たと^ R^r^firrr^ おりに 
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けど、 その 奥に は 魔天教 組織が 
行って いる 生体 実験の 失敗 作が 
はいずり まわって いるって いう 
ゥヮサ が あると か、 西 天 フェイ 
が 死んでも 魔天教 組織の 体制に 
は なんら 影響なくて、 組織に と 
つて 問題と なって いるの はダー 
サの像 を 天人に ラ ば われた こ と 
のよう だ、 などなど。 

天人 は、 樹羅区 をお さめて い 
る樹 羅帝ヴ ァーラ について 聞い 

てみ たが、 S I V A の 幹部 リス 
卜 にないので わからない らしい ( 
Id よ つと カ( こなる/ よ あ。 

おわびの 意味 も あるの か、 樹 
羅 区への ィ ンナー 登録 を 夕ダで 
やってくれ た。 さあ、 ホウ メイ 
を 追って 樹羅 区へ 急げ./ 




が 自^ アパートに 帰る ことで も 
体力の 回復が でき てし まう のた'。 
おも しろいで しょ ？ 




ホウ メイが 樹 羅帝ヴ ァーラ にっか まった/ 

天人 だち の' 通 は 的中 した。 姉 かそうと しない。 樹 賴 ヴァー 
の シャ才 メイ を さがす ために 樹 ラは、 ホウ メイ を 救いに くる こ 
羅区 へやって き た 妹の ホウ メ ィ と がわ かつ ている た ち を 待 
は、 こ (7)%E を 治める 樹 羅帝ヴ つて、 そのと きにいつ しょに 始 
ァーラ に 捕らえられて しまった。 末す る ことにした。 ひとまず ホ 
姉さん を 返せつ/ という ホウ ウメ ィを してお くこと にし 
メイの 首 葉に は、 まったく 耳 を たのだった •••••• 。 



シャォ メイと 南天 リ- 
シ ャ才 メイ は、 あいかわらず 幻 
, で 暮らして いる。 それ も、 
かなりよ L^fl でのよう だ。 い 
つで も 逃げ だす こ とか^き のよ 
うだけ ど、 そんな そふ * り はまつ 
たくない。 それ どころ か、 南天 

リーと 親しい ようた '。 シャ オメ 













1 






1 TU. 4 た- • • j 











-の讕 係と は 下 
ィと 南天 リー は、 次に いつ 会う 

の 力 認 しあって いる。 2 人の 

ために 会う のか、 それとも、 ま 

た 行われる «^ 教 (7 ^式の ため 
に 会う のか。 どちらに せよ、 お 
たがいに， i» と している 二と は 
確実の ようにみ える か' • ••••• o 
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* 天 ，ニー r&«L*r* え "S 覇^ ん での? t 

らば、 どんな し. み? えて ^んう 
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植物園で 迷わない 方法 

植物園の 中 は、 けっこう 入り組ん 
でいて 迷い やすい。 でも、 簡単な 

こ と に 、'つけば ま つた く 迷わな 
いで、 スイス ィ廃 ビルまで たどり 
つける のた'。 それ は、 血の 跡 をた 
どって いけば いいだけ。 問題 は、 
最初の 血の 跡が どれな のか 見分け 
られ るか どう 力、。 簡単で しょ。 




天人た ちが、 樹羅区 行きの ェ 
レ カーに 乗って 最初に 来る こと 
になる のが、 この サイ クンの 街 
だ。 ここ は 下層 区域に ある 街で、 
こ こ にある 上層 区域まで 直通の 
エレべ 一夕 を 使って 上に 行く と、 
そこが 目的の 樹羅区 だ。 この ェ 
レべ 一夕 を 使うた めに、 桃源 酒 
家の アイ レンに イン ナー 登録し 
て もらった という わけ。 



とりあえず、 この 街で 魔天教 
組織に 関する 情報 を 聞き ま く る 
といい かも。 けっこう おもしろ 
い 話が 聞け るよ。 なかには、 今 
の 段階 じ や 役に立たな し 、情報 も 
あるけ ど、 とりあえず メモで も 
とってお くと いい かも。 

さて、 ここまでに どのくらい 
レベルアップ をして るかな 7 
この 『幻影 都市』 では、 敵の 魔物 




謹 》 参 
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宿屋 
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がいる 地域が 決さ 
かも、 いくら こ? 
ぐると いってち、 
ている ために ヒ; 
てば かりで 戦闘 ス 
ない なんて 人 もし 
かな 7 まあ、 S 
と 戦闘に 入らな し 
いよけ てし まう き 
ないで はないけ ( 
しかし、 ここ プ 
とになる 魔物た? 
ぃぞ。 もし レべソ 
る ことがあった 〔 
一 ロンの 街まで 4 
アップし てお くこ 

てお こラ。 ほん C 

「幻影 都市. 

ゲーム 中の ど (7： 
〜2 人 はいるの プ 
してく れ るお (； 
ん？） なの だ。 特 5 
ける わけ じ やな \ 
られる わけで も; 
意味 不明の こと ミ 
る。 もし かした i 
らの まわし 者 だ- 




锢圖 @ 园 tm\ 



サイ クンの 街で 聞いた ところ 






,以 前、 «^ 城の 中で 苦しん 
1 でいた と 二ろ を シャ才 メイ 
I に 助けられた 実^ ノィが I 

月 琴 明王ャ マに 殺されて し 
1 まった。 シャ才 メイに とつ 1 
I て は、 ^[した^^と は I 
■ いっても 命 ある ものに は 違 i 

いないの だ。 シャ才 メイ は、 
1ぉ 教の やり方に 疑問 を感 I 

■ じ はじめた •••••• O | 



では、 植物園に ある 廃 ビルで 何 
かが おこなわれ ている らしい。 

ホウ メイ は そこにい るの か 7 

急いで 植物園に 行って みると、 
そこ は 見た こと もな い 巨大な 植 
物 だらけ。 しかも、 見る からに 
毒 を 持って いそ ろ な 異様な 植物 
だ。 どんどん 奥へ 進んで いくと、 
地面に 血の 跡が …… ./ まさか 
つ〃 天人た ち は、 ホウ メイの 
無事 を 祈 り つつ 廃 ビルへ と 足 を 



安って いて、 し 
ちらに 向かって 
敵の 姿が 見え 
ョィ ヒョィ よけ 
£ あまりし てい 
, 、るん じ やない 
狡と 重ならない 
, 、ん だから、 つ 
れ 持ち も わから 
ビね。 

〕 、ら 先で 戦ラこ 
ち は 相当に 手強 
レが 低い と 感じ 
b, 西 政 区の ク 
5 どって レベル 
二と をお 勧めし 
り 少しの レベル 



OiiJ§<7) まん 中 を 歩つ ちゃい けない ぞ. / 

アップで 十分。 そんなに 苦痛に 
感じる こと もない はず だよ。 レ 
ベル アップと ともに、 購入で き 
る 武器、 防具 類が 増えて いく 『幻 
影 都市』 では レベルが 足りな し、 
ばっかりに、 どんなに お金が あ 
つても 購入で きないなん てこと 
が あるの だ。 

ホウ メイ 救出の 際に は レベル 
アップ をお 忘れな く。 



I 名物 占いおば さん !7 



> 街 にも 最低 1 

!?、"、 この 占い を 
さん （おじさ 
W 重要な 言勐， 
. 、し、 お金 を 取 
よい。 まったく 
Sr いう こと も あ 
bJS ^職、 
つたり して 



つばり わからない 




Q あ 



それぞれの 魔物が かな り 強くな 
つてい るよう だぞ。 

なんとか 屋上まで たどりつく 
と、 そこに は ロープで 縛られた 
ホウ メイが。 ただし、 そう 簡単 
に は 救出で きそう もない。 大き 
な 黒 ヒ ヨウ が 立ち ふさが つてい 
て 近づけない ではない か。 

天人が ホウ メイに 手 を 差しの 
ベようと すると、 いきなり 黒ヒ 
ヨウが 襲い かかって きた。 動き 
がすば やくて、 なかなか 攻撃が 
当たらない。 もう 一息のと ころ 
で 逃がして しまった。 残念/ 




0 ここが 廃 ビルの 社 だ 
踏み いれた …… 。 

廃 ビルの 中 は 魔物で いっぱし、 
だ あ。 ホウ メイの 所まで もう 少 
し./ ここにい る 魔物の 種類 は 
それほど 多く はな いんだけ ど、 



o 天人の 足元に あるの が、 

血の 跡 だよ 
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精神的に も 肉体的に もまい つ 
てし まった のか、 ホウ メイ は ひ 
どい 熱 を だしてし まった。 

ボウ メイ は、 単独行動 はチー 
厶 全体 を も 危険に さらす ことに 
なる そ./ と カツ シュ にお 説教 
をされ てし まった。 

そして、 老師に 黒ヒ ヨウの こ 
と を 話す と、 なぜと どめ を 刺さ 
なかった./ と、 今度 は 天人た 
ちがお 説教され てし まった。 ま 
あ、 誰に でも あやまち は ある も 
ので …… 。 

どうなる にせよ、 黒 ヒョ' ゥに 
とどめ を 刺して おかないと、 あ 
と が や つかいだ と の 老師の 判断 




しん 0B 天^の 漆 舞 堂に あ 

で掩 まったんです。 素つ 
ォ: 力、 りが . . . j 



O そう 力、、 あそこて 寸南 まった の 力、 
から、 もう 1 度、 樹羅 区の 植物 
園に 行く ことにした。 

でも、 ホウ メイ は 魔天教 演舞 
堂で 捕まった といって るんだ か 
ら、 黒ヒ ヨウの こと は 気にしな 

くても いいよろ な …… o 




0 こ 二で シャォ メイ の ftst^ あ つ たの だ 





m-^Mi rrr^ r-4 ^ _ 

^rn^m 9 ^ ^ 



またまた やって きた 植物園。 
目 の 前 を 黒し 、影が 横切 つてい く。 
黒ヒ ヨウが いたつ./ どうやら 
廃 ビルに 逃げ こんだら しい。 天 
人た ち も あと を 追った の だが、 
黒ヒ ヨウ は どこに もい ない。 
しかたなく 外に 出る と、 植物園 
のさら に 奥への 道 を 発見./ 

その 奥に は 別の 植物園が 広が 
つていた。 あたり を 調べる と 細 
い 通路が あった。 天人た ち は、 

観帝ヴ ァーラ 

魔 天 八 部 衆の 1 人。 榭羅区 を 治 
めて いると はいっても 何も して 
はいない。 森と 獣に 囲まれて 気 
ままな お 舌 を 送って いると いつ 
たほうが いい かもしれ ない。 榭 
の ダーサ の 術 を 使う。 




その 先にい る 何 かの 存在 を 感じ 
ながら 奥に 進んで いった。 

すると、 そこに は樹羅 帝ヴァ 
ーラ が./ 天人た ちの 攻撃と 樹 
の ダーサ の 術。 どちらも 死力 を 
つく しての 攻撃 だ.// 

かろうじて 勝った 天人 たちだ 
が、 樹羅 帝ヴァ ーラの 言葉が 引 
つか かる。 魔物た ち は、 自分た 
ちの 領域 を 守ろうと した だけ だ 
つたの だ、 という 言葉に …… n 





O みんなで 力 を あわせれば、 榭 羅帝ヴ ァーラ ごときに 負ける はず はない 



樹の 力が 
解放され る 



默八麟 をた おすと ダーサ の 像と 呼ばれる 像 力 手に 
入る, この 像に は 天人の 力 を 聯畐 させる 何 力、 力ま ザ p さ 
れ ている の だ. 像の 圭ザ p を 解く ごとに 天人 は 強くなる 




,拿 

BBWBWB nhimS l^ifri^ffri 

ター サの像 を 取ろう ター サ <7)# を 見つめ 天人た ち を やさ I 
とする 天人 ている 力 ^ …… 光が つつむ 



ふ 

頭から 足の ほうへ 光 



の 輪かぬ ける 



今回 ェ: している サ イク ンの街 か 
ら、 樹羅 区までの 間に 登場す る 敵 
の 魔物 は 全部で 5 ネ歡 頁い る。 ちょ 
つと 少ない かなと 思う けど、 これ 
は、 その 地区の イメージ にあう 魔 
物が 登場 する ようにして いるから 
だ。 今回の 魔物の 中で、 いちばん 
ィャな 魔物 は ウイ ップ。 体 を卷き 
つけて く る 攻撃に は 泣かされる そ"。 



突然 臺； から 生まれた 象の 

I 種で ある- 獲物 を 見つけ 

ると 何度. ^大 進して くる 



超 i の 殻 を もつ ハリ ネズ 

ミ のよう； S ^だ： 口から 

吐く とりもちで ：3? り をす る 
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FA 匪 CK 幻影 節 市 





下に ズラッ と 並んで いるの が、 
『幻影 都市 j に 登場す る 武器、 防 
具な どの アイテム リス 卜 だ。 た 
だし、 これで 全部 じ やな いんだ 
からお どろき だ。 他に もい ろい 
ろと あるんだ けど、 今月 は 誌面 

鲁 武器 リス 卜 



のつごう で これ だけし か 紹介す 
る ことができなかった のがと つ 
て も 残念。 

中で も 特にお もしろ いものと 
して、 武器 商人 ドクの 店で しか 
売って いない 武器が ある。 



武器 名 




^ 明 vti 里 

art M AJ メノ J 禾 


レベル 


八ン に ガン 


70H$ 


ま人ノ/〜六<#^ネ71^、1^5&：1主1 Tl 

土 八 取 T ノ J7J 寸し にレ、 な 3ft 




サブ マシンガン 


]45H$ 


l£3 - J 'J )<f> «J 8E' よ、 ス'] "果 HJffl つ、^ 5閱 る ft 


― 
5 


ノ、 ン ドレー ザ一 




道 し 一 卄' 一 

KB 电 ^ 7T J レ ソ 


10 


八ンド ブラス 夕 一 


1 ij / U【 1 <>p 




15 


1 J コィ レス ガン 


1 UuUI 1 vP 


ナ 口 は の ミ' * ふ /1、；4 な、' ノコ'' /々"7"'な さ —■HTSt/,- 4w ft 

八 w 1 土 w ノっ罕 でリ、に 'よ ノョ ノノ し ft jf'J QJ BE'd-x MoLWiWt 


20 


ケ イブ 口— 


U 1 し U〖 


ミ S( _ 祭ん 丢廿 *H 壬ん *ftJ^ す ス ^T+i-»4* 


20 


ショッ 卜 ガン 


匚 dU〖 〗4^ 


散弾 统 


5 


ライフ ノレ 


U 1 Ul 1 <4J 


命431£六く^；し、|$^ 
ロ卩" T"~T~/ ソ 向い 兀 


10 


7 シン ガン 




3 ィ" 7 J しミ S んけ' 二れ お 紫 FR EHiSttHfli* 
ノっ ノ ノレ!) 罕 ケ1 より まヽ、 メ 汀 果 IZIlfflliKBIlift 


15 


"^卄 J レ卜 ライフ J し 

y ノ / レ 1 ノ | ^ / 1/ 


i / uun CD 


。卩 "I" 1 -* "レノ rB) レ、 大 3Jf fel7L 


20 


マう スタ 一 シ A 、ソ k 

ノ ノ^ N ノ ノ _J ノ | 、 


sinnH^ 

J 1 uunuj 


め ほ, J TB 于' ど わて A rP> If* 15：571 


20 


ナノ 《一 ム^ 


l/inni-icfi 


iti" がす ベアん '("もき つ Z 1 T 1 * ス 
火 7? 9 -、、ケ ス 充 e ン S しにし まつる 元 


25 


ショッ 卜 キヤ ノ、 ノ 


jumjn lP 


グ女乂 v ノ g 乂ゥ芊 リ レ八 t め 1 フ しし まつ IS 5早 も" Si 


10 


レーザー 砲 


□ujuncp 


ノ\ 、ノ K"l ノ 一 +f 一 + 开リ 
/、ノ r レ -J c;xsda!x 


E5 


づ^ スタ キヤ ノ、 ノ 

ノ ノ/ N ノ \ \ y 




女キな "fl iT) 十 n ；} 又^ 1 * き 沟 T' "7' 二 "7 々 "51 せ 古 4 a£ 
入 C 1 ' よ； «■ ノ_/ V J 入 U •( 主 ぞい 卞东 レ、 ノ フス ヌホ敢 局武益 


25 


リニア キャノン 


画 H$ 


向 力 丄ィ、 ノレ 十 顺ケ リり ぬ、^ >她5 早 评 刀 口 迷 も g 


25 


荷電粒子 砲 (かでんりゅうし ほう） 


pnnnnH^ 


フらフ マイ (-1 ナ -f51i すん 1 ISUHm 二 本 1 T&M-^-^t^^ W 1 r<ti 
ノ ノハ < iL し/ 个& 刀 UiS し し？ Ef^? 于匕 ーム跟 


25 


モノポール 重力^] 




主 、の [SRi -人 メ z — ノを あ/ _ん る 強力' ょ董刀 縮 卓 砲 


？ 


ミニ • フレー フー 




； 斤!? 田 (7V 介 ぁ$# 




ノ\ [ッ々 ショッ 卜 




ぽヵの +ま な") r S<r g ffi 


1 


フレ— 厶 ガン 


lflnnH^ 

1 UUUf 1 4J 


入 人 で3£«1； し レ/ W ^[口 J figz よ 人 火/ 7X3'J'i7C 


D 


へビ 一マシンガ、 ノ 




入 w 1 土 ひ ジ：! 竿 *arl よりよ 人メ; J 果 Qjffl 5i73-S?5 


10 


ガ卜 1 J ング ガン 




i t>i—cU〜ju?ec/ リ 5 罕 ^rtj り j 閱 $兀 


15 


対戦 蚩ぅィ フル 

ハ」" fi*~^~ ノ 1 ノ ノレ 


QCjnnuct 


ノ ノ ノビ >iO"a"5 半： しし し 1 史用 9 な AI フっ ノ ノレ 


P0 


、、ノ 1 J ン タ一 十 、リウ J し 

一 ノーノ ノ ノノ ノレ 


i 匚 uuncp 


ミ S ホ （T) ノ 、"つ 一 > ノヾ、 'キア 'SA んチ - i-' ォ"^ / , 、-、 -c. 

3 平/し t/j' ヽノ こ' 、ノす (. isix^r/^ 9 J 一 ムノ、 ノ ァ 


10 


ノ 《ィル ィ バー 

/\ |/ レ |、 ン 1 / \ 




ァ 一 /、 ノ ヾ、 ,^f-iT\iit ~h bin 
ノ ム , 、 ノ" 7" ひジ 5 虫/ JTOX 


15 


アイアン クロ一 


Juuunci) 


$B4ft の 爪が; 4* ん S I * 


20 


~P 一 厶 々口 一 


lnripnH 屯 

I uucuno) 


雷" h ミ全 イト； 4 ゎチ— BiiljxS め rrr 
里 ノ J 5 虫 1 LO ん— 阿リ <1JEC/J ノ I 乂 


20 


サン ダ —クロ _ 


1 4UmJll gJ 


香 r7~i"h んも ひ、 めナ- m 
田 i/ ノノ j "arTuc 0 * ジノ— ハ、 


25 


K^~r 、力 门 一 

1 ヽ ノ"！ ノノ UJ 


cUUuUrlvi) 


水 hi の 力 を Ms めた 爪 


25 


八 角 棒 (はっかくぼう） 


80H$ 


達人が あやつれば 必殺の 武器になる 樫の 木の 棒 




若木の 杖 (わ 力 さの つえ） 


150H$ 


若木の 力 を 借りて 邪 を 打つ 


1 


如意 棒 (にょいぼう） 


90 画 


これ を 装備す ると 棒 を 思い どおりに あやつれる 


20 


白 蛇の 杖 (はくじ やの つえ） 




白き 蛇の 守り を 受けた 杖 


85 


地 脈の 杖 (ち^くの つえ） 


13880H$ 


地 脈の 力 を 受けて 破壊力と する 


25 


ソ ニック ブレード 


2900H$ 


高周波 振動の 大剣 


15 


レッド ホッ卜 


5200 ほ 


熱で 敵 を 焼き切る 高 発熱 体の 長刀 


20 


レーザー ブレード 


84D0H$ 


最高の 切れ あじ を 持つ レーザ一 刀の 大剣 


25 


地 殺 剣 (ち さつ けん） 


9700H$ 


地の 力 を 破壊力と する 七 支の 太刀 


85 


義 雷 剣に うらい けん） 


!2300H$ 


刀 が 八 又に 分岐した 奇妙な 剣 


85 


雷々 剣 （らいら いけん） 


4P00HS 


所 かまわず 雷が 落ちる 恐ろしい 剣 


？ 


仏心 剣 (ぶ つ しんけん） 


1000HS 


敵 をた おせない うえに、 体力 を 回復 させて しまう 剣 


？ 


斬 糸 (ざんし） 


250H$ 


敵 を 切り裂く 鋼鉄の 糸 




高分子 化 斬 糸 


5700H$ 


炭素 緻 維の 糸 


20 


高周波 斬 糸 


11 翻 $ 


激しく 振動しながら 敵 をお そう 糸 


25 


超 金属 斬 糸 


18900HS 


ルナ タイトで できた 糸 


25 


^1 維 化 超 金属 斬 糸 




ルナ タイト を 繊維 化させた 糸 


30 



どんな もの を 売って いるかと 
いうと、 コル 卜ガ バメン 卜と 力、、 

SSW44 マグナム なんてい ラ実 
在す る 銃器 類ば かり を あっかつ 
ている の だ。 これ は、 ドクの 趣 
味なんだ そうだ。 

3 防具 リス 卜 



こラ いった 物に 興味の ある 人 
に はた まらない 魅力が あるん じ 
やないだ ろうか。 

今回、 紹介で きなかった ぶん 
は、 次の 機会に ィ ツキに 紹介す 
るので お楽しみに。 



防具 名 1 価格 


説明 効果 


IA ル 


I スーツ 


50H$ 


始めに 身に つけて いる 一般 着 




マーシャル • ウェア 


160H$ 


スーツより 多少 防御 力の ある！: 服 




ブ レツ 卜 プルーフ 


5 裏 


防弾 チョッキ たか、 防御 力 は あまり 期待で きない 




ボディ アーマー 


1290HS 


鋼鉄 製の 防撣 装甲で 少々 重い 




セラミック コー卜 


2750HS 


轻 〈て 強い セラミック 製の 装甲 


】0 


チタン アーマー 


5020HS 


力、 なり じょうぶな チタン 製 


15 


バイ ルド アーマー 


8400H$ 


セラミック や チタンの 層で できて いる じょうぶな よろい 




バ卜ル スーツ 


U500H$ 


全身 を 被うた め、 防御 力 は 高い 


25 


ルナ 夕ィ卜 スーツ 


17400HS 


すばらしい 防御 力 を ほこる 超 金属の よろい 


85 


カーボ ナイザー 


細 $ 


耐火 効果の ある カー ポン コートの よろい 


5 


アイ アンス レイプ 


820H$ 


ノ、' ヮ一 アップの 効果が あるが、 すばや さが ダウンす る 




ファイア プルーフ 


1780HS 


炎と 熱に 強い 耐火 服 | ほ 


ラピッ ドア 一 マー 


3500HS 


すばや さが アツ フ する 


20 


パワー ドス ーッ 


9650HS 


おどろく ほどの パワー アツ ブを する 強化 服 


20 


道 衣 （どうい） 


155H$ 


老師の 服 




仙 道 衣 （せんどうい） 


6400H$ 


仙人に よって 作られた らしい 老師の 服 


20 


神道 衣 （しんどうい） 


9920HS 


神仙に よって 作られた らしい 老師の 服 


20 


レーザー ビー マー 


400H$ 


攻擎の 命中率が アツ-する 




ヘッドギア 


1000H$ 


頭部 をつつ みこみ、 外気の 影響 を 除去す る 


ほ 


夕 オバンド 


4000HS 


頭に まく ことで、 のどの チヤ クラ を 活性化す る 


25 


アジ ーナ バンド 


8000HS 


頭に まく ことで、 ひたいの チヤ クラ を 活性化す る 


30 


サ八ス ラー バンド 




頭に まく ことで、 頭の チヤ クラ を 活性化す る 


30 


パワー グローブ 


600HS 


1 ランク パワー アツ フ する 強化 手 甲 


10 


スーパー グローブ 


5700HS 


2 ランク ハヮ一 アップす る 強化 手 甲 


20 


八ィ パー グローブ 


9000H$ 


3 ランク パワーアップ する 強化 手 甲 


25 


マグネ ッ卜 リング 


900H$ 


電磁場 発生 リング 


10 


フィールド リング 


4700H$ 


防御 フィールド 発生 リング 


25 


ルナ タイ 卜 リング 


9500HS 


揚力 場 発生 リング 


25 


レザー ブーツ 


■$ 


皮の ブーツ 


1 


プロ テク 卜 ブーツ 


430H$ 


装甲 ブーツ 


15 


セラミック ブーツ 


1B50H$ 


セラミックの 装甲 ブーツ 


20 


ルナ 夕ィ卜 ブーツ 


画 H$ 


体の 動きが 軽 〈なる 反 重力 ブーツ 


25 


• アイテム リス 卜 




アイテム 名 


価 格 


説明 効果 


救 丹 （きゅうたん） 


30H$ 


50HP (ヒット ポイント） の 回復 


銀 丹 （ぎんたん） 


300H$ 


I00HP の 回復 


金 丹 （きんたん） 


6000H$ 


300HP の 回復 


神 丹 （しんたん） 




HP の 完全 回復 


導 気 丸 （どうきがん） 


2100H$ 


IO0MP (マジック ポイント） の 回復 


仙 気 丸 （せん さがん） 


固 H$ 


200MP の 回復 


神気 丸 （しんきがん） 


60000HS 


MP の 完全 回復 


覚丹 （かくたん） 


20H$ 


目覚まし 


活神丹 （かっしん たん） 


30H$ 


まひ 回復 


毒 消 丹 （どくしょうたん） 


15H$ 


毒 回復 


冷 心 丹 （れんしん たん） 


40H$ 


混乱の 回復 薬 


延寿 丸 （ えんじゅたん） 


65000H$ 


HP • MP ともに 完全 回復 



い; 主意 上記の リスト は 開発 途中の データで すので、 製品 版と 異なる 場合 もあります ノょ' お、 レベルと は 購入 時の 最適 レベルです 
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國 



『ソ ーサリ アン』 が MSX に 移 
値されて、 もう 半年が 過ぎて し 
まった。 基本 シナリオ をク リア 
してし まい、 追加 シナリオの 発 
売 を 待って いたと ころに、 『戦国 
ソ ーサリ アン』 が 発売./ それ 
も 他 機種 で は 別 売 だ つた 『ユー 
ティ リ ティ • システム j が 付属し 
ての 発売と いうから、 とっても 
うれしく なって しまう。 

『ソ ーサリ アン』 は、 その 基本 
システム を 持って いると、 つぎ 
つぎに 発売され る 追加 シナリオ 
を 買いた していく だけで、 末 長 



く 遊べて しまう という システム 
だ。 他 機種 では 『ギ ルガ メッシュ 
ソ ーサリ アン』、 『宇宙からの 訪 
問 者』 など、 いろいろな シナリオ 
が 発売され ている。 MSX では 
最初の 追加 シナリオ として、 『戦 
国ソ ーサリ アン』 が 発売と ぃラ 
ことにな つたの だ。 

『戦国 ツー サリ アン』 は、 中世 
の ヨーロッパ を 舞台と したよう 
な 基本 シナリオと は 違い、 戦国 
時代の 曰 本が 舞台に なって いる 
といろ もの。 戦国時代の 有名な 
武将に 乗り移った 魔物 を、 ソー 




ユーティリティ ディスク を 使わない と 



ユー ティ リ ティ' システム。 これ 
は 道具 を 買ったり、 名前 を 変えた 
り と いった ことか' でき る ものな の 
だが、 いちばん 大きな 役割 は、 シ 
ス テムの 拡張が でき ると いう こと 
だ。 基本 システムの まま、 戦国 ソ 
ーサリ アン を プレイす ると …… 。 
とても ゲーム なんかに な ら な レ 、の 
だ。 





し？ 厂ぷ、 -力 















サリ アンた ちが、 つぎつぎに 征 
伐して いくとい う もの だ。 

登場す る 武将 は、 武田 信玄、 
織 田 信 長、 豊臣 秀吉、 真田 幸 村、 
徳川家 康 という 戦国時代 を 代表 
する 武将た ち。 曰 本の 平和の た 
めに ソー サリ アンた ちが 戦ろ と 
いうの も、 なかなか おもしろい 
設定 だよ ね。 

『戦国 ソ ーサリ アン』 では 5 本 
のシナリォのス^ ^一 リーが 少し 
ずつ 関連 を もってい るの だ。 シ 
ナ リオ 1 での 登場人物が シナリ 
ォ 2 で 重要な 役割 を 持ったり、 
シナリオ 2 の 登場人物が シナリ 



ばか < 



二、 こんな 画面に' 




ォ 3 に 現れたり と、 ちゃんと シ 
ナ リオ 1 から 解いて いくのが 無 
理 なく 進む 秘訣な の だ。 

さて、 今月 は、 シナリオの 1 
と 2 を 攻略す る。 誌面の 関係で 
シナリオ] は、 くわしい マップ 
が 載せられ なくなって しまった 
が、 そのかわり、 マップに アイ 
テム 名な どくわし く 書き込んだ 
ので 参考に して ほしい。 それで 
は、 はじめる ぞ。 

♦ マップの 見 かた 

つ ぎの ぺー ジ からのる ijlB§ マ 
ップ のかん たんな 見 かた を、 

説明して おこう。 下 (wn に 
あるよう に 数字 は マップの つ 
ながり を 表して いる。 例 2 の 
ような もの は、 アイテム、 人 
名な ど 重要な もの。 武 田信玄 
の 章で は マ ッ プ のつな がり を 
矢印で 示して いる こと も ある。 



例 1 
例 2 



淹川 
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西暦 15 72 年。 甲斐の 国の 武将 *武 
田信玄 は、 最大の 敵で ある 越後の 
上 杉^ Hf と 対立し なカヾ らも、 甲斐、 
恵ェ、 ib' 可 そして 信 濃の 一部まで 
攻め込もうと していた。 京への 進 
軍 を はじめた とき、 織 田、 徳 川の 
連合軍が、 それ を Plot しょうと 立 



ち つたの だった。 織 田、 徳川 
連合軍 と 武田 軍はミ 河の 三方が 原 
でぶ つかった。 武田 軍の 強さ は、 
ま るて" 魔物で も 乗り移った ようて"、 
つ ぎつ ぎに 麟リ していつ たの だつ 
た。 このようす を ペン タウア (7)|| 
大な 去 使い エティ スは、 水晶 玉 
を 使い 見て いた。 そして、 つぶや 
くの だった。 「武田 信玄の 背後に、 
魔の mi 己 を 感じる 



スター 卜して、 しばらく いく 
と漳 川と いう 人物が 傷つぎ 倒れ 
ている。 話 を 聞いたら 村へ と 急 
ごう。 村 は 盗賊に よって、 被害 
を 受けて いるよ ラだ。 木こりの 
与 作が 教えて くれた 情報 を もと 
に、 森 を 通って 盗賊 を 倒しに 行 
こラ。 盗賊 を 倒 したら 「山伏の 荷 
物」 と 「ベルベーヌ」、 「小さな 鍵」 
を 手に入れ、 村に 戻る。 盗賊 を 
倒す と 村人の 反応が 変わる はず 
だ。 森の 中で 会った 雲海が 村に 
現れたら、 「山伏の 荷物」 を 返 そ 
う。 「魔 除のお ふだ」 を くれる。 



村の 大きな 家で は、 米蔵 を 開け 
て 「お 米」 を くれる。 お 米 は、 お 
なかが すいている 人に 分けて あ 
けよう。 お礼に くれる もの は 「傷 
薬」。 これ を漳 川に あげる と 「家 
紋 入りの 小刀」 を くれる。 地下道 
を 通り 「金塊」 を 手に入れ、 これ 
と 交換で、 信玄の 本陣に 入る の 
に 必要な 「消え去り 草」 が 手に入 
る。 




「きこりの 与 作 



LI 伏の 荷物 を 渡す とお ふだ を くれる 



ベルベーヌ 小さな 鍵- 




19 




この シナリオ では、 シナリオ 
1 で 登場した 漳 川と 雲海が 再び 
登場す る。 

家 を つぎつぎに 尋ねて 行く と、 



I 



画 



TORY 



尾？ K7) 武将 • 織 田 信 長 は、 驟 可、 

it>Is 三 河 を 領地と する 大名 だ。 

西 ほ 1 560 年、 «^(7>^ 戦に おい 
て、 わずか 3 千 余りの 兵で、 2 万 
5 千の 兵 を ひきつれた 今川航 を 
打ち破 づて し 
まった。 その 
後、 信 長の 快 
進鼕は 止ま る 
こと を 知らず、 
1 573 年に は将 
軍 • 足 利義昭 




「かん ざ し」 を 盗まれて こまって 
いる 漁師の 茂吉 がいた。 話に よ 
れば、 ひげづらの 男が 怪しい よ 
うだ。 その 「かん ざし」 を 質屋で 

を 都より 微し、 室 BJl^ を 滅ぼ 
したの だった。 そして、 1 582 年に 
は 宿敵 • 武田 (勝 賴） を 天 目 山の 戦 
いでみ ごと 打ち破り、 いまや その 
領地 は 本州の ほぼ 半分に なろ う と 
する までにな つた。 そのよう す を 
遠 〈ペン タウアの 地より 水晶 玉で 
見て いた 應封 吏い エティ スは、 そ 
の あ まりの 凄まじ さに、 信 長の 背 

後から 魔の ms 己を感 じ とった の だ 

つた。 

エティ ス から、 この 話 を 聞いた 
ソ ーサリ アンた ち は、 大急ぎで 信 
長の:^ 也で あ る 安土 城に 向か う 
のであった。 



見つけた が、 お金 を 持って こな 
いと 返して くれない という。 ひ 
げづら の 男 を 捕まえて、 問い 詰 
める と 「小銭」 の 隠し場所 を 白状 
する。 五条 大 橋で 「小銭」 を 見つ 
け、 質屋に 行く と 「かん ざし」 を 
返して くれる。 「かん ざし」 を 茂 
吉に 返す と、 茂吉の 親戚 だとい 
ラ 鍛冶屋の 吉蔵 は、 お礼に 「ノ 
ミ」 を 作って くれる。 この 「ノ ミ」 
を 使い 大工の 万作が 「木彫りの 
八スの 花」 を 作って くれる とい 

う。 ただし、 2 日間 待たなくて 
はならない。 キリス 卜 教学 校で 
泊めても らおう。 

シナリオ 1 で漳 川と 約束した 
こと を 実行して、 ひと 晩た つと 
漳 川と 会ろ ことができる。 漳川 
は、 織 田 信 長の 家臣な ので、 信 
長に 会わせて くれる。 信 長に 会 
つた あとだと、 入れなかった 二 



条城 にも 入れる ようになる。 「木 
彫りの 八スの 花」 がで さあが る 
と、 万作に お金 を 要求され るが 
「ノ ミ」 と 交換す る ことで 解決。 
本能 寺の 法 念に 届けよう。 

シナリオ， で 登場した 雲海が 
瞑想から さめて、 漳 川の 身の 危 
険を 予言した。 大工の 万作から 
聞 いた 隠 し 部屋の 情報 を も と に 
ニ条 城に 行く と、 漳 川の 死体と 
血で 書かれた メッセージ、 そし 
て 「せんす」 が 落ちて いた。 この 
「せんす」 を 本能 寺に いる 信 長に 
見せる と、 自分の 物で はない と 
強く 否定す る。 だが、 雲海が く 
れた 「おふだ」 を 信 長に 見せる と、 
ようやく 正気に 戻った。 

そのと き、 明智 光秀 軍に 周囲 
を 囲まれ 本能 寺の 変が 起こつ た。 
「木彫りの 八スの 花」 を 使い、 い 
つし よ に 地下の 通路から 逃げる 
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よう 信 長に 勧める が、 結局 本能 
寺に とどまり 殺されて しまう。 
町での 情報に よると 明智 光秀 は、 
織 田 信忠を 追つ てニ条 城に 向か 




(3) ひげづらの 男 



つたら しい。 ニ条 城に 着く と 明 
智 光秀の 兵が たくさん いる。 こ 
いつら に は 魔法が きかな いので 
剣で 切る しかない ぞ。 奥に 進ん 
でい くと、 ついに 明智 光秀 を 発 



見./ その 奥の 部屋で 風神、 雷 
神との 戦いだ。 ところが 風神、 
雷神 を 倒しても 復活して しまう 
の だ。 雲海が いうに は 「聖 なる 
石」 が 必要 だとい う。 再び 風神、 



雷神との 対決。 そのと き、 「せん 
す」 の 中から 「黒い 鍵」 が 落ちて 
きた。 安土 城に 戻り 「聖 なる 石」 
を 手に入れれば 風神、 雷神 を 倒 
す ことが でさる。 




• ここ に 現れた 信 長に おふだ を 見せる と 本能 寺の 変 





不死身 • を 持った 双子の 悪 JSo Hi で 
攻撃して くる 風神 を 倒さない と、 雷て攻 
撃して 〈る^に は^ する ことができ 
ない。 しかし、 いったん は 倒せる が'、 す | 
ぐ に衝舌 してし まう ので、 11 な る 石」 で 
封印し なければ ならない。 







校長 カルロス 



暴 ここに 泊まる ことが でさる 



し J 



フニン グを M I □ 
し 源 対応に する 技 だ 



ガゼル の 塔の オープニングが 

MIDI 対応に なること を 発見 
しました。 やり方 は □ I SK 1 



を 入れて、 〔M〕 を 押しながら 起 
動す る だけです。 FM 音源と は 
違った オープニングが 味わえ ま 
す。 できる 機種 は A 〗 GT だけ 
です けどね。 

(愛知県/小 林博史 • ^ ？歲） 




ゲーム のぞ さ 穴 



ガゼル の 塔 




CON 

ま ディスクて 
作 CG 力、 見られる ぞ 
譬 ゲーム のぞき 穴— ガゼル 
の 塔の ウル 枝 特集 だ。 (P 22) 
•ii り 抜けで きます —恋 舌 
の Q&A コーナー。 （P23) 
拿 歴史の 散^ it …いよいよ 
はじまる 「'決戦 Z 関ヶ原 j 
なの だ。 (P24) 
會 読者 対抗 マルチ プレイ > 
胃 部で も マルチして みた 
の だ o (P26) 
•t* 色図鍾 * 女の M こと 
は ゲームに 学べ/ (P 28) 
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[011 

イづ m 

ディスク 


ゃド 1 IB の 

『スーパー 付 Sf イス クの 使い方」 祭 B 




^/ぐ 

A レ 

i-B 二 

、 S タ 

in 




oo にせ ラ トクとの i 
いだつ 負けて た 



丄， に 





^ の 隠し メニューの 
？を 発見した そつ./ 

この メニュー を 出す に は 1 月 
号の デバッグ モードで 「どこで 
もい どう」 がで きる ようにし ま 
す。 そして 堀の なかの ある 場所 
に 行く と ウィンドウが 開きます。 
(愛知県 z 小 林博史 • 7 歲） 



r 1 r 
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-バぜ - や 



• 猿 

ん中 あたり を さがす と 見つ い 
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ゾ. ス - 




レゼ ン トは尊 に ひき つづいて、 ガゼ ル の 塔の 技の 小 史に 決定し な テレ 力の ほう は イラ ス 卜 i§ い て くれた K o N E と 治 mtls にプ レゼ ントな 




大分県 • KONE 






が MIDI 対応 x 

ると か 変わる 



あ.. 



ら ラスト まて 

JK できる 
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ロード ス廛 戦記 



八 イド ライド n 



ランダー 



ある 扉に なに か を はめる 
ところが あるので すが、 
どうしても 開かな いんです。 な 
にか 足 り ない 物が あるんで し よ 
ラか。 最後の 石碑が 欠けて いて 

3 文字し かわから ないし、 八シ 
厶に 会っても 帰れと いわれる し, 
アミ スは 死んで しまったし、 サ 
ラマン ダーも 倒した し、 多分 最 
後の 扉 は 物語の ラス 卜へ と つづ 
いている ものと 思 うんです が、 
どラか 最後の 扉 を どうやったら 
開ける ことができる のか 教えて 
ください。 あの 扉の 開け 方が わ 
からなくて、 いつも 気になって 
夜 もグッ スリと 眠れな し 、ので、 
よろしく ご 解答 願います。 
(山口県 Z 江 ロー 成 • 25 歳） 




通り抜け でさます 



通り抜け できます が 以下の よ 
うに 一新して 復活す るの だ。 
の 質問 八 ガキを 「通り抜け でき 



ます Q」 係まで 送っても らい、 そ 
のなかから 選んで 掲載す る。 
© 質問の 答え を 知っている 人 は 



「通り抜け でさます A」 係まで 詳 
しい 解説つ きのお 答え を 送る。 
@ 答えが 掲載され た 人に は 1 か 
月の 潜伏期 間 をお いたのち 当社 
規定の 原稿料 をお 支払いす るの 
だ。 では 質問 を 見て みよろ。 



ソ U ッド スネーク 



©BlackGolo 「を 倒して、 
グリーンベレー を 尾行し 
て、 レベル 2 のま ま 八 インド D 
のと ころへ 来て しまった。 説明 
書で は レベル 2 であと 無力 化ガ 
スと リモコン ミサイルが 取れる 
はず だが、 どこに あるの か 教え 
てちょう だい。 ちなみに カード 
は 1 と 2 しかありません。 ぼく 
は ゲーム ソフ卜 は 買って もらえ 
ず、 クリスマスに 1 つ だけ 買つ 
ていいと いわれ この ゲーム を 買 
いました。 これが 全然 進まな く 
て 困って います。 

(愛知県/佐 藤 篤志， 12 歳） 



© 今、 レベル 2 なのです が 
八 インド □ を 倒す のに 必 
要な 対空ミサイルが 沼の 北東の 
武器庫 にある と 無線 で 聞 いたの 
です が、 そこから ゲームが 進ま 
なくなって しまいました。 沼 を 
わたるに は 酸素 ボンベが 必要 だ 
と 思ラん です けど、 どこに ある 
かわかり ません。 

武器 は、 八ン ドガン、 SM6、 
PB 、地雷 を 持って います (ォプ 
シ ヨンに サイレンサーが ある）。 
アイテム は タバコ、 ガス マス 
ク、 地雷 探知機、 双眼鏡、 カー 
ド 1 、 カード 2、 各 レー ジョン 




O ソリ ッ （^スネーク はコ ナミ カ^した ァ 
クシ ヨン • ァ ド ベンチャー ゲーム 

を 持って います。 
よろしく お願いします。 
(茨城県/神 田聪 • ほ 歳） 
☆ ソリッド スネーク • プレイヤ 
一の ちえ 熱に よると、 たしか 沼 
を わたるに は アイテム は 必要な 
かった ような 気がす るんだ けど 
…… とかいつ ていたけ ど、 なに 
せ 昔の 記憶 だからな あ。 



h ^ m i 





つぎは 武将 卜 ーナメ ン卜+ 
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ぼく は 3 年 前 『八ィ ドラ 
イド' ブロンズ パック』 で 
八 イド ライド II と 3 を一 緒に 購 
入し ました。 はじめ 八 イド ライ 
ド II を プレイ していた のです が、 
途中で つまって しまい。 八 イド 
ライド 3 を プレイし ました。 こ 
れは M ファ ン などの 記事 を 見て 
ク リアす る ことができ ましたが、 
八 イド ライド II は 今一度 チヤ レ 
ンジ しても ク リアで きませんで 
した。 ぼくが 今つ まってい るの 
は 赤い ク リ ス タルの ある 場所が 
わからない、 とい ラ のと 地下 4 
階の ブラ ッ ククリ ス タルが 必要 
なのか、 という ことです。 最後 
の ボス、 ェ ビルク リス 夕 ルは七 
転 八 倒す る 今の ぽ くの 姿 を 見て 




さぞ かし 笑って いる ことで しょ 
う。 欄外で けっこうで すので、 
どうぞ 解法 をお 願いいた します。 
(大分県 Z 出納 康範 • 7 歲） 
☆ なつかし 一。 八 イド ライド II 
を 解いた ことがあって、 なお か 
つどう やって 解いた か 覚えて い 
るな どと いう 危篤な 人 は 編集部 
に はいませんでした。 それにし 
て もな つかし 一。 



© 最後の 最後で 困って おり 
ます。 ①カ一 ラに 会え ま 
せん。 湖の 浮 島に 入れない ので 
す。 © ブレードの 町の 酒場 S 宿 
屋で 巻き こまれる 事件 は どのよ 
うに 解く のです か 70 呪いの か 



かった 武器な ど を 装備す ると 呪 
われます が、 なにが どラ なる の 
かよく わかりません。 @ラ イデ 
ンの 町の シー ブス ギルド はなん 
なんでし ょラ。 

(岐阜県/ 淹健造 • ？歳） 



o ハミング バー 
は そろそろ g 




冗 




ッブも 広 いんだよ 

® どうしても、 どう ふんば 
つても、 さっぱり わから 
ん。 ベ リルの 山道で ダーク ドラ 
つと 進 
ある。 
らんの 
いので 
まった 
から 読めない。 

(大阪府/中島 達 也 • 14 歲） 



ぼく は 思つ だ ポ， I ナス ステ I ジで なまず 太夫 を 打 I とし (i じ やじ や 丸 くん)、 キング ギ ドラに 擦 i な パンチ を くらわし c コジラ くん)、 エッド —ルの as に やられ (ROM 版 ポスコ 二 アン)、 ヘリ コプタ I を 口 .K ット 泡で 破壤 

し ミ. p ィルに 打た. ^(ランポ I 地獄の ヒ， |ロ|/, ^sss、 いまだに ドラゴン を 倒そうと M ファン を 見ながら (ロマン シァ )、 テレカ もらえる かなと 期待して いるの は ぼく だけだろう.^。 .Etf、 ボスコ 二 アンの おも 

しろいです よ。 「力. I ト リッジ 集 体に セットし なければ 多分 ゲ I 厶 はで 奮 せん」 と 害いて ある。 (丘 8ST んげ. ^歳) ☆ なつかしい ゲ I ム § か i いてあった から 爾 したけ ど、 テレカ は あげられな いな—。 
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歴史の 散歩道 武将 卜 4 鹏 /S/rlS 

武将 風雲 録 団体 戦 Cv**/ }Sm7m 



今回 は 天下取り を 狙う、 卜ーナ 
メン卜 参加 軍団 を 発表/ キミ 

の 軍団 ははた して あるか 7 



今回 は 予戦を 行った の だ 



「決戦/ 関ヶ原」 にたく さん 
の 応募 どうもありがとう。 連日、 
なだれ を ラ つて 八 ガキが 届き、 
担当の ファジー 鈴 木 は、 どの 軍 
団を 採用す るか、 いつに も 増し 
て 頭を悩ませた。 当初、 卜ーナ 
メン卜 参加 は已 軍団の 予定 だつ 
たが、 どうしても 8 つに しぼる 
のが 難しく、 それならば 戦いで 



決着 をつ けようと のこと で、 急 
きょ 予選 を 行う ことにした。 

予選の 方式 は、 16 軍団が 已っ 
の イス をめ ぐって 戦い、 勝者が 
本選 卜 一 ナメン 卜に 進む。 ルー 
ルは 基本的に 本選と 同じ。 ただ 
し、 この 予選 は、 本選 出場 を 決 
める 1 回 限りの ちので あるた め、 
戦闘力の ァ ッ プゃ 討ち と られた 



武将の 補充 はない の だ。 

予選の 結果 は、 下の 表のと お 
り。 好 勝負 続出で、 詳しく 伝え 
られ ない のが 残念な ほど。 

さて、 予選 を 勝ち抜いた 本選 
卜 一 ナメン 卜 出場 8 軍団に よる 
対戦 表 は 右の 図の よ う に 決定 し 
た。 いずれも 屈指の 好 カード、 
どちらが 勝つ とも 想像が つかな 



し、。 そこで、 例によって、 優勝 
予想 ク ィ ズを する こ と にす る。 
優勝す ると 思う 軍団 名 を 八ガキ 
に 書いて、 歴史の 散歩道 「優勝 軍 
団 予想 クイズ」 係まで 応募して ほ 
しい。 正解者の 中から 5 名に テ 
レ カをプ レゼ ン 卜する ぞ。 

いよいよ 次号から、 天下 をめ 
ぐる 熱い 戦いが はじまる./ 



予 




結 


果 


発 


表 （赤字が 勝者、 丸 数字 は 残存 兵力） 





兵庫県 • 松 下 恵 クン 徳島県 • 高 橋以竹 クン 

lilt'SSa* 非運の 名将 軍団 

島^ X50 • 島^ aX60 • 島細ム 60 • 恚 山中.^ 力 60*feX「 B ^[6CHf 川 信康 60 
: ^mX10 • 新 跳忠元 60 武田, 60 • ^1#7^60 


徳島県 • 市 原 公紀 クン 愛媛県 • 田 中博樹 クン 

野望で 天下 統一 li|Q _ m 伊 忍 道 発売 記念 
軍団 IM lh 軍団 

佐々 舰 30 • ^IH50 • mi$mS0 • 明 服 醉 蔵 80'麵 小; *^P70' 伊東 一刀 斎 40' 
智 光秀 1 00 • 蒲 生氏郷 40 蜂 ミ頭小 六 30 • 百地& 波 80 


新潟県 • 遠山 正 クン 三重県 • 井上 景介 クン 

織 田 軍 精鋭 軍団 が 一 gi スェ 

福 島 正則 80 • 加 藤 清 正 70 • B) 1 1 忠興 60 . 藤 円 城 寺 信 廠30 • 成 ぬ 言 勝 80 • 百 武賢兼 70 • 
堂 高 虎 50 • IfflJII 藤 孝 40 江 里 口 信 常 50 • 鍋 島 直 茂 70 


北海道 • 海老 名祐司 クン 福岡県 • 伊藤 正 之 クン 

東北 名将 選抜 軍団 56 一 46 武田五 人 衆 軍団 

ffil^ 実 60 • 最上 義光 65 • 元 40 • 片 小山 田 信 茂 65 • 内 藤昌登 55 • 秋 山 信 友 60 • 
倉景綱 65 • 伊^ 宗 70 馬 勒 言 房 50 • 山 県昌景 70 


東京都 • 佐 藤 志 高 クン 和歌山県 • 中原 弘登 クン 

/ 5 鬲 11 65 一 56 信 長 軍団 

立 花道 雪 90 • 高 橋紹雲 60 • 大 友宗续 60 • — 柴田, 55 • 丹 羽長秀 60 • 九 鬼嘉隆 60 • 森 
万 田鑑実 60 • 志 賀親守 30 閫丸 70 • 織 田 信 長 55 


静岡県 • 舂岐洋 平 クン 岩手県 • j 1 1 村幸康 クン 

銭 軍団 64 一 68 毛 利水 軍 +2 軍団 

武 田信豊 70 • 真田 幸 村 55 • 莫田昌 幸 55 • 真 長 宗我部 元 親 60 • リ年 川隆景 50 • 赤 井 直 正 
田 信 綱 60 • 真田 信 之 60 50 • 吉川元 春 80 • 毛 利 輝 元 60 


兵庫県 • 本 田豊大 クン 新潟県 • ^沢 真 広 クン 

越後 軍団 113 一 117 秀吉 ブレーン 軍団 

纖景家 50 • 斎藤麵 50 • 北 条高広 50 • 上 ； '^i?SK40 黒 田 官兵衛 65* 竹 中^ ^80 
杉景虎 50 • ±.rmt 1 00 3 碟秀長 55 • 羽 柴^ 60 


新潟県 • 梅 田 真 道 クン 宮城県 • 東篠岳 クン 

マイナー ズ 軍団 68 — 50 徳川 四天王 軍団 

熊 谷 信 直 30 • imm^&O • 近 70 • 蘭 木 多忠勝 40 • 榊 原 麓 50 • 徒 川 鎌 40 • 石 
員昌 70* 十;' 5] 存保 70 川 数 正 100， 井 伊直 政 70 



今月のお はがさ 才レ にもい わせろ 



■ HEX 戦に ついて （三国志 II) 

史実で は、 諸 葛 亮ら矢 ほ守 は その 
兵法 • 戦術の 知識 を 生かし、 戦場 
において 猛将の 武勇に 対し、 用兵 
術で 数々 の 武功 を 挙げた はず。 な 
のに、 HEX 戦での 通常' 一斉 攻 
撃 力 を 表すの が 武力 だけ というの 
はお かしい ので はない か。 

本来なら、 用兵の 面で は 武力 以 
上に 知力 力 < '優先 される よう に 思 う 
力、"、 呂 布の ような 猛^^も 戦に おい 
て 重要だろう から、 せめて 部隊の 
攻擊 力に 知力 力、" 武力 と 同じ 〈らい 
関係す るよう にしても よ いので は。 
(大赚 • 乱世の 姦雄 曹孟徳 クン） 
： 武力の 解釈って 難しい よ: fee 



國顔 良に ついて （三国志 II ) 

顔 良の 武力 は 9 0 と 高い ように 見 
える 力、"、 まだまだ 足りない。 

白馬の 戦いで は、 宋憲 '魏 続 を 
一刀の もとに 斬り 倒し、 徐晃 • 張 
遼を軽 〈あしらう 雜 なのに、 な 
ぜ徐晃 • 赚 よ り 武力 力、" 低い の だ。 
関 羽に かんたんに 斬られた の は、 
白馬の 戦いの 時、 袁紹の もとに 劉 
備 がいた ため、 関 羽 を 味方 だと 思 
いこんで 安心した ため。 もし、 戦 
つて いれば 多分 勝負 はっかな かつ 
たはず。 顔 良に は 最ィ& 武力 95 は ほ 
しい。 （新 舄県 'ネ 花 沢 真 広 クン） 
一騎討ちの 武勇 だったら、 顔 良 
はかな り 強 かったん じ やない かな。 



- マに' （II メ パ 

つい' in " 




お-， ほ& ほほれ 



O^M • 稲飾ク 

もより 色ィ 吏い 力く へヴィ Z ち 
なみに 担当 も 魏延は 好きだ ぞ 



纖っ 滅， 

く ミせは ft^Rfe っ^ 



撃 - 

o 同 じ く ネ繊 ロク ン: 全国的 o 綱 県 • 随神 怠紀ク ン。 元 
に ファンが 多く、 ^1] は ia ま あって とてもい い 弟ク 
の ハガキ が 20^Ui も 届いた ンは どんな キャラな のかな ？ 





■ 大谷 吉^ M (武将 Mi 录） 

大谷吉 継 (政 7 い 戦 72) の Piffi は 

低い。 卓抜な 人物 眼 を 示した 秀吉 
か ら 、 「百万の 軍の 軍配 を とらせた 



い」 と いわせた り、 豊臣 家の 直轄地 

C7M 弋官 をして いた こと や、 関ヶ原 
での 戦いぶ りから 考えて、 政治 80. 
戦闘 80 〈らい は ほしい。 



新 nl ナ I 

タイ 卜ル 未定 



ォ レのポ イン 卜 を 教えろ/. <li イラスト 2i 用で、 fs, か 一 気に 3 ポイントに 到 湾 2 ポイントで 続く の は、 東洲 三世、 林窠 5SHHK の 3 人。 I ポイント は、 翠 iDr 江 東の H:、 ナイス スティック 太郎、 魏 

王の^ SHIORI, I の 丘ハ法 *r 三 好 正 0%- 勘 太郎、 又 • 又 三国志 FAN、 1 太、 武井 四郎、 乱世の ssir 栊沢真 広、 タ— ポ、 轉貞 ST itt I 、 町 田の 謂 i 士 とだん だん 増えて きた。 しかし、 今 

回 は 1 知 以外に ポイント を上橫 みした 人が いなくて ちょっと 费_? 581 回に つき一ポイントで、 3 ポイント 集めれば.， HS. お ススメ の nsr 5 ポイントまで 頑張れば、 ゲ —. ^を プレゼント。 さ 4^ どんどん 投稿しょう/. 
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決 戦 



関ヶ原 



新潟県 • 怖 沢 真 広 クン 

秀吉 ブレーン 軍団 合計 戦闘力 390 


武将 名 


戦闘力 


兵力 備 


浅 s» 政 
黒 田 官兵衛 
竹 中半 兵衛 
羽 柴秀長 
羽 柴秀吉 


64 
85 
94 
73 
74 


40 
65 
80 
55 
60 


秀吉の 天下 統一に 貢献 
した ブレーン たちて 構 
成。 黒 田 • 竹 中の 両兵 

ili を 幸 由に、 両羽柴 か" ど 
こまて がんばれ るかが 
カギ 



北海道 • 海老 名祐司 クン 




東北 名将 選抜 軍団 


合計 戦闘力 390 


武将 名 


戦闘力 


兵力 


備 考 


^^実 
最上 義光 
伊達 実 元 

片 i -!? 、綱 
«^ 宗 


85 
80 
65 
76 
84 


60 
65 
40 
65 
70 


； 東北の 勇将た ちて 構成 C 

東; < 匕に 覇を となえた が' 
時 遅く、 秀 吉の大 軍の 
前に 露 と 消えた、 政宗 
の 野望 を はたす こと 力、" 
できる か？ 




徳島県 • 高 橋以竹 クン 






非運の 名将 


軍団 




合計 戦闘力 389 

~W~ 


一 

4 ミ、 


戦闘力 


兵力 


山中 鹿 之 助 
佐 久間盛 政 
徳 川信康 
武田勝 頼 
« 頁 寺 光佐 


83 
79 
78 
87 
62 


60 
60 
60 
60 
60 


いずれも 大略 雄 才を持 
ちながら、 時 利 あらず • 
して 志 半ばで 倒れた 武 
将て 構成。 破壊力： そ 
ない ものの、 バランス 
よ く まとまつ ている。 




新潟県 • 梅 田 真 道 クン 






マイナー ズ 軍団 




合計 戦闘力 390 


武将 名 


戦闘力 


兵力 


備 


熊 谷 信 直 
立 花宗茂 
島ぶ 近 
璣野 員昌 
十 河存保 


68 
83 
80 
80 
79 


30 
60 
70 
70 
70 


やや マイナーながら、 
戦いに はめつぼう 強 か 一 
つた 武将て '構成。 立 花 
宗茂は 実父 • 養父と 敵 
味方に 別れての トー ナ 
メント 出場と なった 



団 対 


戦 


表 






東京都 • 佐 藤 志 高 クン 

こ こ らで 目立つ ぜ / 軍団 合計 戦闘力 384 


武将 名 


戦闘力 


兵力 


備 考 


口 違 
大 友宗鳞 
一万田 鑑実 
志 賀親守 


85 
80 
76 
79 
64 


90 
60 
60 
60 
30 


大 友軍の 戀兑て 構成。 
エース 立 t&IW を 先鋒 
にたて、 敵 を 序盤で 圧 
倒す る 作戦 だ。 大将が 
弱い ので それまでに 大 
量 リード を 奪いたい。 




三重県 • 井上 景介 クン 

龍 造 寺 四天王 +1 軍団 合計 戦闘力 388 


武将 名 


戦闘力 


兵力 


備 


- 円 城 ま 言 胤 
成 観 勝 
百 武賢兼 
江 里 口 信 常 

鍋 島 直 茂 


70 
78 
78 
80 
82 


30 
80 
70 
50 
70 


育 lit 寺^ i 言 配下の 四 天 
王と 呼ばれる 勇将と、 
義兄弟で 名将の 鍋 島 直 
茂て 'ォ冓 成された、 超 豪 

華 メンバー c ^ii では 

4 勝 を 挙げ 圧勝した。 




岩手県 • 川 村孝康 クン 

毛 利水 軍 +2 軍団 合計 戦闘力 386 


武将 名 


戦闘力 


兵力 


備 考 


長 宗我部 元 親 
リ^川^ t 
赤 井 直 正 
吉川元 春 
毛 利 輝 元 


81 
72 
79 
85 
69 


60 
50 
50 
80 
60 


毛 利 を 中心と した 西日 
本の 名将て 構成。 大き 
な 穴が 'なく、 バランス 
はいい。 毛 利 • 両 川が 
奮關 すれば 勝利 は 掌中 
に。 




愛媛県 • 田 中博樹 クン 






伊 忍 道 発売 


！ヒる 卓団 


合計 戦闘力 390 


武将 名 


戦闘力 


兵力 


備 ~W~ 


服 部 半 蔵 
風 為う 小太郎 
伊東一 刀 斎 
蜂 須賀小 六 
百 地 丹 波 


81 
84 
76 
70 
79 


80 
70 
40 
30 
80 


伊 忍 道に 登場す る 武将 
たちて' 構成され た タイ 
ムリーな 軍団。 ゥケね 
らいかと 思いき や、 な 
かな かに 強く、 今 大会 

の 台風の目に c 





O 京者贿 • i^H^" クン。 力、 ^都' 町 田の ま S!f クン， び暢川 県. 黒き 牡 クン. な 

わい い キャラクタ z 今度 は ^<^<7)#sim^ ある ォ モシ 口 かな か カツ コ イイ 関 羽 だ。 と 
ちゃんと ハガキ に 描いて ね イタ ツチ だな あ。 次回 も, くに 赤 兎馬が イカして るぞ 



(北;' 毎 道 • ターボ クン） 
担当 も は じめ て 大谷吉 継の 能力 
値 を 見た とき は、 思わず 「ひ、 低す 
ぎる」 と 叫んで しまった ほど。 



今月の イラスト は、 稲泉 知 クン 
に 応援の ハガキ がた く さん 届いた 

ため、 稲泉 知一 fee 他の 陣営 も 負 

けずに 奮起して 投稿して ほしい。 



今回 送られて き た 軍団の なかで 

もっとも 多かった (7)*、"、 上 杉 謙 信. 
真田 幸 村 • 竹 中半 兵衛 • 真田 昌幸 
の 最強 カル テツ ト + 捨て！^ 匕条幻 
庵の 組み あわせ。 なんと これ だけ 
で 50 枚 10± もき た。 確かに 条件 は 
満たして いるけ ど、 こんな^^ な 
もの はちよ つと^ ffl できない な。 

また、 今回 は 軍団 を 16 も 選んだ 
にもかかわらず、 名前の もれた メ 
ジャーな 武将が いっぱい いる。 こ 
れ はもう 1 度 大会 を やる しかない 
かな、 うん。 

さて、 今月 はお はがきに ポ イン 
ト制を 導入して レ姊、 ついに 3 ポ 
ィ ン ト 到達 者 力、' 現れた。 栄え ある 



1 番 乗り は、 やっぱり という 力、、 
超 常連の 稲泉 知 クン。 稲泉 クン は、 
前任 ネ旦当 者 A こと アツ キー 日射 弋か 
ら のおな じみ。 コンスタントに 採 
用され 続け、 ファン も かなりい る 
よ う だ。 #11 が ほ しいなら、 希望 
の 書名 を、 ゲームめ ざして 5 ボイ 
ント まて' 頑張るなら、 その 旨 を こ 
ちらに 教えて ほしい。 

さあ キミ も 稲泉 知に 続けと いう 
ヮケで 「イラスト」、 「才レ にもい わ 
せろ」、 「ちょっと おし えて」 それ そ、' 
れの 係で みん なの まま 稿 を 待 つてい 
るぞ / なお、 近々、 水 云の 大 
特集 を やろう かなと も 考えて いる 
ので、 水滸伝 関係 は 大歓迎。 



つぎは 8 時間 耐久 マルチ ブレイ 今 
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ォレ にも 読ませろ/ (その 1) <Nc も f の P 道で 害き きれなかった § の 読み方 を 出て きた 順に 書いて いく。 1/. 関ヶ原 >i ぉ兀 (にいろ. ただ もと)、 ^お 興 (ほそ かわ. ただおき)、 钿リ藤 孝 (ほそ かわ： いじた 

力)、 円 (えんじょ うじ. の" たね) 百 ts 兼 (ひゃくた け • とも かね)、 江 里 口 f (えりぐ ち. のぶつ ね)、 一 (たかはし. じょ、？ つん)、 一万田 (いちまだ. あき ざね)、 志 fi: 寸 (しが. ちか もり)、 丹 羽長秀 (二 

わ. なが ひで)、 九 S8 (くき. よしたか)、 8S (さいとう. ともの ぶ)、 広 (きた じょう， たかひろ)、 佐々 成 政 (さっさ. なり まさ) …… その 2 へ つづく。 



^ も 

1 2 



r. 



I' 

そ た 
；' に 
う ば 

な ： 
が f 

や 忐 



読者 対抗 7i レチ プレイ！」 纏 圈 
武将 風雲 錄 


mAM^^W ^t^Si 鈴 鹿の 8 耐 といえば バイク 

|Bu r A ^J|l-p の 祭典。 M ファンの 8 耐は 
wW w SLG の 祭典 だ/ 


大会 闋催 


， 


であと 1 通 間/ 



前号での 「8 時間 耐久 マルチ 
プレイ 大会」 参加者 募集に たく 
さんの 応募、 どうもありがとう。 
この 号が 出る ころに は、 大会 参 
加 者 も 決定し、 選ばれた 人た ち 
に は 通知が 届いて いる はず だ。 
めでた く 参加の 決ま つ た 人 は、 
今から コ ン ディ シ ョ ンを 整え、 
当 曰 カゼ を ひいて 会場に 来られ 
ない なんて ことのない ようにす 
る こと。 残念ながら 選に もれた 
人 は 大会の 成功 を 蔭ながら 応援 



していて ほしい。 

さて、 大会まで あと 1 週間と 
なり、 編集部で も 準備に 大 忙し。 
大会の 進行 や システム について、 
最後の ッメを 行って いると ころ 
だ。 それにと もない、 前号 告知 
の 競技 リ レールが 一部 変更と な つ 
た。 変更 点 は、 コマンド 入力の 
制限時間。 1 国に つき 1 分 間の 
ほかに、 各 チーム 15 分 間の 持ち 
時間 を 定める ことと なった。 こ 
れ はいって みれば、 将棋の 持ち 




編集部で ち 



大会に 先立ち、 デ モンス 卜レ 
一 ジョンと して、 編集部で も マ 
ルチ プレイ を やって みた。 

参加 プレイヤ 一は、 武将 風雲 
録の 攻略 記事 を 担当した、 らん 
でい、 シミュレーション ならな 
ん でも ござれの、 にやん ☆、 そ 
して この ページの 担当、 フ アジ 
一 鈴 木の 3 人。 いずれも、 シミ 
ユレ 一ジョンに は 一家言 持って 
いる 連中。 ここに 男た ちの 熱き 
戦いの 幕が 開いた ので ある。 

シナリオ 1 • 入門 モード ，上 
級に 設定し、 まず は 大名 選択。 
今回 は 時間が あまりな いため 地 
域 を 関東 • 中部 方面に 限定す る 
ことにした。 ジ ヤンケ ンに 勝つ 
た ファジーが 武田を 取り、 つい 



時間と 同じ。 重要な 局面で は、 
持ち時間の 範囲で じっくり 考え 
る ことが 可能と なった の だ。 

また、 前回に ちょっと 触れた、 
プレイヤー 行動 可能 エリア は、 
下の 図の ように 決定した。 考の 
端 は 群雄 伝と 同じく、 4 越後 • 
9 上野 • 7 下 総。 西の 端 は 27 
丹 後 *32 丹 波 *31 摂津 ，3G 紀伊。 
関東， 中部 • 近畿 地方から、 6 
下野 • 5 常 陸 • 34 因幡 • 33 播磨 
を 除いた 27 か 国 だ。 すべての 行 



動 はこの エリア 内で 行う ことと 
する。 

そして、 問題の 大名 選択に つ 
いて だが、 なるべく 初期 条件 を 
同一に 近くす るた め、 シナリオ 
開始 時点で 1 国の み 保有の 大名 
のなかから 選 ふ > ことと した。 複 
数の 国 を 保有す る、 武田 • 今 川- 
三 好 は 今回 は 選択で きない。 

さて、 注目の 大会の 模様 は 4 
月 号から お伝えす る。 期待して 
待って いるよう に./ 



技 ルール 改定版 



1 、 1 大名に つき、 2 人が チー 
ムを糸 仲良く 担当す る。 

2、 全国 マップ 上の、 4 国と 7 
〜3 2 国 (関東 • 中部 • 近畿 地方 か 
ら、 6 国 (下野） • 5 国 (常 陸） • 
34 国 (因幡） • 33 国 (鹏） を 除い 
た 職) を プレイヤー 行動 可 宵 IX 
リアと する。 すべての プレイ は 
この エリア 内て 行う ものと し、 
ェ リ ァ 外への 侵攻 は 認めない。 

3、 担当 大名 は、 プレイヤ 一行 
動 可能 ェ リ ァ内 のなかから （ただ 
し、 武田 • 今 川 • 三 好 を 除く） 選 
択 する。 

4、 コマンド 入力の 制限時間 は 
1 国に つき 1 分 間と する。 ォー 



バーした 場合 は 持ち時間 （15 分 
間) の 範囲で 延長が 可 1 持ち 時 
間が 0 になれば、 強制的に コ マ 
ンド 終了と する。 

5、 他 チームの コマンド 入力 を 
のぞいて はならない。 

6、 各 チーム 同士の 口頭に おけ 
る 交渉 は 自由と する。 その 際、 
なる ベ く 的に ふる まう こと。 

7、 8 時間)^ 時に もっとも 国 
数の 多い チーム を麟 IJ とする。 
同数の 場合 は、 総 兵力の 多い ほ 
うとす る。 

8、 いちじるしく 非常識な 行為 
をした き は、 その 場で 失格と 
する。 



でらん でい が 上 杉、 にやん ☆ が 
北条を 選んだ。 奇しくも、 戦国 
の 世、 関東の 覇権 をめ ぐって し 
のぎ をけ ずった 関東 三国志と 同 
じ 組み合わせ である。 ちなみに、 
武田 • 北条 間に は 同盟が 結ばれ 
ている が、 そこ は マルチ プレイ、 
いつ 破られる かわからない。 
ファジー 鈴 木 (以下 フ） 「三国 同 
盟を 生かして、 まず は武蔵 ，上 
野 を 取り、 上 杉と 決戦 かな」 
らんで い (以下ら） 1 " いや、 いきな 
り 川 中島で しょ。 にやん A 、 フ 
アジ 一との 同盟 を 切って、 武田 
を 上下から 挟み撃ちしょう」 
にやん ☆ (以下に） 「どうしょう 
かな あ、 フ フフ」 
波乱 含みの スター 卜で ある。 



上 杉 担当 
らんで い 




武将 腿 录ェ规 記賴 
当。 記事 作成の ため、 
数 か 月に わたって 1 "もう 
武将 MS 録は 見た く な 
い/」 というまで ブレイ 
した 強者。 MSXKS1L 
录は コンピュータ ァ 

ルゴ リズム とも 
に 熟知して いる。 




歴史の 散^!、 読者 対 
抗 マルチ プレイ 担当。 
孫子の 兵法に 通じた、 
自称 歴史 SLG の ぁ 

録は 編集部で ms 

X 版 を 仕事と 称して さ 

ん ざん 遊び、 自宅で は 

98 版 を^ ii しで 7° レイ 
し 続けた という 痴れ者。 



ま^ 1 




提督の 灘ェ规 記雜 
当。 ，の 98 で 発売 さ 
れた SLG はこと ごと 
くク リアした という ォ 
ール ラウンド SLG ゲ 
一 マー。 風雲 録は 98 版 
が 出る と 真っ先に 手に 
入ん 会社， 自宅 を 問 
わず プレイに ハマった c 
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決戦 



りました 



ま : 



ゆ" 



進ガ にやん 北条 裏切りに 沈む 




\mi 3.« する 扁 

o ファジー は 今 川との 同盟 を 破って、 細と 
と もに 三' 可^^め こむ。 なんて ャッだ 

里 見に 侵攻した。 すると 里 見 は、 
武 田に 援軍 要請の 使者 をよ こし 
てきた。 ここで ファジー は 三国 
同盟が ある にもかかわらず、 里 
見に 援軍 を 送り、 北条と 敵対。 
に 「ひどい、 襄 切る 気 か/」 
フ 「知らないよ〜 だ j 
武 田の 背徳 的な 行為に、 あまり 
多くの 兵力 を 連れて さていな か 
つた 北 条は大 ピンチ。 もはや 里 
見 攻略 どころ ではなく、 武田軍 
との 決戦。 しかし 奮戦むな しく、 
武 田の 精鋭 騎馬 隊 のまえ に総大 
将北条 氏 政が 捕らえられ、 やむ 
なく 総退却。 大敗 北 を 喫した。 
フ 「北 条氏政 どう しょうかな あ。 
面倒 だから 斬つ ちゃえ./」 に 「フ 
アジ 一、 許す まじ./」 




o 敵 か' 



経って いないのに、 艇 しの^ 港き おこり、 抚欣、' カ隔に 変化 



'r 'ケ' 

f • r ' 
整 ； N 《 



逢」 聽 



如 同盟 を 破って、 ファジー カ渐に 援軍 を か南 ら えられた 北!^ が ファジー (-斬ら;^ 
送る。 予^^ぬ 展開に、 にやん 亡カ齠 し 怒りに 震える にやん ☆、 鄉 を^ ^/ 



1 

：禱 


i 

：】 灘 




j 



らんで い 上 杉 vs. ファジー 武田 




O いつまで もらんで いのき 鍵 を 許して おけ 

と、 ファジー か m を 率いて^^ を./ 

ら 「このうえ は、 長期戦に して 相 
手の 兵糧 切れ を 狙おう」 
フ 「そのと さは、 信 濃から 援軍 を 
出して 兵糧 を 送る もんね」 



の 多 さに、 武 田：^ ^(tfc 刀れ の ピンチ 



o ノ いしが 丸に 迪 つた^ m '乂死 飞 迎 ぇ擎 
つ 上 杉 軍 だが、 武 田騎. 胃の 前に^^ 



if^PI 励 £ 飾 ：， メ! 
議 Ip^i^^ 響 0 編 



らんで I 



プレイ 開始 4 か 月 目に、 まず 
らんで いが 動いた。 圧倒的な 兵 
力で 越 中 を 制圧。 ファジー も 負 
け じと、 武 蔵に 侵攻。 
に 「あ、 武蔵は 狙って たのに」 
フ 「早い 者 勝ち だよ〜 だ」 

武蔵を 取られて、 にやん ☆ は 目 
ぼしい 夕 ーゲッ 卜が なくなり、 
動き を 封 じられ てし まった。 

らんで いはつぎ の 侵攻 先 を 物 
色して る 矢先、 越後に 一向 一揆 
が 起こり、 貴重な 兵 を 失う。 こ 
れに 激怒、 報復に 加賀 • 能 登に 
侵攻し、 本願 寺 を 滅ぼす。 
ら 「本願 寺 光佐め、 軍神の 力 を 思 
い 知った か./」 

その 勢いで、 越 前 • 朝 倉 も 滅ぼ 
し、 北陸 一帯 を 掌中に 収めた。 

一方、 ファジー は 本国 甲斐 を 
捨てる という 奇策に 出た。 兵 を 
すべて 武 蔵に 集め、 上野 を 侵略。 
に 「なに それ、 あやしい な あ」 
フ 「甲斐より 上野の ほうが 国が 
豊か だちんね j 

派手な 2 人の 動きと は 対照的 
にしば らく 沈黙 を 守って いた、 
にやん ☆ は、 満を 持して 安房 • 



北陸 6 か 国の 大 大名と なった 
らんで い 上 杉。 この 独走 を 快く 
思って し 、なか つた ファ ジー は、 
北陸 侵略で 手薄に な 2 ていた 越 
後に、 信繁 • 山 県 • 高 坂の 精鋭 
騎馬 隊 300 で 攻め こんだ。 らんで 
いは、 兵力 こそ 242 置いて いた 
ものの、 主力の 武将 はすべ て 北 
陸 方面に 出払って いる。 
ら 「とにかく、 籠城して 応戦 だ」 
越後 *舂 曰 山城 は 屈指の 堅城。 
門の 多 さは 他の 城の 比で はない。 
兵糧 を 30 曰 分し か 持って きてい 
ない ファジー は 青ざめる。 兵糧 
が尽 さるの が 先 か、 門が すべて 
破られる のが 先 か。 しかしつ い 
に、 24 曰 目に 最後の 門が 開き、 
武田 軍が 本丸の まえに 迫った。 
上 杉 軍、 北条 '長 尾が 入口 を ふ 
さぎ、 城主 上 杉 を 堅く 守れば、 
武田 軍、 山 県 • 信繁 がし やにむ 
に 突撃 を 敢行し、 守備 陣の 一角 
を 突き破り、 本丸 を 囲む。 



この ひとことに、 抗戦 意欲の 尽 
きたらんで いは、 27 日 目、 やむ 
なく 総退却 を 決意。 しかし、 退 
却に 失敗し、 城主 上杉景 信が 捕 
まって しまう。 勢いに 乗る ファ 
ジ 一は、 続け ざまに カラ 同然の 
越 中に 攻め こみ、 圧倒的な 兵力 
で 城 を 落とす。 ここに 上 杉と 武 
田の 力関係 は 完全に 逆転した。 
フ 「うわ はつ は、 武 田の 天下 だ」 



o らんで い 上 杉 を 敗り、 勝ち誇る フっ 

高笑いの ファジー を 尻目に、 に 
やん ☆ が ニヤ リと 笑ラ。 ひそか 
に 兵力 を 増強し、 復饕の 機会 を 
狙って いたの だ。 手薄に なった 
武 田の 本国 武 蔵に、 北 条の大 軍 



が 襲い かかる。 漬 走す る武田 軍。 
に 「先程の 恨み、 思い しれ/」 
フ 1 "ぎ や〜/」 

その後、 ファジー 武田 がどう 
なつ たかは 誰も 知らない。 



つぎは キャル、 キャル n の 桃色 図鑑^ 
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新 nl ナ I 

タイ 卜ル 未定 



む 力つ く む 力し あった +0$ の 界 のコ！ KI 「弱 i<ysis」 に 送った のに ポッ つた。 そして、 S8II で 「太平の 世が おとずれ るよ-, ん」 と 送ろうと したら、 もう 載って いた。 <SR を かって ファンス トラ テジ |為 わつな 

ナ s む 力つ く〃： as:fflsr\s#p ミ！ M 歳) ☆ スト ラテジ I は 終わつ ちゃい ましたが、 その ぷん. Hi で SLG のコ！ hj§v —ジ しています。 スト ラテジ I あてに 送る ような ネタが 発見され たら、 ±hi までお 送りく だ. 

い。 のぞ *oc 八 かど- 〗 かて や すから (じつは まだ 決まって いない)。 




^ 」，k 

？、 r- リ 



？ Sffn 男 を 迷わす 美女 2 人 



かわいい 女と 美しい 女の 間に は 深し ヽ 
みぞが ある けれど、 エッチ させない 
という 点で は 一緒 やん け。 
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バーディー ソフ 卜から、 昨年 
に 発売され た 『キャル』 と 『キヤ 
ル n』 は 勇気の ない 男の子が し 
だいに 勇気 を 得て いくとい うの 
が テーマに なって いる。 1 作 目 
の キャルで は 女の子に 告白す る 
勇気 を 手に入れる わけ だし、 キ 
ャル ii では 好きな 女の子 を 助け 



るた めの 勇気 を 手に する ことに 
なる の だ。 

ところが、 それだけ， 人の 女 
の 子に つく しても 一度 も エッチ 
にいたら ない、 とい ラ 設定な の 
だからた まらない。 いちばん ェ 
ツチしたい 女の子と はでき ない 
という、 現実に いくらでも あり 



そ ラな話 を ゲームの なかにまで 
持ち こんで しまった というの が 
なかなか 興味深い ところ だ。 
今回の 祧色 図鑑で はそう いつ 

た 設定 (性格) を 持った を 2 人の 
キャラに スポッ 卜 を 当てて キヤ 
ルの 世界 を さぐって みたい と 思 
うの だ。 



結 城 美禾 [jMiH^ Youki 



現実の 世界で も 本命の 女の子に は 
「好きだ」 の 一言が いえなくて、 力 
ス をつ かんじゃった りする ことつ 
て あるんだ よね。 彼女 はそんな 本 
# の 子の 代表格、 どんな 男 だつ 
て 彼女 を 好きに なって しまう 魅力 
にあ ふれて いる。 第 1 に M にし 

て 可^ o 第 2 に 母の ように やさし 



く、 この 若さに して 男の 甘え を受 
け 入れる^ i 也 も できあがって いる。 
こんな 女の子 はいない よ 一。 もう、 
完璧。 そのかわり、 糸お 吋に こんな 
女の子と はェ ツチなん かで き ない。 
ま るで マ リ ァ様 のよ う な もの だ も 
の …… 。 やっぱり、 エッチで きる 
ふつ う の 女の子の ほ う がいいな 一。 






歌 f 詠レ会 



^^か フ レイヤ I 扮す 

シル エツ 



匿 




のお 題 は 「し 」 でし 

： ほ 歳) ぬ 前に 

でみ よう。 鲁シ 厶シテ 



た 種の ニュ —ス いても うれしくない どうせ わたし は 1 金な し (京^^ PPIM.^ 歳) ^を していた ことが 起こった な ST 買ったら GTS^ (滋 g_BS\ 鈴. J 

なに か 二 _SI いわせて よ タ I ポ R が ほし かったん だ メルトダウン n 世) み义1 は GT の 発表 直後と いう こと もあって、 タ— ポ R ネタが 多かった。 では ソフトの ほうでの 喜びの f 詠ん 

ィ I s< になって 町づ くり 万歳 三唱 決定 (広秦 \§ の 歳) 亡と いう ことで ハツ ピ— エンド。 4nalr は 「こ」 で はじまる ひとつよ ろしく。 イラスト. 治 田弘榭 





ポスターが あたる 名前 あて クイズ o 



さて 今回、 桃色 図鑑が バーディー 
ソフ ト さんから いただいた プ レゼ 

ントは ポスター 5& これ を みん 
なに プレゼント する わけなの だけ 
ど、 ただ プレゼントす るん じゃ芸 
がない ので、 いつもの ように クイ 
ズを やつち やおう。 という わけで 
右に キャル II に 出て く る 女の子の 
写真 を 6 枚なら ベて みた。 この 女 
の 子の 名前の 組み合わせ を 下の 3 
つのな かから 選んで、 ゲーム 十字 



軍 「ポスターが あたる 名前 あて クイ 

ズ」 係まで 送って ほしい。 

① ラブン セル、 シンデレラ、 マツ 
チ 売りの 少女、 ウェンディ、 プ 
リン セス 'オーロラ、 人 角 Jg 

(mmmmm, バボ、 にやん ☆、 
かずちよ、 ファジー 鈴 木、 Or 
c だよ ぎよつ ぴー 

③秀 蘭、 リ ヨーコ、 ララミー、 キ 
ャ ロル、 シェ ラザー ド、 クレオ 





□ 



ヴィーナス^, 



男 だつ た ら 少年 時代に 学校の 先生 
にあ こがれたり、 友達のお 姉さん 
を 好きに なったり した^^が ある 
と 思う けれど、 この ヴィーナス は 
そういった あこ がれの 女の人の 典 
型 的な 存在。 ただ 単に あこがれと 
いう だけではなくて、 大人の 色気 

をムン ムンに 迫って く れた り （±A 



公の 想像の なかで だけ ど' … • • ） する 
ので、 本命の 美 和 ちゃんより は 肩 
が' こらな 〈ていいな。 1W くんが' 
初めての す る な ら こんな 女性の ほ 
うがい いんじゃ ないかな。 でも、 
さ すがに: の 女性 だけあって 海 
千 山 千で かわして くるから M く 
んには 扱えない かも。 






投 稿 

大 募集 



二 こに けて きます ー ケ I 厶の 答えが 知りたい キミ は 「Q」 係まで。 答え を 知っている キミ は 「A」 係まで。 ④ マップ コレクション ，マップ 篇 

詠； 丄 詠んで きて。 お 題 用の イラスト もよ ろしく ね。 ⑦ィ ラスト 丄上記 以外の イラスト は- j ちらまで。 ® ^コ— ナ— タイトル $- . そ 

のぞく)。 あて 先 は、 〒^ HEI4lml7 _ ！ M 2ミ><.ド<2画部「ケ|ム±;秉」それぞれのコ|ナ|まで。 



しげな 目 G バン ティ ライ OHSg られて 

をした この美 人 ンが 鮮やか £> いるの か 身動き 

はいった い 誰 だ M けした 女の できない 女の子 

ろう。 置の 香 子、 かなり 雾 いじめられ てい 

りが 漂う ね してそう るの ね— 



?< というより SS にされ て o ビン ク すぎる 

も 大人に なりき も 気 as, かた だよ をして いる。 

れ ない 少女の あ 、つ。 じつは 高貴 もしかして 人間 

どけな さ きす な 人物な ので は じゃなかった リ 

女の子 ないかな して 



シーケ ンシャ J レフ アイ J レ sequential 
file 今月 は、 なぜか 体調が 悪く 、 つい 
文章が 「てす ます」 調に なって しまい ま 
す。 そこで、 ぜんぜん 関係ない ようて 
すが、 仮にも BAS I C ピクニック を 
読ん てくだ さって いる 読者の みなさま 
に、 毎月 タイ 卜ル パックの ィ ラス 卜が 
どのように 制作され ている か をお 教え 
しましょう。 この イラ ス卜を かいてい 
るの は、 おはこん てお なじみの ソ ミヤ 
マ 先生な のて すが、 わたし は 毎月、 B 
AS I C ピクニックの 企画が 決まる と 
ソ ミヤ マ 先生に ファクスて 今月 やろう 
と 思って いる こと を 手紙に して 送リま 
す。 今月 は 

「シーケンシャル ファイル を 使った 3 
D 線画 アニメーション を やります。 以 
前 使った、 まわる タイア モンド をシー 
ケン シャル ファイル を 利用して 高速に 
表示す る、 つもりて す。 イラ ス卜 は、 
シーケンシャル ファイルと タイア モン 
ド から 連想され る ものに 園児 か 小学生 
を まぶして ください。 たとえば、 全身 
に ダイヤの 装飾 をつ けた サナダ 虫と 遊 
ぷ 子どもと か、 クネ クネと 続く 1 本道 
の ところどころに 落ちて いる タイア モ 
ンドを ひろう 子どもたち とか」 
という 文章 を 送りました。 正直い つて、 
これて イラスト を かいて もらえる のか 
どうか、 毎 8、 不安なん てす。 それて 
も、 今月 もソ ミヤ マ 先生 は 上の ような 
イラスト を 仕上げて くれたの てす が、 
ポッ リと r 今月 は、 ちょっと むず か し か 
つたて す」 といって ほほえまれました。 
という わけて、 シーケンシャル フ アイ 
ルと は、 この イラスト のように、 サナ 
タ 虫みたい な ものて す。 




ちょうど 1 年 まえの 1991 年 2 
月 号で、 基本 デ 一夕 を もとに 毎 
回 座標 を 計算しながら ゆっくり 
とま わる ダイ ァ モンドの 3D 表 
示 プログラム を 掲載した。 

この 3D ダイ アモン ドは、 の 
1 3 個の 頂点 を © 明るさの ちがう 
30 本の 線分で 結んで 表示 してい 
る。 線分 を 結/ぶ 頂点の 組み合わ 
せ はずつ とおな じな ので、 毎回 
用意す る 必要が あるの は、 ので 
13 組の 座標 データ （つまり 26 個 
の 数値 データ ）、© で 各 線分 ごと 
の 明るさの データ 30 個の、 計 56 
個の データ だ。 

この 56 個の データ を、 まとめ 
て 計算して シーケンシャル ファ 
ィル にして しまおう。 

リス 卜 1 は、 その データ ファ 
ィルを 作る ための プログラム だ。 
じつは、 これ は 1 年 まえの プロ 
グラム を 見やす いように 整理し 
たうえで、 ファイル 書 さ こみの 
部分 を 追加す る だけで でさ あが 



つてし まった。 

ようするに、 座標な どの デー 
夕 を 計算す る 端から シー ケンシ 
ャル ファイルに 書 さ こんでいく 
だけな の だ。 リス 卜で はわ ざと 
左寄り （左から 3 文字 目） に 書い 
ている、 



PR I NT #1 ， 〜 

が シーケンシャル ファイル 「口 
I A — DATA」 に 書き こんで 
いる 部分 だ。 シーケンシャル フ 
アイ ル への 書 さ こみ は、 画面 や 
プリン 夕に 文字 を 出力 するとき 
と ほとんど おなじな の だ。 




0 これ I ^^する に は、 TM(7)*I^ 合わせ データの ほかに 56 個の データ 力く' JZ 要 だ。 リスト 
は、 と り あえず その データ 群 を ディ スクに 害き こむ ための プログラム だ 



30 



國 リス 卜 1 ダイ ァ モンドの データファイル を 作る 

DIA-MAKE.BP2 



1000 
1010 
1020 

1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 



： T ( 1 , 1 )=COS(U) 
=SIN(U) 



'肇 鲁鲁 MAKING DATA FILE 
COLOR 15,4,7:SCREEN 0:WIDTH 40 
CLEAR 1000:DEFINT A - Z 

:DEFSNG R,T,U,W-Z 
DF$="DIA - DATA" 
OPEN DF$ FOR OUTPUT AS #1 
，譬參 ♦ FIRST SETTING 
R=1 .7 

XM=0: YM=0:ZM=0 
U=ATN(1 )/6 
DIM T(2i2) :T(0,0)=1 
T(2,2)=T(1 i 1 ) :T(2， 1 レ 
T(1 ，2)--T(2，1 ) 
DIM C(5) :FORI=0TO1 :FORJ=0TO2 
C(J+I#3)=J:NEXT:NEXT 
DATA READING 
READ N，M，OX，OY 
: PRINT #1 ，N;M 
1110 ARRAYS 

DIM X(N) ，Y(N) ，Z(N) 
DIM XX(N) ,YY(N) ，A(M) ,B(M) 

FIRST POSITION 
FOR 1=0 TO N 

READ X(I) ，Y(I) ,Z(I) 
XM=XM+X(I) :YM=YM+Y(I) :ZM=ZM+Z(I) 
NEXT 

XM=XM/I : YM=YM/I : ZM=ZM/I 
FOR 1=0 TO N 
X(I)=X(I)-XM 
Y(I)=Y(I)-YM 
Z(I)=Z(I)-ZM 
NEXT 

A(m) ,B(m) ； START & END OF LINE 
FOR 1=0 TO M 
:READ A(I) ，B(I) 
： PRINT #1 ，A(I) :B(I) ; 

:NEXT 
:PRINT #1 ， 
1190 GOTO 1300 

1200 ，鲁鲁 翁 CALCULATING & PRINTING(#) 
1210 READ A 

THEN END 

THEN SWAP T(2i 1 ) ,T(1 



1090 
1 100 



1120 
1130 
1140 
1150 



1160 



1170 
1 180 



1220 IF A=0 
1230 IF A=4 

1210 
1240 A=A-1 

FOR 1=0 TO N 

X=X(I)^T(C(A ) 
+Y(I)*T(C(A ) 
+Z(I)^T(C(A ) 
Y=X(I)^T(C(A+1 ) 
+Y(I)^T(C(A+1 ) 
+Z(I)*T(C(A+1 ) 
Z=X(I)^T(C(A+2) 
+Y(I)*T(C(A+2) 
+Z(I)^T(C(A+2) ： 
X(I)=X 
：丫 （I)= 丫 

:NEXT 

1300 

PRINT #1 ，"XY W ； 



-2) :GOTO 



1250 
1260 



1270 



1280 



1290 



CCA ) ) 
C(A+1 ) ) 
C(A+2) ) 
CCA ) ) 
C(A+1 ) ) 
C(A+2) ) 
CCA ) ) 
C(A+1 ) ) 
C(A+2) ) 



1310 FOR 1=0 TO N: 

:W=(Z(I)+500)/600 
:XX(I)=X(I)*R#W +OX 
:YY(I)=Y(I) +OY 
： PRINT #1 ,USING W ### ### つ XX(I) ，YY(I) 
:NEXT 

1320 

PRINT #1 ， .'PRINT #1 ， W L"; 
1330 FOR 1=0 TO M 

:L=2 A (4+(Z(A(I) )<0)+(Z(B(I) )<0) 
+ (Z(A(I) )+Z(B(I) )<0) )-1 
:PRINT #1 ，ぉ1ぎ##" ； し： 





NEXT 
















:PRINT #1 ， 














1340 


GOTO 


1200 














1350 


，鲁 •• 


N (チ 騸ゥ テン) 


M (ヘン） 


OX 


， OY 






1360 


DATA 


12, 


29, 


256,80 






1370 




X(n) ， Y(n 


) ，Z(n) 










1380 


DATA 


44.282, 


0 




123. 


301 






1390 


DATA 


19.282, 


0 




80 








1400 


DATA 


44.282， 


0 




36. 


6988 






1410 


DATA 


94.282, 


0 




36. 


6988 






1420 


DATA 


119.282， 


0 




80 








1430 


DATA 


94.282, 


0 




123. 


301 






1440 


DATA 


69.282, 


22. 


9825, 


160 








1450 


DATA 


0 , 


22. 


9825, 


120 








1460 


DATA 


0 ， 


22. 


9825, 


40 








1470 


DATA 


69.282, 


22. 


9825, 


0 








1480 


DATA 


138.564, 


22. 


9825， 


40 








1490 


DATA 


138.564, 


22. 


9825, 


120 








1500 


DATA 


69.282, 102. 


983 ， 


S0 








1510 


，鲁 鲁肇 


A(m) ，B(m) 














1520 


DATA 


0，1 ，1 ,2,2 




3,4,4 




，0 






1530 


DATA 


6,7,7,8,8 


，9， 


9,10, 




6 




1540 


DATA 


0,6»0，7，1 




1 ，8，2，8，2 


,9,3, 


9 




10,4， 


10,4, 


11,5,11,5 


，6 












1550 
2 


DATA 


6,12,7,12 


>8> 


12,9， 


12， 10， 12， 


11,1 


1560 


，參 鲁鲁 


A:MAWA し ING DATA 










1570 


DATA 


1,1,1,2,3 




















,3， 




，3，4 


,1,1, 


1 


1 , 


2,4,1 ,1,1, 


1 ， 1 ， 1 ， 1 ，2 ふ 






，0 







リス 卜の プログラム 解説 

10 叩〜 1040 画面な どの 初期設定/ 
データファイル を 「□ | 八 一 DAT 
A」 として オープン 
川50〜1080 変数、 配列の 初期化お 
よび 設定 •R=SCREEN7 用 
の 縦横 比 修正 用 データ 參 XM、 YM、 
ZM= 仮想 3 次元 座標系での タイア 
モンドの 中心 座標 （回転の 中心） 鲁 
U = 7.5 度の ラジアン 値 （ 1 回に 回転 
する 角度） 譬丁 （ n ， m) = 回転 座標の 
計算 (行 1 250〜） で 使用す る 係数 •〇 
( n )= 配列 丁 を 各 座標軸で 使い わけ 
る 引数 管理 用 

1090〜1180 初期 データ 読み出し 
(行 1 350〜 1 550 か ら 読み出し） 拳 N = 
頂点 数 一 "I 參 M 二 辺の 数 一 1 秦0ズ、 

O 丫 二 画面の 座標系での 中心 座標 翁 
X(n)、 丫 （n)、 Z(n)= 仮想 3 次 
元 座標系での 頂点 n の 座標 X 
(n)、 丫丫 （n)= 画面の 座標系での 
頂点 n の 座標 秦 A(m)、 已 （m)= 辺 
m の始 点、 終点の 頂点 番号※ 行 11 00 
で N、 M を、 行 1180 で A(m)、 B(m) 



の データ フ ァ ィル への 書き こ み 
1190 行 1300 に 飛, タ 
12Q0〜1340 回転 図形の 座標 計算と 
データファイルへの 霤 きこみ 
1210〜1240 回転 方向 データ A の 
読み出しと 評価 （A ： 0= 終了、 
1 =ズ軸回転、2 = 2軸回転、3 = 
丫軸 回転、 4= 逆 回転。 1 〜3 は— 
1 して 配列 C の 添字と する） 
1250〜1290 仮想 3 次元 座標系で 
の 回転 計算 參 X、 Y、 Z= 計算 
された 回転 後の 座標 一時 保存 用 
1300〜1310 表示 用 座標 データの 
計算と ファイルへの 書き こみ 拿 
W 二 画面 上の 奥行ぎ 表現 用 
13 お〜 1330 辺 m の 明るさ [_ の 計 
算と ファイルへの 書き こみ 像 
L =3 段階の 明るさに 対応した 八' 
レツ 卜 コード 
1340 行 1200 に 飛 ふ' 
1350 〜ほ 70 データ （内容 は REM 
文に 書かれた 変数 名 を 参照） 
※行 1180、 1330 の 末尾に ある 1 " PR | 
NT#1 ，」 は 改行 用 



I は、 ィぉ れ' イス クに 収録され ている 1 " DIA-MAKE.BP2」 の REM 文な ど を ~gR 修正して います 力、'、 紐 はまった くお なじて す。 



前 ページの 続き おはこん の タイトル 
パック も 同様の 手法て ソ ミヤ マ 先生に 
かいてい ただいて います。 今月 は、 

「2；! というと セブン ィ レブ ン とか パ 
レン タインと かてす が、 今年 は 2 月 11 
1 1 It 国 記念 日 (紀元節） か 2 月 15 日 仏滅 
記念 H (注 • そんな ものありません） の 
どちら かて。 日向の 地に 降臨した ニニ 
ギソ 命に よりそう パポ か、 北枕て 地磁 
気と 共鳴しながら 入滅して いく シャカ 
に とりすがる パポ か、 パポ 顔した 大豆 
による メンデルの 法則 図と かても いい 
てす」 

と 書いて 送ったら、 89 ページの ような 
ィ ラス 卜に なりました。 
リス 卜 2 の 使い方 「DIA — DAT 
Aj という ファイル は、 すてに 付録 ディ 
スク のなかに 入って いるの て、 リス 卜 
2「D I A-DS PL. BP 2j を RU 
N すれば、 この ページ 下て くるくるし 
ている タイア モンドが デ イス ブレイに 
出て くるだろう。 ただ、 いまの ままて 
は ディスクから データ を 読み出す たび 
に 動きが ちょっと 止まって しまう。 そ 
こて、 行 3000 以降に、 1^5乂2の尺八 
M ディスク （CALL MEM I N I 
の/ i 換 RAM ディスク） を 利用す るル 
一 チン を 付けて おいた。 RUN のか わ 
りに、 RUN 3 ガガガ を 実行す ると、 
RAM ディスク を 設定し、 付録 ディ ス 
クの 「D I A — DATA」 を RAM ディ 
スクに 移し かえて、 0ド$を「1^£厘 ： 
D I A — DATA」 として、 行 2050 に 飛 
ぶ。 これ 以降 は、 RAM ディスクの デ 
ータ にもとづいて まわる ことになる。 
互換 R AM ディ スクの 使い道 は:： う い 
うと ころに あつたの だ Z 
EOF (ファイル 番号） EOF 関数 は、 
その 番号の シーケンシャル ファイルの 
最後の レコー ドを 読み出した かどう か 
を^え て くれる。 たとえば、 ファイル 
#1 の 最後の データ を 読み出し ている 
と、 EOF(l) は— 1。 このと き、 さ 
らに 読み だそうと すると、 
Input Past end 
という エラーが 出る。 



前 ページの リス 卜 i を 実行す 
ると、 そのと きセッ 卜して いた 

ディスクに 「□ I A — DATA」 
という デ 一夕 ファイル を 作り、 
図 1 のように デ 一夕 を 書き こん 
でい く。 

國 シーケンシャル ファイルに 並 
ベら れ ていく データ 

図 1 は、 1 マスが 1 バイ 卜で 
見た目 どおりの 「文字」 が 書 さ こ 
まれて いくこと を 意味して いる。 
たとえば、 この ファイルの 先頭 
に は、 前 ページ、 リス 卜 1 の 行 
1100 にある、 

PR I NT #1 ， N ； M 

によって、 12(=N) と 29(=M) 
とい ラ 数値が 書き こまれる の だ 
が 、データファイル 「□ I A — □ 
八丁八」の それに 対応す る 部分 
は、 図 1 のように、 
空白、 1 、 2、 空白 2 個、 2、 
g、 空白、 CR、 LF 
という ふうに データが ならんで 
いる。 「1 」 は 数値の 1 ではなく、 
文字と しての 数字つ まり CH 闩 
$(49) の 1 だ。 

これ は、 ふつうの PR I NT 
文で もまった くお なじ だ。 

リス 卜 1 の 行 1100 を 
PR I NT N ： M 



■ 図 1 シーケンシャル ファイルの データの 並び 方 
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とした 場合、 やはり、 

1 2 29 
と 表示して、 カーソル を 次の 行 
の 先頭に 持って いく。 この場合 
も、 それぞれの キャラ ク タコー 
ドを VRAM に 書き こんでいる 
わけ だから。 また、 もう 1 つ、 
注目した いのは、 
「次の 行の」 
「先頭に 持って いく」 
という 動作 だ。 これに は、 CR 
コードと LF コードが 作用して 
いる。 文章 表現 上、 順番 は 前後 
している が、 前者が LF コード、 
後者が CR コードの 作用 だ。 

じっさいに は、 CR コードに 
よって カーソル は その 行の先頭 
にも どり、 LF コードに よって 
次の 行へ 送られる。 

PR I NT 文に 続く 式 (数 や 
文字な ど) の 末尾に なにち ない 
と、 CR と LF が 自動的に 追加 
され、 「 ： 」 を 区切りに 使ったり、 
末尾に 付けたり してお くと CR 
も LF もな く、 次に PR I NT 
される ものが 続けて 表示され る。 
「，」 も 決められた 表示 位置に 頭 
そろえで 表示され ると いう 点以 
外 は 同様 だ。 そのほか、 US I 
NG 文 もお なじよう に 使える 




回 



でく 

圏 =C H R $(1 3) \Lf\=C H R $(10) お =C H R $(26) 



(リス 卜 1 では 後述す る 理由で、 
US I NG も 使った)。 

前 ページの リス 卜 1 の 「PR 
I NT #1 ，」 を、 「PR I N 丁」 
に 置き換えれば、 デ 一夕 フ アイ 
ル「ロ I A — DATA」 に 書き こ 
むのと まったく おな じ 形式で 画 
面 上に データ を 表示して くれる。 
國 シーケンシャル ファイルから 
データ を 取り出す 

ようするに、 「□ I A — DAT 
A」 に は、 図 2 のように データが 
書き こまれて いるので ある。 

この データファイル を、 リス 
卜 2 の 行 2050 のように 「F〇R 
I NPUT」 （入力 用 ファイルの 
指定） で オープン すると、 以降、 
たとえば、 
I NPU 丁 #， ， A 
とする たびに、 変数 A に 最初 か 
ら 順に 数値 データが 入って いく 
の だ。 まず、 12 が 入り、 次に 
I NPUTftl , A 
とすると、 こんど は 29 が 入り、 
次 は 0、 1、 し •"•••。 このよう 
に 空白 を 区切りと して、 数値 デ 
一夕 を 切り出して くれる。 

では、 ダイ アモン ドを 表示す 
ると きに 必要な デ 一夕 を 順番に 
書 さ こんで おさ、 その 順に 取り 

• シーケンシャル ファイルに は、 CR、 
LF、 EOF の 3 つの コードが 付き も 
の だ。 ^CR と LF は、 2 つ 1 組で、 

レコードの 区切り を 表す。 シー ケンシ 
ャル ファイル における レコードと は、 
単純に いうと L I NE I NPU 丁 # で 
一度に 読み出される デ 一夕の まと ま り 
の 単位 だとい える。 たとえば、 ァスキ 
一 セーブ された プログラムの 1 つの 行 
は、 まさに 典型的な レコード だ。 ちな 
みに、 CR は CTRL+M (または RE 
TU 闩 N キー)、 LF は CTRL+J に 
対応す る コン卜 ロール コード だ。 秦巳 
◦ F は、 End 〇f File (ファイルの 終 
わり） の 略で、 CTRL + Z。 シ一 ケン 
シャル ファイルの 終わりに はかならず 
この コードが 付く。 



^1 




O くるくる まわる ダイ アモン ド I 年 まえより 速くな つた 
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出して 表示して いけば かんたん 
だ。 そこで、 ごく ス卜 レー 卜に 
データファイル を 作り、 それ を 
もとに 表示 させて みたの だが、 
うまくいかなかった。 なぜなら、 
その 方法 だと 1 つ 1 つ 計算して 
やって いくよりも、 格段に スピ 
ードが 遅かった ので ある./ ガ 
ーン。 ファイル を 読み出す の は 
けっこう 時間が かかる の だ。 
そこで、 一計 を 案じて、 リス 
卜 1 で データファイル を 作る と 

きに、 「X 丫」 などの 文字 を 入れ 
たり、 US I NG 文 を 使ったり 
して 形 を 整えて おき、 リス 卜 2 
では、 最初の N、 M と 配列 A、 
B だけ を 数値 デ 一夕と して 単純 
に 読み こみ、 以降 は、 文字 変数 
X Y$、 L$ で 読み出す （行 
2 ほ 0、 行 2170) ことにした o 

シーケンシャル ファイル では、 
文字 データの 区切り は、 CHR 
$(44) (コンマ) か CR + LF な 
の だ。 今回の データファイルで 




は、 コンマ を まったく 使って い 
ない ので、 一度、 文字 変数と し 
て データ を 読み こむ と、 その 変 
数の なか に C R + L F ま でのす 
ベての データが 入って しまう。 
今回 は 使わなかった が、 L I N 
E I NPUTft によって 読み出 
すと、 コンマ も 含めて まるごと 
変数に 入れて くれる。 

リス 卜 2 は、 そう やって デー 
夕で 腹 いっぱい になった XY 
$ やし $ を、 あらかじめ 決めて 
おいた 文字 数で 区切って 切り出 
し、 数値に 変換して 使って いる、 
という わけなの だ。 

こうすると、 ファイルから 読 
み 出す の は 1 つの ダイ アモン ド 
にっき、 2 回です み、 あと は 単 
純な 処理な ので、 それほど 時間 
がかから ない。 

データが 多い とき、 シ ーケン 
シャル ファイル は、 数値で 書き 
こみ、 文字で 取り出す のがよ さ 
そラ だ。 



國図 2 「DIA-DATA」 の 中身 
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國 リス 卜 2 ダイ ァ モンドの アニメーション 

DIA-DSPL.BP2 



2000 
201 0 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 



2090 
2100 
2110 



DRAWING 
' FIRST SETTING 
COLOR 15»4,7:SCREEN 0:WIDTH 40 
CLEAR 1000:DEFINT A - Z 
DF$= W DIA-DATA" 
OPEN DF$ FOR INPUT AS #1 
INPUT #1 ，N，H 
DIM ACM) ,B(M) ，X(N) ，Y(N) 
FOR 1=0 TO M 

INPUT #1 ,A(I) ，B(I) 
NEXT 

'鲁 鲁鲁 SCREEN SETTING 
COLOR 15,0,4:SCREEN 7 
P=0:Q=1 :SETPAGE ，1:SCREEN，0 



2120 COLOR- 


(4 


1 
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:C0L0R= 


(1 








:C0L0R= 
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=C0 し 0R= 
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2130 
2140 



2150 
2160 



2170 
2180 



2190 



2200 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 

3060 
3070 



DRAWING A DIAMOND 
SETPAGE P,Q 

CIS 

SWAP P,Q 

INPUT #1 ，XY$ 

FOR 1=0 TO N 

X(I)=VAL(MID$(XY$,8^I+3,4) ) 
Y(I) =VAL(MID$(XY$,8^I+7,4) ) 

NEXT 

INPUT #1 ，し $ 

FOR 1=0 TO M 

L=VAL(MID$(L$,2wI+2，2) ) 
LINE (X(A(I) ) ， Y(A(I) ) ) 

-(X(B(I) ) ，丫 （B(I) ) ) ，し 

NEXT 

IF E0F(1 ) THEN 
CLOSE 

OPEN DF$ FOR INPUT AS #1 
INPUT #1 ，N$，N$ 
GOTO 2130 



:2 



OR 



，♦ 鲁鲁 FLOPPY >>> RAM 
CLEAR 1000:MAXFI し ES: 
DF$="DIA-DATA" 

OPEN DF$ FOR INPUT AS #1 

CALL MEMINI 

OPEN "MEM:"+DF$ FOR OUTPUT AS #2 
INPUT #1 ， A$=PRINT #2， A$ 
IF E0F(1 ) THEN 



ト DF$:G0T0 2050 
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「MSX • FANj では 読者の み 
なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照） を 差し あげて 
います。 しめ 切り は 1 月 31 曰 必着。 
当選者の 発表 は 3 月 7 曰 発売の 本 
誌 4 月 情報 号の 襴 外で 行います。 
國 アン ケー卜 

1 あなたの 持って いる MSX は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 
を 〇 でか こんで ください。 2 台以 
上 持って いる 場合 は 数字の 大きい 
ほう を 答えて ください。 
©MSX 

©MSX2 ©MSX2+ 
@MSXturboR(Al ST) 
©MSXturboR(Al GT) 
2 今後、 turboR(Al G 丁） を 
買う 予定 はあります か (ffl で © 以 
外の 人の み 答えて ください)。 
(D もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
O 買う つもり はない 

3 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
の ジョイスティック （ジョイ 力 一ド） 
© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 

© 増設 RAM(MEM-768) 
@ プリン 夕 

© データ レコーダ （オーディオ 用 
で 代用して いる 場合 を 含む） 
© アナログ RG 巳 ディ ス プレイ 
⑦ モデム （0) マウス ©MIDI 
楽器 (音源 モジュール も 含む） 
® どれ も 持って いない 
(0 その他 (具体的に 記入） 
4 近々、 何 か 周辺機器 を 買ラ予 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 
れは 何です か。 固の 番号で 答えて 
ください。 

5 MSX で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 
4 つまで 番号で 答えて ください。 
の ゲーム © プログラミング 
③ パソコン通信 @ ワープロ 
©CG © ビデオ 編集 
⑦ コンピュータ ミュージック 
® ビジネス ◎ 学習 ® その他 

6 表 〗 のソフ 卜の なかで 次に 買 
おうと 思って いるもの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 

7 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 
特集して ほしい ゲーム を 3 つまで 
番号で 答えて ください。 
圓 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 
たが 実際に 遊んで おもしろかった 



もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 

さい。 

9 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 

おもしろく 読めた （または 役に た 

つた） 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

io 今月 号の 記事 (表 2) の ラち読 
んで つまらなかった もの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 
it 今月の スーパー 付録 ディ スク 
(表 3) のうち、 おもしろし、 （または 
役に たった） 内容 を 3 つまで 順に 
答えて ください。 

12 今月 号の スーパー 付録 ディ ス 
ク （表 3) のうち、 遊んで (見て） つ 
まらなかった もの を 順に 3 つまで 
答えて ください。 
13 あなたの 持って いる MSX2 
2 + . turboR 以外の バソコ 
ン、 ゲーム 機 は どれです か。 番号 
に 〇 をつ けて ください。 
① ファミコン （スーパ一 フ アミ コ 
ンも 含む） 

© メガ ドライブ (マーク m も 含む） 
OPC エンジン @PC88 系 
©PC98 系 （PC-286 も 含む） 
©FM TOWNS ©X68000 
@ ゲーム ボーイ O ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
14 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 
を 表 4 のうちから 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

15 今月 号に 掲載され た ファン ダ 
厶の プログラム のなかで 気に入つ 
た 順に 3 つ 番号 を 書いて ください。 
(D くらやみの 戦い © おなら ジャ 
ンプ ©SOL I D @fi (ォ一 
ム） © 変態 生物 アメーバ © 槍 
投げ 100m ©LEAD 丁 HE 
DOT SBRA I LLE P〇 
I NTS © 卜 ラン ぺッ 卜の 調べ 
®UFO ⑪ セン 夕 ツキ ーァ クシ 
ヨン ® 台 風上 陸 ⑬ M.T.GO 
DDESS @ どれ も 興味がない 
16 今月 号の FM 音楽 館の 記事で 
気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

(D ヴ アルアの 祝宴 ©STAR 
SOLD I ER ©STAGE 1 
@Deoa「tu「e for Space 
©C7 © デ夕 ラメ ヌ エツ 卜 Q) 
ェジプ 卜からの メッセージ ® 雪 
の 口一 マ ©Stepl ® どれ も 
興味がない 

17 業務 用、 ファミコン、 PCB8 
98 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 かも 明記して ください。 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 記入して く ださい （それぞれ 
のソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Na プレゼント ソフト 名 職 ページ 

I ロイヤル ブラ ッ ド 4 

2 幻影 都市 | 2 

3 戦国 ソ ーサリ アン （要 「ソ ーサリ アン j) |8 

* スーパ一 上海 ドラゴン ズ アイ 106 

^ 202ISNOOKY/ | 0 R 



表 2 今月の 記事 



記事 名 

表紙 

< FAN ATTACK > ロイヤル ブラつ 
く FAN ATTACK) 幻 彩 都市 

< FAN ATTACK > 戦国 ソ ーサリ 7 



NQ ソフ卜 名 



BAS に ビ;; 



，ン ダム > ゲーム プログラム 
？ン ダム > ファン ダム スクラム 
'ン ダム〉 マシン 語の 気持ち 
，ン ダム〉 ス一 パー ビギナー ズ 講座 



ゲーム 制作 講座 

記憶の ラ ビ リンス 
今月の い一 しょ 一 



) ジナル • シナリ 才 'コンテ ス ト 



パソ通 天国 
ほほ 梅 麿の C ( 



] ン テス ！• 



CFAN NEWS〉 スーパ一 上海 ドラゴン ズ アイ 
く FAN NEWS > 202 ISN00KY/ 
CFAN NEWS > 舞 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



NQ コーナー 名 



- ルディ ーズ r /\' イノ、' ニック J 
アン ダム GAMES 

^ ン ダム • サンプル プログラム 



ほほ 梅麼の C G コ ン テス ト 
MSXView 



あて ま し 
才マケ 



Na ！ m 名 

I m s x マガジン 



5 I C マガジン 

〕ン 雑誌 



ファミリー コンピュータ マガジン 

® スーパ— ファミコン 

その他の フ アミ コ ン 雑誌 

PC Engine FAN 

I 月刊 PC エンジン 

(g) P C エンジン 

メガ ドライブ ファン 
： どれ もま 売んで いない 



:— TYPE (アール タ ィ プ） 

f き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 



コ一 • 才ブ • ランス） 



、'ラ ゴン 



SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 2 
王家の 谷 • エル ギーザの 封印 
カオス エンジェル ズ 
キャル シ リー ズ 
キャンペーン 版 大^ 略 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
銀; 可 英雄 伝説 シリーズ 
グラディウス シリーズ 
グラフ サ ウルス 
ク リム ゾンシ リーズ 
激突べ ナン ト L ^一 ス 2 
幻 彩 都市 



ナーク • ガゼル の 塔 
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点字と 五十音 を 行 さ 来す る 点訳 ツール 

ブレイ ル 'ポ イン ッ 

BRAILLE POINTS 



l! も 解 モ-ド » 



画^^ 面 



r^l CS32/2+ RAM8K ※タ —ボ r は 標準 モ―ド で 
by KANU-SAN'92 SOFT ► 解説 は 50 ページ 



日本語の 五十音 + 数字 を 点訳 
する ための 簡易 ツール。 ただし、 
この ツールで 表示され る 点字 は、 
裏返しに なって いる （打つ とき 
は 裏から 打った め)。 ふつうに 見 
た 点字 一覧表と 点字の 規則に つ 

いて は 51 ページに くわしい。 
國 読解 モード (点字- かな） 

黄色い カーソル を 動かして ス 
ペース キーで 点 をセッ 卜し、 1 
キー を 押す とその 点字に 対応す 
る 文字が 「WORD ： 」 の 右に 
表示され る。 対応す る 文字が な 
い 場合 はなに も 表示され ない。 
騸 点訳 モード （かな— 点字） 

読解 モードで [] キー を 押す と 
点訳 モードになる。 「W〇R 



li の 
突 四 
起 角 

し。 f 
下 ^ I 
に ^ 

bp 7K 
■ 画 

な f 
が ト 

さ S 



BRAI し LE POINTS 



-2 T 3-4- 



UOR^ ： あ 



は 
突 
起 
あ 
り、 I 

□ 7」 と 聞いて くるので、 ひらが 
な、 または 数字 (力 夕 カナ は不 
可) を 入れる と、 その 文字に 対応 



PROGRAM BV 
KANU-SAN92 SO 




Oo キー を 押す と^ モー ド にな 

る。 点訳したい:^ を 入力す ると 



した 点字が 表示され る。 読解 モ 
ード にも どるに は 「*」 を 入力し 
て リターン キー。 （山 島） 




、うわけ。 



I に 点 を 打てば 「7」 になる と 
」て1 ㈱モードになる 



1 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラム (7« さ を 表して います。 ただし、 
して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして 〈ださい。 



ira=40 字 X24 行と 
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「スーパー 付録 ディスク」 参照 



【夕 I ボ R ュ —ザ I の 方へ】 -※ 夕— ボ R は 標準 モ I ドで」 と 書いて ある ゲ— 厶は 標準 モ— ドで 遊んで ください。 Do 

SI フォ I マツ 卜の ディスク を 入れる か、 数字 キ— の 「ー」 (テン キ— は 不可) を 押しながら 起動す ると、 標準 モ— ド 

に 切り 換わります。 とくに 注記の ない ゲ— 厶は 高速 モ— ド でも 遊べます。 



多少 冑ち のながら 名作と いおた 市販 ゲ I 厶か付 

錄 ディスクに タダ 同然で 入って いる 昨今、 ファン ダ 

厶に 収録して いる プログラム たちの アマチュア 的 美 

点が よく 見えて くる、 ような 気がしません か。 



女神の 戦いから 新しい なに かが はじまる 

ェ厶' ティ 一. ゴッ デス 

M.T. GODDESS 



GODDESS チーム 



EM© PRESENTS 

[HI EDQDE55 

CRERTEI> BV TOMOO SUZUKI 
ADVICED BV IKUSH 夏 TOSO 

SATOSHI HI RUT A 

1 一 3 = START O = VSRLft V HAIT= 40B 
RETURN = L>OOK BOARD S = SAVE I- = LOAD 



ほ' 



チーム 



& ^ 





画 12 面 



r^l RAM32K ※夕— ボ r は 高速 モードで 
by 鈴 木" E 君" 朝 夫 ► 解説 は 52 ページ 



0 タイ トル ii»<7) 番号 を 選ぶ。 カーソル キー: 



宝玉 



^める のが 

目 Wo 取る たびに 

だき I K<j^m 
I つが I あがる 

ゲームの 考え方、 ジャンル は 
さまざま だが、 ある 見方で わけ 
れば 次の 2 つになる。 
© 説明の いらない ゲーム 
© くわしし 、説明の 必要な ゲーム 

この 「M. T.GODDESSj 
は、 世界中の すべての 人に とつ 
て © だろう。 

ゲーム を 遊^に あたって 覚え 
る 必要の ある ことが 多い という 
の も 理由の 1 つ だが、 それ 以上 
にこの 作品の 持つ ゲーム 性が 前 
代 未聞 だからで ある。 ただ、 お 
そらく は、 この 作品が 指し示す 



はて勉 闘 モー ドのス ピー ドを 調節で き る 
方向 は コンピュータ ゲームの 1 
つの 潮流と なる だろう （予感)。 
この 作品で は、 独立した 人格 
を 持つ かの ような コンピュータ 
キャラと 「協力して」 戦う。 この 
ことが、 この 作品 をと つっきに 
くくして いるよう だが、 最初つ 
まらなくても、 あきらめずに 何 
度 かやって みて ほしい。 新しい 
楽しみの ために は、 当初、 多少 
の 苦労 がっさ ものな の だ。 
ゲームの 目的 
プレイヤ 一は、 G〇DDES 
S チームの 主要 キャラと して 行 
動し、 敵 チームと 戦いながら、 
遺跡の なかに 散らばる 8 つの 宝 
玉 をす ベて 集める のが 目的。 
チーム 

1 チーム は 1 〜7 人で 構成 さ 



PtM/S ！ き 1 




O 糊 モードでの プレイヤ の キャラ。 左端 かりさ 

神、 神官、 mn, ブレイ ヤー は^^の ■ 作で きる 



Oitl^ モ一 ドで GODDESS ^"厶 ほ 
示 するとき の キャラクタ 



モードでの 敵 チームの キャラ。 左端から 神、 
官、 树甯の 順で、 S*^J に 上と 同様 

れ、 各 キャラクタ は 「体力 上限」 

「体力」 「攻撃力」 の 3 つの パラメ 

一夕 を 持つ。 ただし、 表示され 

るの は 「体力 上限」 （各 キャラ ク 

夕の 下に 表示） と 「評価 点」 （画面 

右上に 「E ： 」 で 表示） のみ。 評価 

点 は、 構成員の 能力 値から 計算 
され、 チーム 全体の 強さの 目安 
となる。 

プレイヤーの 属する GODD 
ESS チーム は、 ® 女神の コマ 
(攻撃力 2、 体力 上限 20)= 1 つ、 
© 神官の コマ (攻撃力 2、 体力 上 
限 15) =2 つ、 が 初期値に なって 
いる。 このほかに 戦闘 中に ③妖 
精の コマ (攻撃力 1 、 体力 上限 
15) を 仲間に する ことができる 
が、 メンバーが 7 人い ると き は 
それ 以上 仲間 を 増やす ことが で 



神 OjI» モードの キャラ.. 強さに 応じ 
て表不 される 干 ャフ" つ 

さない。 

邐 跡の 選択 

夕 ィ卜ル 画面で 数字 キー を 押 
して 遺跡 を 選 ふ。 
1 二 卜 レーニング ステージ 1 

(宝玉 3 個、 敵 4 チーム） 
2= 卜 レーニング ステージ 2 
(宝玉 5 個、 敵 曰 チーム） 
3〜9 二 ステージ 3〜9 
(宝玉 8 個、 敵 16 チーム） 
選 ふ 〈と、 遺跡 を 作る あいだし 
ばらく 待ち、 ゲームが はじまる。 
適 跡 モード 
1 ターンの 移動 力 は その チー 



のなかに 落 

ちている。 取る と 
全員の 体力 ±M 直 
が I あがる 





im^^H 國 ま ■■ 样醫 

£3園騸画國驪騸 




O ゲーム スタート 。 まず は G( 
チームの ターン 



o 敵 は 視界 内に 入って くると が い' 

(自分から は^でき ない） 



o 敵と 編 して顏 「开 膽 



o 二れ 力、 lawi モード。 この , に 7 ; 
ノン ピリ して はいられない 



2£ WS3C5C3 





※ハイス コアの セーブ をす る^^ は、 ィ お 录 ディスク U^7) 別の ディスク を 用意して ください。 また、 データ を ロードした とき は、 メモリに ある データと 上 ぼ交 して、 高い もの だけ を ロードし ます。 
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RELICS(i) マップ 



RELICS3 



戦關 モー ドて" 勝った ときに 表示 さ 

れる マップ。 マップ 中、 4 色の 四 
角て 次の もの を 示して いる。 
• 白い 四角 = 宝玉 



• 緑色の 四角 =葉 

'赤い 四角 =敵 チーム 

• 黄色い 四角 = 自分の 現在 位置 

また、 遗跡 1 は 1 本道た'。 




厶の 評価 点の 20 分の 1 (100 なら 
5) 。 この 移動 力の 範囲 内で マ ッ 
プを 移動し、 とちゅうで とまり 
たければ スペース キー を 押す。 
また、 敵が 宝玉 を 持って いくこ 
とも あるので、 戦って 取り返す 
ために も 注意が 必要。 
戦闘 モード 

敵に 接触され ると 戦闘 モード 
に 入る。 アクション ゲームで、 
攻撃 方法 は 体当たり のみ。 どち 
ら かの 全滅で 終了す る。 

戦場の 右端の 列 は自陣 で、 こ 
こにいる あいだ 体力が 1 ずつ 回 
復。 ただし、 攻撃 を 受ける と 逆 
に ダメージ は 2 倍になる。 これ 
は 敵 チーム もお なじ 事情。 

緑色の 箱 を 取る と 妖精が 出て 
きて 仲間になる (ただしす でに 
7 人い ると だめ)。 

ダメージ を 受け、 体力が 4 分 
の 1 以下に なると 「C」 の マーク 
がつ いて 危険 を 知らせる。 

この モードで 相手の コマ を 倒 
すたび に、 その コマの 体力 上限 
が 1 ずつ あがって いく。 

この モードで 操作で きる の は、 
女神の コマ だけで、 あと は G〇 




Oi»3 の; «^ モー ド:, 敵 チームの 移動 清 
報 力 < 刻 々と 表示され、 拔兄 はつねに 目 まぐ 
るし く 変わって いく 

□ □ESS チーム も 含めて、 す 
ベて コンピュータが 操作す る。 
その他 

夕 ィ卜ル 画面で 0 キー を 押す 
と、 戦闘 モードで 対戦 ゲームが 
楽しめる。 先に 3 勝の 差 をつ け 
たほうの 勝利。 

夕 ィ卜ル 画面で リターン キー 
を 押す と、 各 遺跡 ごとの 八 イス 
コアが 表示され る。 もう 一度 リ 
ターン キーで もとに もどる。 

この ゲーム は、 何度も やって 
最良の コース を 探して いく ゲー 
厶 なの だそう だが、 とりあえず 
は、 この 戦闘 モードで 敵に 勝て 
るよう になる というの が、 第一 
の 目標になる だろう。 （山 島） 






■■■■■■ 




o« が^ §j の陣账 左 聯谢 の, で、 
それぞれの 戦し 、場所に な り やすし 、 



1 m 



モー ドは 自由に ならない こ と も あつ 
て むずかし いが、 そ ニカ渐 しい 




RELICS4 



RELICS5 



RELICS6 






RELICS7 




RELICS 




RELICS9 
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あこがれの 卜 ラン ぺッ卜 シミュレータ 

卜 ラン ぺッ 卜の 調べ 



画 F) 面 



以降 

by MIJINKO-SOFT ► 解説 は 56 ページ 



RUN すると、 画面に はまる 
で ショー ウィンドウに 飾って あ 
るかの ごとく、 きれいな 卜 ラン 
ぺッ 卜が 表示され る。 これ は、 
卜 ラン ぺッ 卜 を 持って いないん 
だけど 吹 さたい、 または 持って 
いるんだ けど 近所迷惑で 吹け な 
い 人に はもって こいな、 卜 ラン 
ぺッ卜 シミュレータ なの だ。 

卜 ラン ぺッ卜 は、 金管楽器の 
代表的な もので、 吹き 口 を 吹い 
て 管内の 空気 を 振動 させ、 音 を 
出す。 この 作品で 管内に 空気 を 
送り こむ の は カーソル キー だ。 

また、 スティック 関数の 値が 
大きくなる につれ、 卜 ラン ぺッ 
卜の 音 は 高音になる。 ステ イツ 
ク 関数の 値が 0 ( なにも カー ソ 
ル キー を 押してな いとき） は 音 
が 出ない。 この カーソル キーと、 
ビス 卜 ンの 組み合わせで 演奏す 
る ことができる わけ だ。 

RUN した 最初 は 練習 モード 
になって いるので、 ここで 思う 
存分 練習すべし。 ほかに もい ろ 
んな モードが ついている。 
'チューニング モード 
画面で 点滅して いる 部分 を 左に 
移動させる と、 音が 高音に なり、 
右に 移動させる と 低音になる 
• ぼ 日 モー 「 





O この トラ ンべッ 卜の モデル は ヤマハの カスタム Y T R — 800G だそう だ t カツ コ イイな あ 




O このま &( 吏いで、 カーソル キ O この ネ謝 吏し 
- 上を附 ば ド醋 一 斜め: feU 

この モードが 実行され たと さか 
ら 演奏 をす ベて 録音す る。 録音 

時間 は 標準 モードで 約 5 分、 高 
速 モードで は 約 1 分 45 秒。 途中 
で 録音 を 中断す る こと もで きる。 
再び 録音す ると、 前に 録音して 
いた もの は 消されて しまう 
• 再生 モード 

録音した もの を 再生す る。 再生 
時間 いっぱいになる か、 演奏が 
終わる と 自動的に 練習 モードに 
なる 

'デ 一夕の セーブ、 ロード 

データ を セーブ、 ロードす る 際 



ノル キ 0 このまま 吏いで、 カーソル キ 
o 音 一^ 右上 を ネ^ば ミの音 




B kfl 面 


実 音 (C) 


同時に 押す キー (矢印 は カーソルの 方向） 






• 7 8 9 




















G5 
























0 中央 ハ 1 


G5 

B 1, 










c = 

D 


B 

CI 中央 ハ i 




















1 9 


















• 8 


-7 8 9 






















- 8 9 


















- 9 


B , 

B 

C に 点 川 


G« 
B k 


• 8 


.789 


. 8 9 




CS 
D 


B 

C 二き A 














. 8 
















.789 


. 9 






















• 7 8 9 
















G» 






• 8 9 


• 7 8 9 








. 8 


- 7 8 


• 7 9 


• 9 


B \, 








' 8 9 




B 

0= 点ハ i 
D 


B t 
B 

C( 三 点,、 1 


• 8 
- 8 






' 9 



o ^成して いる a ^を 左 いっぱい にもって 
いく と 高音になる 

の ファイル 名 は 英文 字 か 数字で 
拡張 子 は 不要。 標準 モードで セ 
ーブ した もの を 高速 モードで 再 



o 同時に 押す キーの 項目で は、 一つ 醋 に 

対し、 いくつ カ^) キー 贿 も ある こと も あ 

る。 こ (7)^ を 見て、 みんなが この ト ランべ 

ッ卜を 吹き こなせる ように 練習して ほしい 

生したり、 または その 逆 をした 
場合、 演奏の 速度が 変わる 

(ちえ 熱) 



『星条旗よ 永遠 なれ』 を 吹こラ / 


ァメ リカ 国歌と して あま り にも 有名な 「^旗よ フ^ なれ j の 最初の 8 小節 を 演奏して み 
よう。 黒い ところが 押す キー だ。 また、 下の 音符が 長さ を 表して いる。 




来 


T 而 

ま 


来 


ま 




ま 


锬 


ま 




ま 


ま 


锬 




J ^. i J 


J • 


J 




锬 


来 




ま 






ま 


锬 




ま 


TUT? 

ま 


n 


J. 




J 




^. i J J J J 


J 



※データ を セーブす るき は、 ィ ィ スク 10^(7) 別の ディ スクを 用意して く ださい 
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2a」 ..cdll 



WITT 




た^ £ ? 話】^ ^ m の樹 さげ は 198 ^ 4 月に 新しい 榭ぉナ 'に 変わった。 舰の 槍で は^ 瞓が 出過ぎて しまい、 驗 場から はみだして しまう 恐れが あるた め、 ，豳が 出ない 槍" を 使 

つ to 又け になった の だ。 この 新しし^ を 使う 前の 世界 讕紗、 上の 本文 中に 害いて ある もの。 ちなみに^ 7) 世界記録 は 96m96 である〕 （ 1 99 1 年 8 月 26 日ィ 柳麵 より） OA 
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ォレが 世界記録 を 抜いて やる ぜ, 

檐 投げ 100m 



r^~] CS32/2+ VRAMB4K ※夕 -ボ r は 標準 モ-ドで 
L J by Cock-M ► 解説 は 58 ページ 



今月の 編集部 八 マリ ゲーム。 
陸上競技の や り 投げ を ゲーム に 
した もの。 

カーソル キー を八ィ パー 方式 
でた たくと、 槍 を 投げる キャラ 
ク 夕が 画面 左端から 走り だし、 
もっとた たくと 加速が つく。 o 

m ライン を 越える と ファールに 
なる ので、 0m ライン を 越える 
前に 槍 を 投げる。 このと き、 右 
上に ある 角度 メーターの 目盛り 
の 位置で 槍の 飛んで いく 角度が 
決まる。 目盛りが いちばん 明る 
くな つたと きが、 槍 を 投げる の 
にべ ス 卜な 角度と いう わけ。 投 

げた 槍 は 地面に 突き刺さり、 飛 
んだ 距離が 表示され る。 




o ここ 力 m 場。 角度 メーター を 見て、 走 

り /^タイミング を さぐれ 

要は 「走り だす タイミング」 で 
ある。 あと はせい いっぱい 助走 
し、 0m ライン ギリ ギリのと こ 
ろで 投げる。 運よくべ ス 卜な 角 
度で 投げられれば IDOm を 超え 
る こと も 可能 だ。 ちなみに、 古 
い 槍投げの 世界記録 は ウベ • ホ 
ーン (独) の 104.80m だ。 (ちえ 熱) 




驪 










O とうつ./ Om ライン ギリ ギリのと ころ 
で 槍 を 投げた。 もう ちょっとで ファール だ 




O た だレ 、 ま の 雲 61 录は 88 . 6 1 m。 助走 <7)^L 、 

かたりなかった。 まだまだ だ 




キヤ クマ ンガ みたい に、 おならで 飛 ふ: 

おなら ジャンプ 



CS32/2+ VRAM64K ※タ— ボ r は 標準 モードで 



by TACOM 




► 解説 は 55 ページ 



O けつ 登場と 同時に iTF, 



作者の 手紙に 書いて あった 遊 
び 方 を 引用して みる。 「スペース 
でへ を だしてと ベ// カーソル 
で スター 卜」。 これ だけ。 でも、 
これで 十分 わかる。 そこが この 
ゲームの いいと ころ。 

RUN すると 画面 左下に けつ 
が 登場。 これ を 操作して、 画面 



これが 才 ナラジ ヤン: 




ん厶 スタート ヽ 
リフ^ 丁 
ユカの 衝へ 



SPACE 




の 緑色のと ころ ま でた どり 着け 
ば ステージ ク リア。 スペース キ 
一 を 押してる あいだ は、 おなら 
がた まり、 キー を 放す とた まつ 
たおなら が 放出され て ジャンプ 
(右に 向かって 放 物 運動） する。 
おなら をた くさん ためれば 大ジ 
ヤン プ する ぞ。 青い 丸の 障害物 



や 画面の 上、 下、 右の 壁に 衝突 
すると ゲームオーバー となり ス 
コアが 表示され る。 また ク リア 
すると 障害物が 2 個ず つ 増えて 
いく。 

ク リアした ときの 画面 を 見る 
と、 おならの 軌跡が 夜景みたい 
で、 なかなか きれい。 （ちえ 熱) 



ァー 卜の かけらに、 触れて みよ ラ 

j[ 3 〜立体 表示〜 ノリ ッド 



くらやみの 戦い』 についての お断り こ 赠 品 は、 ® 皮 漏 土 r マイコン BASIC マガジン」 1991 年 I 月 号に 掲載され ている ものと 储、 プログラム とも 同一です： > M の (おじさんから、 同誌に もお なじ 作品 

を^ m している との メッセージ をいた だいて いたので すが、 讓 asc^s もれの ため、 その 事実に 気づかない まま)^ ！健 を 進めて きました。 ^^なら、 ただちに 他 赠 品に 換えるべき ところで すが、 同 

誌 のこ' 厚意に よ り 本 作品 を^ i させて いただき ま した。 . 



ほら、 目 を闥じ r^u ィ して ごらん 
くらやみの 戦い 








「 ， 1 r^l RAM8K ※夕— ボ r は 標準 モードで 
画 1 面 

L ' J hv KPR ^解 說は ページ 


^ 》 に 梅 赚.^ 




司令官から 敵 基地への 単独 突 
撃 をい い 渡された 兵士が 主人公。 

画面 は 暗闇な ので 真っ黒。 最 
初に サイレンが 鳴り、 敵 基地に 
向かって 進む 自分の 足音が 聞 こ 
える。 そして 敵と 遭遇。 機関銃、 
戦車、 手榴弾の どれ かで 攻撃し 
てく る 音が 聞こえる。 その 攻撃 



を かわす と、 また 走り はじめ、 
また 敵と 遭遇す る。 ある 程度 走 
ると 敵 基地に たどりつき、 敵 基 
地 を 爆破して (画面が 黄色くな 
る) 終わり。 また、 カーソル キー 
を 押した ままに している と、 進 
んで いない ことにな つてい るぞ。 
(ちえ 熱） 




画 1 面 



1 CS3CS32/2+RAM8K ※ターボ R は 標準 モードで 
J by 奥 田隆弘 ► 解説 は 61 ページ 



RUN すると ワイヤー フレー 
厶で 作った 立体 を 表示す る。 な 
にか キー を 押す と、 今度 は その 
立体 を 等角 投影図に した もの を 

表示す る。 また、 なに か キー を 
押す と、 最初に 表示した 立体の 
デ 一夕 を 表示して 終わる。 デー 
夕 は 線と 線が 交わる ところの 高 



さとな つてい る。 

これ は 見て いる だけ じ やつ ま 
ら ないから、 なに か 自分で 作つ 
てみ よろ。 デ 一夕の 個数 を 変え 
たり、 極端な 数値 を 入れたり す 
ると エラーになる ので 注意。 デ 
一夕 を 入力したら RUN して 自 
作した 図形 を 見よ ラ。 （ちえ 熱） 



台風 を 操作して 曰 本 を 破壊す る 異色 作. 



台風 上陸 




離った 立 溯 形 

oi? 角娜図 を 見た あと、 その データ 




o わたし （ちえ 熱) カ稱 した 立 溯 形。 最初 は 花と 

力 Nte^t を 作ろ う かと 思った カ难 折した 




r?^l CS32/2+RAM8K ※ターボ r は 標準 モ―ド で 
by 撃退 サ ミー ► 解説 は 60 ページ 



の 左下に 登場 し た 台風 を' JZ 死に きし、 
日本に ±^ させる。 したと き は うれしい 



O 2 回目 の 」ゴ室 を i あみよう としたと ころ 失 
敗。 ゲーム 終了後、 ス コ ァ 力ま 示される 



f{d も ® リ t 

# して 台！ l の 





ォ、 。- KD へ 



RUN すると 曰 本 列島が 表示 
される。 画面に は 表示され てい 
ない が、 沖繙 諸島 あたりに 台風 
が 登場、 北上 中で ある。 キミ は 
台風 を 操作 し て 日本に 上陸 させ、 
どのく らい 被害 を あげられ るか 
を 目標と し、 遊ぶ ゲーム だ。 

懸命に 十字 ボタン を グリグリ 



押してい ると、 台風の 進行 方向 
が 進路に 対し、 右に 45 度ず つ 変 
わって いく。 そうして、 台風 を 
見事、 曰 本に 上陸させる と バリ 
バリと 日本 を 破壊す る。 う うん、 
不健全な 気 もす るが なんか 快感。 
台風が 画面の 外 にで てし まう と 
ゲーム 終了。 （ちえ 熱） 



g の^? よけ そ- 50 

と の 土と なる 




っ晴 のなか 耳 だけ をた 

よりに. 2? よけろ 



2a ヒ T-rulvl 



2a」dn〇 の 
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あ 漏 



インドの 山奥で 修行して しヽ るみたい 

Q オーム 



I I 画 1 ® J 



r?^l CS32/2+ RAM8K ※夕— ボ r は 標準 モ―ド で 
by 坂 本 伸 幸 ► 解説 は 62 ページ 



床の 中央に 黄色い 部分が ある。 
そこの 上の空 間に、 あぐらをか 
いたよう な 主人公が いくと、 上 
昇 気流が 働いて いるの か、 神秘 
の 力なの か、 修行の 成果な のか、 
主人公 は宙に 浮いて いく。 

そう やって、 宙に 浮いたり 落 
下したり、 壁 や 床に ふ' つかって 



はねかえった りして 制限時間 内 
にす ベての 「n」 を 取る とクリ ァ, 
ク リアす ると^」 の 数が 1 増え 
る。 レベル は 9 まで あがり、 あ 
と は レベル 9 のく りかえ し。 

また、 主人公の 移動 スピード 
が 速す ぎる と、 「n」 が 取れない 
こと も あるよ。 （ちえ 熱） 




未 確 S 飛行 物 を マウス を 使って 擎退 する 

UFO — 



CS32/2+ VRAM64K ※ターボ r は 標準 モードで 
by ひろ ► 解説 は 63 ページ 




舞台と なる の はぐる ぐる 回る 洗濯機の なか 
センタ ツキ 一 アクション 



L [ 」 by 三 木 一 



ES3ES32/2+ RAM8K 



ズ R は 標準 3 



-ドで 



► 解説 は 64 ページ 



おもわず 笑って しまう シチュ 
エー シ ヨン を もつ ゲーム だ。 こ 
こ は 洗濯機の なか。 キミ は 酵素 
となって 水の なか を 泳ぎ まわり、 
緑色した 油 汚れ をつ かまえて、 
油 汚れ を 分解 しなくて はなら な 
しヽ。 しかし、 回転す る 洗濯機の 
ふち や、 中心から 遠い 水流の 部 



分に あたって しまう と、 画面 上 
にある 得点 を あらわす 白い 四角 

が 32 ドッ卜 左に 移動す る。 いち 
ばん 左端まで 行って しま ラとゲ 
ー厶 オーバー だ。 また、 油 汚れ 
をつ かまえる と 白い 四角 は 右に 
16 ドッ卜 移動し、 右端まで 行け 
ばク リア だ。 （ちえ 熱） 




o じっと見て いると 目 力 堀リ そうだ 




o なんとか 油 汚れ を 捕まえた 





マウスで 操作す るの は、 画面 
中央に ある レーザー 発射 装置の 
照準の 役割 をす る カーソル。 レ 
一 ザ 一 を 発射す ると 画面 中央に 
ある レーザー 発射 装置から レー 
ザ 一が カーソル めがけて 発射 さ 
れ るので、 リド〇に カーソル を 
重ねて レーザー を 発射し ろ。 U 



F〇 に 命中させる と エネルギー 
は 減らない が、 はずす と 減り、 
エネルギーが なくなる と ゲーム 
オーバー だ。 

UF〇 を 見た こと はない が、 
~丁ソふぅの1]「〇らしぃ動き 
をして いるので 落としが いが あ 
るぞ。 （ちえ 熱) 



o レ —ザ丄 S.O 

え 上がる 




え 

を 
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アメーバと 対決/ キミ は 逃げ まどう だけ 

変態 生物 アメーバ 



画 1 面 



CSJC532/2+ RAM8K 



-ボ R は 標準 モードで 



by TM SOFT 



► 解説 は 66 ページ 




【アメーバ】 （amoeba) 原生 動 
物' 偽足 虫類 'アメーバ 科の 一 
属。 最もよ く 知られた 原生動物 
の 一群。 属名 は ギリ シァ語 
amoibe (変化） に 由来 。体 表に 
被 殻 構造 物 はまった くな く、 体 
表から 舌 状、 指 状、 膜状な どの 
偽足 を 出し入れ させて 体形 を 変 



化させる。 

…… という アメーバが、 ここで 
は 増殖す る 敵 キャラと して 登場。 
どうやら この ゲームの 主人公 
は アメーバの エサら しい。 そし 
て キミ は、 そんな 主人公 を 操作 
して アメーバに 食べられな いよ 



ラに 逃げる の だ。 アメーバより 
主人公の ほうが 足が 速い ので 最 
初のう ちはラ クラ ク 逃げられる 
が、 一定 時間た つと アメーバ は 
分裂して、 1 匹ず つ 増えて いく 
(最高 31 匹)。 しかし、 アメーバ 
は 増殖しても 追ってく るの は 常 



に 1 匹 だけ。 残りの 動かないで 
止まって る アメーバ は、 追って 
いる アメーバより 自分の ほうが 
主人公に 近くなる と、 追う 役 を 
バ卜ン 夕 ツチされ て 動きだす の 
だ。 そして、 いっかつ かまり ゲ 
ー厶 オーバー。 スコア は 逃げの 
びた 時間に よる。 （ちえ 熱） 




o ケー ムス タート。 最初 は アメーバ も 
し 力、 し 、な いので ラ クラ ク 逃げられる 



匹 O ついに アメーバ 力， O 2 匹に 增 えた アメーバ。 O しっこく 追ってく るァ Oil う アメーバ 力 《バトン 
するとき がきた だんだん 逃げに くくなる メ一ノ 、'から 逃げる ±A 公タ ツチされ て、 ピンチ 



O う わ 一、 アメーバが 9 匹 も 棚し た: 
ろ そろ、 食べられる とき 力 近い 



無事に トツ 卜 を ゴールまで 運び ましよ ラ 

■j 一！ <• ザ小ネ 

LEAD THE DOT 



CS32/2+ VRAM64K ※ターボ r は 標準 モードで 
by KQ-1 ► 解説 は 65 ページ 1ー 



画." 面 




黄色い 道に そって 移動す る 青 
い ドッ卜 を ゴールまで 無事た ど 
り 着かせる、 作者い わく 「チク 夕 
ク バンバン をヒン 卜に 作って み 
ました」 ゲームで ある。 

まず は 1 から 3 のなかから レ 
ベル を 選択。 数字が 大きい ほど 
ドッドの 移動 スピードが 速くて 
むずかしい。 作者い わく 「レベル 
3 は、 慣れて 運が よければ クリ 
ァ できます」 だ。 レベル を 決める 
と 画面に llxg に 並んだ パネ 
ル+ ゴールの 赤い パネルが 表示 
され、 左上の パネルから ドッド 
の 移動が はじまる。 ドッ 卜が 道 
か ら はずれて しまう と ゲーム ォ 
一 バー。 そラ ならない ように、 



パネルと パネル を 入れ替えて、 
道 を 作って やる の だ。 最初に 交 
換 元の パネル、 次に 交換 先の パ 
ネルに カーソル を 持って いって 



スペース キー を 押せば パネルが 
入れ替わる。 ドッドが 移動 中の 
パネル だって 入れ替えられる 点 
がお もしろ い。 そして、 右下に 



ある ゴールまで ドッ 卜が たどり 
つくと ゲーム 終了。 ゴールまで 
来る のに かかった 時間が 表示 さ 
れる。 （ちえ 熱） 



「皿に」 「LU=「1 E 

n izrs izn [「： 
i 丽， 通 「コ i [，厘 層 二 醫 
i [i [」i czuhl: 
」ni i」，i 麗」コ に」 つ 

tjHLLJ コロェ 」「■ 
1 二」 TL ェ LZT1 

™r.LJ ir.u i: 



o 青し 、ドット 力、' 動 き だ した。 カー ソ ル を辦 し て ゴール ま での 道 を 造る ぞ 



JL4 「コ c u inni i=: 
xi\ zungni i 口」 コ: 
ヒ』 iixj^lji 匚』 

！ nj ！ y-nn n! ！ に ro 



o ピンチ、 道が つながつつ 
ない。 縱の , が' JZ 要 だ 



o パネル を 入れ替え、 
二れ で 安心 




o こんな タイムだった。 次 は 

レベル 2 に 皿 する ぞ 



o さあ、 ド'： 
どり つく 直前 だ 



ZCLTloaav 山， - 
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着け 1 ^ 

^S^tm^ 「ゲーム づ くりに》^^ 

MIIm^^ 挑戦」 の 巻 J"y^ Ik 





ピー 太、 大丈夫 7 

メ 切りまで 

あと 3 曰 だョ。 





やった よ、 やった •/ 
どんな もんだ 八 一二- 
見て よ、 この ソフ 卜。 



ス、 スッゴ 一イ 



こんなの 見たら、 
みんな 腰 を 
抜か すんじ やない。 
ノ' 




でち、 今 曰が 
メ 切り だから …… 
八' 一二 一、 たのむ./ 




MM 





大賞 は 
P 太 くん •/ 




/, キ 

八 ヽ、 い " 

〈權 



短期間て ベー シ、 力が 身に つぐ/ 

上達が 倍 速す 3 パヮコ し 講座 だ。 

ゲームの 感覚で、 コンヒ ユー タの すべてが 

「あれよ あれよ」 という まに 身に つく ハソ 

コン lfM。 300 種類の レッスン を ひとつ 
ひとっこな していく うちに、 いつのまにか 
ヒット ポィ ン 卜が 上がって いく ような もの . 
ベーシック はもち ろん、 プログラムの 言 殳 言 十 
や グラフ ィ ッ クもク リア 一で き るんだ 
MSX 対応の パ ソ コ ン 講座で コ ンヒ ユー 夕自 
由 自在 だ。 今す ぐ チャレンジして みょう。 





文部省 認定 通信教育 

H 藝 





パソコン 講座で 
がんばった、 
おかげ だちん ネ, 



鐘 ふ 






(財) 電子 技術 教育 協会 

〒169 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4-2-38 
003-3200-5713 





びっくり する ほど 役立つ 案内 資料 を 
もらつ ちゃおう。 すぐに 送る よ。 

稿 满 
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»dHS) は アンケート 番号て す。 アルゴリズム 甲子 働 は 休載です。 




12 月 号での 付録 ディスク 予報 は、 しだい 
に 晴れに 向かう 予想だった が、 その 予想 
はいかに 7 あした は 晴れ だ/を 読め。 



ちえ 熱 選考 会 レポ一 卜 ] 



ファン ダムで は なぜ、 1 画面 
といろ 短い プログラム を 求めて 
いるの か 7 それ は、 短い から 
打ち こむ のに 手間が かからない 
という メリ ッ卜 とともに、 1 画 
面と いう 制約の なかで 作品 を 作 
る こと それ 自体 を ゲーム 感覚で 
楽しもう というの が ねらいだ つ 
た。 そのために いろいろ なく ふ 
うや アイデア も 生まれた。 

しかし、 ここにき て 付録 ディ 
スクに ファン ダムが すべて 収録 
され、 打ち こむ 必要が なくなつ 
た。 打ち こむ 必要がない の だか 
ら なにも 短い プログラムに こだ 
わらくても いいので はない か、 
1 画面 タイプ、 N 画面 タイプ、 
な どの 枠組み を 廃止 しても いい 
ので はない かとい うのが ファン 
ダムの 現時点の 考えで ある。 

しかし、 「短い プログラムで、 
こんな ゲームが./」 と 思わせる 
ことができる 1 画面 タイプの 作 
品が わたし は 好ぎ だし、 やつば 
り ファン ダムの 主流で あり、 源 



流 だと 思う。 

さて、 今月の 選考 会の レポ 一 
卜 をす る まえに 報告す る ことが 
ある。 それ は、 今月から ファン 
ダム 班に 新人が 入 つたこと だ。 
新人の ペンネーム は 「がま こ」。 
大学 3 年生 だ。 趣味 は 「オカリナ 
を 川原に 行って 吹く こと」。 ちょ 
つと 変わった ャッ だが、 見た目 
はふつ ラ そのもの。 今月 は、 が 
まこに 1 画面 タイプの 第 1 次 選 
考 をして もらった。 

今月のお しかった 作品 は 松 田 
直 人 クンの 『S. C.j (Shoot- 
ing Catche 「の 略） だ。 熊の 
ぬいぐるみが 横に 移動して いく 
の を クレーン を 使って 取る とい 
ラ、 ゲームセンター によく ある 
UF〇 キャッチャー をシ ユー テ 
ィ ング ゲーム ふうに した もの。 

シ ユー ティ ング ふうに しない 
で、 ぬいぐるみ を いっぱい 置い 
て、 3D 表示の リアルな UFO 
キャッチャー • シ ミュレ ーショ 
ンに すれば よかった かも。 



採用まで ちう ちょつ &、 ガン バレ/ 




O コンピュータと 3000m 障害で 対戦す る 
^OOOmf^j,, 4§¥<7) 走る ベース を 見なが 
ら 自^) 走る ベース を るの がお も し 
ろい が、 障害が なかな カ^ Km せない 
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O 自分 だけの オリ ジ ナジ U7) 戦士 を 作り、 そ 
れを トーナメントで 戦わせる r Fighting 
Heroes ふ もうち よつ と 胃 シーン を 力 くんば 
つて ほし 力、 つた 





The Palace of Monsters 


のせち やえ、 いれち やえ 


CS32+ 以降 by ひろ. 



ト ル』 (作者 は ひろ ） とほ とん どお な 
じ ゲーム システムだった ため、 正 
規 のファ ン ダムで は冑 さ れ なか 
つた。 しかし、 遊んで みると けつ 
こうお もしろ いし、 丽も きれい。 
ディスクの 容童も 余って いた こと 
だし、 わたしの » で、 入れて し 
まいました。 

ジョイスティック （ポート 1 ) で 
きする。 タイ トル 胃で A ボタ 
ンを 押せば ゲーム スタート。 プレ 

ィ時 では A ボタン は ジャンプ、 B 

ボタンで 剣 を 突き出す。 ステ イツ 

クの柱 で ±A 公の 左: m& だ。 
全部で 5 ステージ をク リアし 



て、 侍女と お 姫様 を 助け だす ァク 
シ ヨン ゲーム だ。 各 ステージの ポ 

ス +7觀 のザコ キャラと 1 対 1 
で 戦う。 敵に 剣 を 突き刺して^? 
する、 ダメージ 制の たたかい であ 
る。 また、 ボス を 倒す と 侍女が 登 
場して く るので、 侍女に さわる と 
体力が 5 回復す る。 




今月の 選考 会に 出品され た 作品 
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44 ★ ファン 夕厶 への 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ 
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：ま あし f: は 晴れ f£/ 

< I V 今月の テーマ は 「付録 ディスクて やりたい ほ 一 だい」 



12 月 • 号での テーマだった 「付 

スク にい 一たい ほ 一た \、」 に 

続く 第 ^揚 ディスクで やり 

た L 、 ほ 一 だ L 、 J を テーマ! こみん なの 
意見 を 紹介して いくよ。 

やっぱり、 DS のように ソフ ト 

の デモなん 力 力、' ほしい。 究極 はソ 
ーサ リ ァ ン のシナ リ ォ を 入れ る ./ 
こ n*、\ 、ちばんし 让 、な あ 一 (持って 
いない 人に は 悪い けど )。= 大 TO' 

W 井 邦 貴 （14 歳） 

おっと、 いきなり 穷 白子 もない 
意見 だ。 ソ ーサリ アンの シナリオ 
を 入れる だってえ 一。 そり や、 ち 
よつ と， な 意見 だよ。 し 力、 し、 
こういう は 読む だけで もなん 
か ワク ワクさせる よ。 ひょっとし 
てフ アル コムさん や ブラ ザ 一さん 
に 頼め は' も し 力' して …… 。 

M ファンに デ イス クか' 付 く なん 

て 革命的です。 でもな に を すれば 
いいの かわから な いんじゃ いけな 

い。 そこで、 CG ツール なんて ど 
うでしょう。 CG ツール を 持って 
いない 人って 鎌 多い と 思 うんで 
す。 た し かに/ 、'ナ ソ ニック なんか 
の について る ツール なんか を 
持って いる 人 は 多い と 思います が、 
あれ は SCREEN8 を 使って る 
でしよ。 やっぱり SCREEN7 
のきれ いな 画面て 餘 を 害きたい よ 
:fao もし、 こ n^ii 現したら CG 
コンテ ス ト も にぎやか にな るん じ 
やない？ = 岐阜県 • いそち （？ 歳） 
う 一ん、 どこから CG ツール を 
待って くれば いいの だ？ ファン 
ダムで むか し 掲載 さ れた C G ツー 



ル なら、 イス クに 入る かも 
しれない。 

fft 录 ディスクの バックアップ を 
とりたい、 という 人の ために ディ 
スクの 中に 自己 バックアップ プロ 
ダラ ム を 入れて みて は ど うでし よ 
うか。 マシン 語 を 使い、 VRAM 
を データの バッファ に 使えば 一度 

に ioo キロ バイ ト以 ±*、m み 書きで 

きて、 ディスクの 入れ換え も 少な 
くて 済む と 思います。 

フ ァ ンダム プロ グラム を afeii し 
たもの を 入れる。 例えば、 『Fight- 
ing Soccer』 で 自分の チーム を 8 
チームの 中から 自由に^で きる 
ようにしたり、 『PSY.S』 で ブラ ン 
ニン グ 方式 を やめて、 1 ターン ご 
と に^ を 入力す る よ う に 変え る 
など。 = 京 赚* 岡 本 治 （17 歳） 

自 《ック アツ TV ログ ラム は 
おも しろい アイデア だ。 さっそく 
検討して みよ う。 また、 今月 は 
『REMOTE TOWN』 を マウス 
で、 操 f 乍で、 き るプ ログ、 ラム 力;' 「ォ マケ」 
に 入って いるよ。 

メニュー ^胃 に BGM をつ 
けて ほしい。 欄の DS と ^<7)D 
S を]: 嫩 して もらえば わかる か'、 
メニュ 一画で B G M が' あ る かな 
いかで は: じか' 違う。 たとえ 
毎月 同じ 曲に なっても いいから、 
BGM をつ けるべき だ。 = 兵庫県 • 
松^ Ji(14 歳） 

たしかに、 メニュー 画面に BG 
M がな いのは さみしい。 ただ、 そ 
うなる と 動かない 難が 出て く る 
おそれ もあって …… 。 



「せっかく MS X • DOS が 入つ 
てんなら、 活用 しょうぜ/」 つて こ 
とてす 。 1 1 月 胃 号て 1i、 『あ 一ば 一 
みや あどつ く 』 とか 『空 を 見る 気持 
ち』 なんか を 別の ディ ス クにコ ピー 
する ようにな つてた けど、 BAS 

I C です るか!？ ほど デ イス 
クを 入^え させられ ま した 。バッ 
チ ファイル とか を 使って DOS に 
やらせれば 数回で 済む のに …… 。 
= 広島県' ガク 'コゥ メイ （16 歳） 
もっともな 御意 見です。 これ か 
らは、 DOS を 使った ファイルの 
コピー はもち ろん、 他に も DOS 
を 使っての 楽しい こと を 考えて い 
く よ。 

自分の 意見と して は やっぱり グ 
ラフィック タイ トル、 グラフ イツ 

ク コンテンツ は^ it し *a ましい （コ 
ン テン ッは 本当にかん たんにして 
欲しい)。 いくら 外が よくても 内 
容が だめなら、 もと もこ も ありま 
せん。 編集部 は ゲーム ソフト ゥェ 
ァ みたい にす るぞ という 気持ち は 
わかります。 けれども、 グラフ ィ 
ック はたく さん ディスク メモリ を 
使う し、 ディスク アクセス も 長い。 
それに あんま り 'あり ません。 ( 
その ぶん 内容 を もっとよ くす るべ 

きです。 = 埼玉県 'KEY S i DE 
(16 歳） 

う 一ん、 たしかに アクセス する 
のに 時間が かかったり、 ^され 
るまで 待た される の をなん とかし 
ようと、 編集部で も 考えて はいる 
が、 今 は 各 メニュー を 実行し、 そ 
こから リセ ッ 卜せずに メニュー 画 
面に も どれる ようにす る システム 
作りの ほう を 考えて いる。 
ブュー ザ 一にし、 いだい 

「n 、、ィ ス クでゃ り たいほ 一 だ 
い」 の 意 ぶに ま じって、 テープ ユー 



ザ 一に 対しての 意ぶ も"^ に 届い 
てきた ので 紹介して みる。 

12 月 号に 出て いた^ &出右 | ^之 
介さん。 たしかに あなたの いいた 
いこと はよ くわ かるつ もりです。 
MSX 1 、 テープ ユーザーの 人達 
に は、 たしかに ホコリ かもしれ ま 
せん。 です が ィぉ录 ディスクが 棚 
できる M S X 2 1U± の ユーザー は 
全 MS X ユーザーの 9レ、' 一 セン ト 
10± もい るので す。 まあ、 その 中 
にも ディスク に^ する、 MSX 
2 ユーザー もい ると 思います が、 
それでも、 ぼく は 賛成の ほうが 多 

いと 思います。 ='>mm* 内 間 直 哉 

(？ 歳） 

12 月 号で M ファンの いっている 
こヒ が、 2 年 前と ちがう という 意 
見が あつたけ ど、 2 年 もた てば、 
変わって あたり 前の はず。 デ イス 
クを つけた 以上かん たんに はやめ 
ら れな I 、。値段に 関 して は 9 8 0 円な 
ら安 いほう だと 思う。 = 滋賀県 • 浜 
田 健太郎 （16 歳） 

こ れらの 意見に 対す る テープ ュ 
一 ザ 一の 意見 を 求めます。 
■4^<D^~ マ は？ 

この 原稿 を 書いて いる 柳 （11 月 
25 日 ） に H ゲ、 ーム のソフ トメ 一力 一 
の 社長 等が わ t 、せつ 文麵醒 布 
(^売 目的 戸 斤 持) で itfflf される と い 
う 事件 力 泡 こった。 そこで 4 月 号 
の 「あした は 晴れ だ Z 」 の テーマ は 
「H ゲームに ちょっと ひとこと」 に 
しょう と 思う 0 「H ゲーム だって 立 
派な ゲーム じ やない か/」 と 力 1 、「取 
り 締まって 当然」、 など、 H ゲーム 
にいいた いこ とや この 事件に 対す 
る 感想な ど を みんなから する 
ぞ。 ファン ダムから はは ずれる が 
いい じ やない か/ 

(ちえ 熱） 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一で ハガキ などに よる^ を 募 
集して いる。 

拿 質問 箱 二 読者から 寄せられた 
質問に お答えし ている。 プロ ダラ 
ムか' うまく 動かない とき や、 知り 
たい テクニック か' あるとき な ど、 
広 〈質問 を 受け付け ている。 質問 
に は ファン ダム 班で お答えす る。 
• 情報 箱 二 掲載 プログラムの 改 
造 法 ゃゥラ 技、 バグ 情報、 読者へ 
の メッセージ など を |»。 掲載 者 
に は M ファ ン^ テ レカを 赠呈。 
•1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも OK。 こちら も 掲載 
者に は M ファ ン^ テ レカを 贈呈。 



秦 あしだ は 晴れ だ./ = 4 月 情報 

号の テーマ r H ゲームに ち よつ とひ 
とこと 」 について、 みんなの 意見 を 
大 している （し糊 り は 1 月末 
日）。 また、 r あした は 晴れ だ/」 の 
テーマ も 同時に 募 Ho 疑問に 思つ 
ている こと や、 いろんな 人の 意見 
を 聴いて みたい ことな ど を、 ハガ 
キに 害いて きて ほしい。 意見と テ 
一 マの 採用 者に は 記念品 を賺 与す 

る o 

あて 先 は、 M ファン 鮮部 r ファ 
ンダ ムス クラム •〇〇〇 j 係まで (〇 
OO に 各 コ ーナ 一名 を 入れ る ）。 住 
所 • 氏名 • 年令 • 電 |g# 号 も 忘れ 
ずに。 アンケート ハガキ の メッセ 
ージ檷 でも OK。 ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと/ 



「今月 の ファン ダムで ためにな つ 
た 2 色 記事の ベスト 3 」 を 害いた ァ 
ン ゲート ハガキ を大募 So 下の ハ 
ガキ Oil きかた をよ 〈見て: too ま 
た、 「あした は 晴れ だ/ j(7>^ 月の 
テーマに 対する 意見 も 害いて く れ 
ると うれしい。 し^り は 1 月末 

國八ガ キの書 さかた 



Bo ttil で 10 名に オリジナル グッ 

ズを プレゼントす るよ。 

國 ファン ダ^ P ンケー 卜 鐽十驟 

それで は、 12 月 号の 集 雌 果を 
発表しょう。 3 位 は 『タ コ&ィ 
力』、 2 位 は 『熊 王』、 1 位 は 『あし 
たは 晴れ だ/』 でした。 




ファン ダム ァしケ 一卜 大 募集 



【12 月 号 ファン ダム アンケート 当選者 発表】 ^島 県 凓原和 弘<^ ^都〉 村瀬昭 一, 奈川 県〉 35JII 莫治渐 潟 県 冰落麟 破 阜 県〉 加 藤 俊 之く 愛知県) ^ 皮 〈滋賀県〉 浜 田 

く京灘 ^田 茂榭 く大, >中 ^^博く 魏県〉 松 旗 , つ 



A1GT の 実用 性 iil^ 

[Q I 旧 ター ホ R を 購入す るか 

否かで 親と 口論した が'、 



r MSX だと: ！辣 役に立たない。 も 
つ と 胄 性の あ る P C 9 8 なんか を 
買え」 と 親に いわれた。 こ れ に^^ 
をして A 1 GT を 購入した いの 
で、 翻 性の ある 禾リ 用法 をで きる 
だけ 多 〈教えて 〈ださい。 

淋 県' 佐^^ (14 歳） 



1991 年〗 2 月 胃 号に 掲載 
された A 1 GT の 記事 を 
読む と、 A 1 GT とは① M I D I 
嫌 は、' 搭載され ている 3)M SXV 
i ew が' 標^ 備 されて いる (|)r 
AM が 512 キロ バイ 卜に なった こと 
力^^と して あげてあった。 そこ 
で、 「Hffl 性の ある 利用 法」 を あげ 



るなら、 M I D I 機冑 きを 使って 音 
楽 を 演奏したり、 作曲したり でき、 
また、 プログラム を 勉強して ゲー 
ムを 作ったり …… 。 

しかし、 そもそも、 「魏」 とい 
うやつ は、 実際に 用いて 役に立つ 
ものであって、 そんな 利用 法 を 並 
ベる より、 ^クンが どんな 目的 
てソ ぐ ノコ ンを 使いた L 、のか/ 、 ッ キ 
リ させた ほうがい いと 思う し、 パ 
ソコン にさ わって いるう ちに さま 
ざま な禾翻 法が 見えて くると 思う。 
ただ、 「M S X だと 将来 役に たたな 
い j という 偏見 は 否定して おきた 
い。 コンピュータ (7)3^7) ほ とん 
どす ベて か'、 MSX では、 手軽に、 
麵 に 用意 さ:^ しかも わかり や 
すくなって いるの だから。 



1 行 プログラム 



ぎ や あ ガレー ザ 一 だ •«/ by タコ チュ- 



ひさ しぶりの 1 行 プロ グラム だ。 

緑色の 四角 （BOX バイパー） を 
^して、 左から 飛んで くる レー 
ザ 一 をよ ける 『ぎ や あ〃 レーザー 
だ〃./』 はタコ チュー (富 娜. 13 
歳) の 作品。 

BOX バイパー は スペース キー 
を 押す と 上昇し、 はなす と 下降す 
る 動きし かで きない。 上下の 青い 
バリア に ふれ る か レーザー に 当た 
ると ゲームオーバー。 レーザー を 
よけた 回数 力、" スコアになる そ"。 ス 
コアが^ された ときに RUN す 



ればリ プレイと なる。 

一度に 駄の レーザーが 飛んで 
く るのに 迫力 を 感じる。 




O レーザーと レーザーの fl 
に 移動して かわす の カペラ 



1 SCREENS, 1 ： COLOR 15,1 .5:FORI=0TO1 ： FORA = 0TO3 ： L ( A ) = INT ( RND ( 1 ) 
23) :NEXT:FORX-0TO210STEP7(5:CLS:Y = Y + 1+STRIG(0)*2:PSET(220，Y* 
) »3:FORA=0TO3:LINE (X,L (A)#8) -(X+69.L (A)#8) .7:NEXT: IFY<0ORY > 
3ORPOINT(220,Y»8)=7THENSCREEN0:PRINT"SCOR「 ：SE し SENEXT: I-0:S 
S+1 :NEXT 



1 行 プログラム 



ヮ々ゥ ゥ ゲーム 



by 浜 岸 雄 



ttt な 操作が' M で、 短気な ャ 
ッに むかない 浜 岸 雄 クン (福 井 
県 • 17 歳) の 『ワク ワク ゲーム』 だ。 

R U N すると ®®:fe_L に 赤い 枠 
と、 その 中に 水色の 点 （自 機) が あ 
ら われる。 赤い 枠 は: fc& に ゆれな 
がら、 下に 降りて いく。 そ (7» い 
枠から はみでな いよ う に (ぶっから 
ないように） スペース キー を 押して 
自機を 下に 胃 させて、 見事い ち 
ばん 下 まて 胃 させれば ク リ ァだ。 
スペース キー を 長 < 押 すと 自御 < 

力 隨 される。 そこが この ゲーム を 
おもしろく している。 



リスト 中の r IL は カーソル キヤ 
ラ クタです。 KE Y 1 ， CHR 
$(2 5 5)を実行して「1+~で 
打ち こんで ください。 



O ふ- 



あぶない、 あ J 



1 C0L0R7, 1 ： SCREEN2, 3: SPRITES (B)="『+STRING$ (14, 128 )+f +STR 
ING$( 14,8)*"')" ： SPRITES ( 1 ) ="♦" ： FORA = 0TO999 ： R = RND ( -T IME ) *3 ： T = T 
_(R>2) 餺 R=S=S - STRIG(B)»6_1 :S=-S»(S>0) : J = J *S : PUTSPRITE0 . ( R . T ) , 
8:PUTSPRITE1 . (13. J + 15) : IF J く 1 8BANDJ く T+ 1 6ANDJ >T- 1 5THENNEXTE し SE 
IFJ>179THENRUN 



0^ マウス を ジョイスティック モードに 



r いつも 楽しく 読ませて いただい 
り ま す。 誰でも 知って る 事 だと 思 
いますが、 ^ながら 髓 を ひと 

つ き 出 しで は じ ま る 暇 名 広 一 
さん (静岡県 • 26 歳) からの 情報 
は、 マウス を ジョイスティック モ 
ード にす る 方法 だ。 

ポートに マウス を 差し こむ とき 
に 左右の ボタン を 押しながら だと 

| マウス か' ジョイスティックみたい 
に 使える とのこと。 わたし は 初め 
てこの こと を 知った の て'« き だ。 
また、 US 部て 試して みたところ、 
右 ボタン を 押して 差し こんでも、 

議 ジョイスティック モードに なった。 
広 一さん は 語る 。「これ はシ ユー 

r ティング ゲームと 非常に *&^、' よ 

I ろしい ようです。 10 月 ^<7)『GRE 



Y COLLE AGUE』 を 攻略 
できない そこの キミ/ マウス を 
使う ととっても かんたんです」 

また、 十字軍 担当 デスク F が、 
「A、B ボタン を 押して ジョイ ステ 
イツ クを 差し こむ と マウス モード 
にな る よ 」 と 教えて く れ たが、 こ れ 
は デマだった。 




O この ジョイ ス ティ ッ クマ ウスで 1 " マスター 
才ブ グレイ 」 の 称号 を 手に する ぞ 



『 



REMOTE TOWN』 を フルマ ウス オペレーションの 改造 法 



今月 は あ (7» 屋の チヤ チヤ チヤ 
(兵庫県 • 18 歳) から マウス^ ゆ 
『R EMOTE TOWN』 が 送ら 
れ てきた。 ターボ R の离速 モード 
でも 超 tt® で、 テンポよ く 進行で 

きる こと は 米 チヤ miiH 寸。 im 

ディスクの r 才マケ 」 に 入って る。 



R-T-KOME. FS2 



遊 ひ 巧が わからない 人 は 友達から 

1931 年 9 月 号の 本誌 を 貸り るか、 
「 スーノ く 一 プロ コレ 2 」 を: 4^ み し 

てく: Mo 

なお、 右の リストで 濃い 青の 部 
W マ ウス 版 『 REMOTE TOWN』 
用に afei^ したと ころ。 




力、 ら ビルで 下 カ^ c • なかに：^ を 
建てて あるの がお しゃれ 



12i IFSTRIG(3)TH£NGOSUB56B:GOTO508E し SEIFSTRIG ( 1 )=0 
THEN120ELSEGOSUB560 

230 S=D:MD=MD+PAD(PAD( 12)+15)+256AND127:D=MD¥16: IF 
SXDTHENGOSUB560 

240 PUTSPRITE0. ( ( D" ) #&"88 , ( 0MOD4 ) «8*1 75 ) ,15.0: IF 
STRIGC1 )THENGOSUB560:A=USR(0) : FORS*0TO0 ： S*STRIG ( 1 ) 
:NEXT:ON-{D-3)»*(D>3) - ( D く 4 ) GOTO260 , 330 , "0 "80 
260 MX=(MX+PAD(PAD( 12)+14)+320)MOD320:MY=(MY+PAD( 1 
4)+222)MOD222:S=MX¥8ANDl :X=MX¥16:Y=( (MY+6-S«»6)¥12) 
»2 + S 

280 IFSTRIG(3)THENGOSUB560:GOTO220ELSEIFSTRIG(1 )AN 
DJANOJHl0<a«iTHEN300ELSE260ELSE260 



42i PSET( 16.280 
0TO1 : I=-STRIG ( 
43B PUTSPRITE0 



'PUSH RET" 



*USR(0) :F0RI« 



) :PRINT#1 , 
) :NEXT 

0.216) :COLOR15,0:CLS:LINE(7,a)-(24 
— し INE( 1令8， 150-G( I ) )-( 1+8. 15 
«) . 1 1 :NEXT:PSET(56» 175) :PRINT#1 , w お:) さ JT* しな * : PSET ( 
70, 190) :PRINT#1 ,USING —し、 んこラ #####00 にん-: G:S-0:FORI-0 
T01 : J=STRIG( 1 ) : I=J-S:S=J :NEXT:GOTO100 
"0 IFSTRIG(3)GOTO220ELSEIFSTRIG(1 ) THENOPEN'R-TOWN 
.DAT" FORQUTPUTAS#2r FORI-0TO57: FORJ-0TO19: PSINT^2,M 
( J»I) :NEXTJ , I :PRINT#2,YR,M! » G » 8K : FOR I = 0TOYR ： PRINT# 
2.6(1) :NEXT:C し OSE«2rGOTO220E し SE460 
490 IFSTRIG(3)GOTO220ELSEIFSTRIG(1 )=0GOTO490 
800 S=0:FORI=0TO1 : J=STRIG( 1 ) ： I = J -S ： S= J : NEXT : IFERL« 
580THENRESUME100ELSERESUME180 
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アルゴリズム 
甲子 園 発表 延期/ 



アルゴリズム 甲子 園 「1 人バド 
ミ ン ト ン」 への こ" 応募 あ り がと う 

ございます。 2 月 胃 号で 優き 
の體を 予定して いました が、 2 



月 ㈱ 号 は、 £杀 し, り 以前に 
原稿 を 制作 し な く て はな ら ない こ 
とに なった ため、 ^を 3 月 g 
号に 延期 し、 今月の 「アルゴリズム 



甲子 園」 はおお とします。 

んな ことい いつつ、 じつは 次の 
企画 を 考えながら 新年へ 突入 し よ 
うとして いる 11 月 25 日で ある。 
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前号 （12 月 号) までの あらすじ。 
① MS X に は 60 分の 1 秒 ごとに 
一定の ルーチン ワーク を こなす 
夕 イマ 一割り こみ 機能が ある 
© 夕 イマ 一割り こみ 処理の はじ 
めの ほうに、 

「FD9Fh 番地 を 呼 ふ」 
という 命令が あり、 これで 呼ば 
れる FD9Fh は、 「夕 イマ 一割 
りこみ フック」 （H. T I M I と 
いう ラベル 名が 付いている） と 
いう 有名な アドレスだった。 
*FD9Fh=SHFD9F。 末尾の 
h は 先頭の SH と 同様 16 進数 を 表す 
③ この フック は、 MSX — MU 
S I C など、 いろいろな 拡張 用 
によく 使われて いる 

この H. T I M I に はたいて 
い F 7 h で はじまる 各 機種 特有 



の 命令 (通常 5 バイ 卜） が 書 さ こ 
まれて いて、 重要な 処理 (処理 
A') を 呼んで いる。 この フック 
を かってに 書き換える とその 機 
械が 正常に は 動作し なくなる。 

では、 わたしたち は、 この 夕 
イマ一 割り こみ フック H. T I 
M I で 遊べない のかと いうと、 
そうで はない。 この フック を 使 
うため の ルールが あるの だ。 

それが、 今回の サンプル プロ 
グラムに も 見られる 使い方で、 
r MSX2 テクニカル 八 ンドブ 
ック j (アスキー） で 推奨され て 
いる 「正しい 使い方」 に 従った。 

ょラ する に、 
の はじめに H. T I M I に 書か 
れ ていた ルーチン A(5 バイ 卜） 
を 移す ための 安全な 場所 （ここ 



I 図 タイマー 割り こみ フックの 使し、 方 



秦 通常 




H. T I M I に は 各 機種 特有の ル 
一 チン A が あり、 それが 処理 A' を 
呼^。 つまり 60 分の 1 秒 ごとに 処 
理 A' を 実行して いるの だ 




サンプルの A=USR(0) を 実行 
すると 中央の ような 構造になる。 
追加した 割り こみ 処理の なかで 以 
前の ルーチン A を 呼んで いるので、 
処理 A' もちやん と 実行され るの 
だ。 また、 フック を もとどおりに 
する ルーチン も 必要 (サンプルで 
は USR1 に 定義） 



では D048h 以降) を 確保 

© 自分の 夕 ィ マー 割 り こ み 処理 

プログラム B を 作り、 そのな か 
で、 ID048h を 呼^ (つまり、 
ルーチン A を 呼/ぶ） 
@) 実行 開始の ときには、 まず □ 
048 h に ルーチン A を 複写し、 
H. 丁 I M I に は プログラム 已 
の ある ァ ド レスへ 飛 ふ' 命令 （こ 
こで は C3h、29h、D0h = 
「D029h へ 飛べ」） を 書く 

これで、 60 分の 1 秒 ごとに 自 
分の 好 さな 処理 を しても らいな 
がら、 しかも、 それまであった 
割り こみ 処理 A' もちやん とや 
らせ ておける。 そして、 



@ 自分の 夕 イマ 一割り こみ 処理 
B が 不用に なったら、 H. T I 
M I をち とに ち どす 

なぜなら、 その あと 別の プロ 
グラムが プログラム B を 壊した 
場合で も、 MS X は 律儀に 60 分 
の 1 秒 ごとに その 壊れた プ ログ 
ラム を 実行しょう として、 暴走 
してし まう からだ。 

サンプル を RUN してみ よう。 
60 分の 1 秒 ごとに F 6 キーに 時 
刻 を 書き こんでい るので、 SE 
丁丁 I ME などで 正しい 時刻 を 
内蔵 時計に セッ 卜して おけば、 
F 6 キー を 押す たびに そのと き 
の 時刻が 表示され る しかけ だ。 



係 



國 リス 卜 FS キーに 時 を 刻む F6- CLOCK. HM2 

10 CO し OR 15，4，7:SCREEN 0:WIDTH 40:KEYON 
20 CLEAR 200，&HD000: AD=&HD000 
30 KEY6，CHR$(21 ) + pp 000000" +CHR$ ( 1 0 ) +CHRS ( 
21 ) 

40 READ A$:F0R 1=0 TO LEN(A$)¥2~1 : POKE A 
D+I »VAL ("SH'+MI D$(A$, 2^1+1 ，2) ) :NEXT 

50 ' A=USR(0) F6 CLOCK START 

A-USR1 (0) F6 CLOCK END 

60 DEFUSR=AD: A=USR(0) : DEFUSR1 =AD+2 : NEW 
70 DATA 180EF32148D01 19FFD01 0500EDB0FBC9 
F3219FFD1 148D0010500EDB03EC3329FFD2129D0 
22A0FDFBC9F321 D0F80E06DD21F501 0DE5C5CD5F 
01C630C1E1772379B720ECCD48D0FBC9 



フロ グラム 解黝 



【使い方】 RUN すると、 マシン 語 プログラム を霱 きこみ、 
そのうち 2 か 所 を USR 関数に 定義して、 自分 は 消える。 
F6 キー を 押す と、 あたりの 文字 を 消して 時分 秒の 順 C 
2 桁ず つ 6 桁の 数字 を 続けて 表示す る （コロンで 区切ら 
ない)。 やめる とき は A = USR1 (0) を 実行。 
【解説】 行 30 は、 F5 キーの 準備。 ここで 設定して いる 6 
桁の 0 のラ えに 割り こみ 処理が 時刻 を 上書きして くれる 
ようになつ ている。 行 60 で 自分自身 を 消す。 
【マシン 語 解説】 參 ロ000 〜二 USR に 定義され ている 
アドレス。 DEM 0h に 飛 ふ * 參 D002 = USR1 に 
定義され ている アドレス。 D04Sh に 退避して いた ル 
一 チン A を もとに もどす 0 〜二 USR の 本体。 
H. T I M I の 5 バイ 卜の 命令 を D048h に 移し、 自 
分の 割り こみ 処理 ルーチン （D 0 2 9 1 ！〜) へ 飛ぶ 命令 を 
軎さ こむ 書0029〜= 割り こみ 処理 本体。 内蔵 時計 
から 時刻 を 取り出し、 F6 キーに 設定。 その後、 D04 
8h を 呼んでも とに もどる 暴 DIZ)48〜 = ここ はヮー 
ク エリア。 ルーチン A の 退避 場所 



で 

ガ 

を 
取 

た 
方 



し 
占 



※この コ I ナ _ へ の ,， ,1 . 承 想 . { 一！ 8^45 します。 かならず ハガキ で、 M S X • F A 




講 B 

^14[s] 

グラフィック 入門 その 2 



の 

r スーパ-付 »f イス クの 使い方 j m 



前回 は MSX2 以降で 強化され た グラフ ィ ック 関係の、 
とくに SCREEN 5 以降の 画面での さまざまな 特典 
を 紹介した。 その 特典の なかの 1 つで ある ス プライ 卜 
モード 2 について、 今回から 扱って いこうと 思う。 



キーボードに ふれて みょう ぼ 



EC 


CC 


1 C 


0 


C1 


C2 


C3 


C4 



n 列 目の データ 



未使用 



► 色 コード （0〜15) 



I ハビッ 卜 この ビッ 卜が 1 のとき はス プライ 卜の 衝突 判定 を 無視 

する ようになる。 



' CC ビット' 
> EC ビッ ト' 



ここが 1 だと ス プライ 卜 面の 優先順位が なくなり、 衝 
突 判定 も 無視す る。 詳しく は 右 ページの 本文 を 参照。 

画面の 左端に ス プライ 卜 を 表示 するとき、 ここが 1 だ 
と 実際の 表示 位置が 左に 32 ドッ 卜 移動す る。 



ス プライ ト面 rr 



列 目 
！列目 



n 列 目 



■ 図 2 COLORSPRITE の 書式 



*ス プライ 卜 面 全体の データ 設定 
COLORSP 闩 ITE (〈面 番号〉） =n 

• 横 1 列 ごとの データ 設定 
COLORSPRITES (〈面 番号〉） =CHR$ (nl )+CHRS (n2) + • 



列 目の データ 



ヒ列 目の データ 



•+CHRS(nl6) 

…… 16 列 目の データ 



COLOR ヂータ め 設定 



前回 は、 SCREEN4 以上 
の 画面 モードで は、 ス プライ 卜 
を 横 1 列 ごとに 色付けしたり、 
ス プライ 卜 同志の 衝突 を 無視 さ 
せられる など、 MSX1 に はな 
かった 特典 を 紹介した。 

今回 は それら を 可能に する た 
めの、 COLORSPR I TE 
という 命令 を 紹介し ようと 思う。 
國デ 一夕 設定に は 2 種類 ある 

この 命令で 設定す る データ は 
図 1 のように、 下位 4 ビッ 卜が 
カラー コード、 そして 機能に 関 
する 設定と なる 部分が 上位 4 ビ 
ッ 卜のう ち 3 ビッ卜 （図の EC、 
CC、 I C の 部分。 ここで は 「機 
國図 1 設定す る データの 内; 



能 ビット」 と 呼 ふ、） となって おり、 
各 機能 ビッ卜 は 1 のとき に 有効 
となる。 

デ 一夕の 設定に は 図 2 のよう 
に 2 とおりの 方法が あり、 上 は 
ス プライ 卜 面 全体に 対する 命令 
で、 下はス プライ 卜 面の 横 1 列 
ごとの 設定と なる。 デ 一夕の 設 
定で 注意す る こと は、 ス プライ 
卜 面 全体 に対する 設定 は 数値 型 
デ 一夕で 行って いるが、 横 1 列 
ごとの 設定で は 文字列 デ 一夕で 
行って いる こと だ。 また、 デー 
夕が 文字列の とき、 COLOR 
SPR I TE 命令に 「$」 が 付く 
こと も 忘れないで ほしい。 



下の り ス卜を 実行す ると、 赤と 水色 
の 2 枚の ス プライ 卜が 表示され る。 
ここで スペース キ 一を 押す と スプラ 
ィ 卜が 2 枚 重なって 下に 動きだす。 
行 80 のス プライ 卜 を 動かして いる 部 



分で は、 赤い ス プライ 卜 だけ を 動か 
している の だが、 行 50 で 設定され る 
デ 一夕に 64 を 足し、 CC ビッ卜 を 1 
にして 優先順位 をな く している ので、 
2 枚と も 動いて しまう の だ。 
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隱具 

國ス プライ 卜の 重なりに よる 機能 ビッ 卜の 働き ふつうの ス ブライ 卜の 場合 



镇 1 



COLORSPRITE 續 



C〇L〇 闩 SPR I TE 命令 
で 設定で きる 機能 ビッ 卜に は、 
全部で 3 種類が ある こ と はわ か 
つただろう か。 このな かで、 も 
つと も 派手な 機能 を 持つ、 CC 
ビッ 卜に ついて 紹介して おこう < 
■CC ビッ 卜の 持つ 機能 

CC ビッ卜 を 1 にす ると、 そ 

のス ブライ 卜 面 は 優先順位 がな 
くな つてし まい、 その ス プライ 
卜 面よりも 優先順位の 高い スプ 
ライ 卜と、 丫 座標が おなじ 部分 
だけが 画面に 表示され るの だ。 
ところで、 優先順位と はなん 
だろう 7 案外 知らない 人 もい 



るよう だが、 ス プライ 卜が 横に 
いくつ も 並んで 表示され ると、 

ス プライ 卜 モード 1 なら 4 つ、 
ス プライ 卜 モード 2 では 8 つま 
でが 表示され る 。— このと き、 ス 
プライ 卜 面 番号が 小さい 順に 選 
ばれて いくの だ。 また、 ふつう 
のス プライ 卜が 重なった とき、 
ス プライ 卜 面 番号の 小さい ほう 
はちゃん と 表示され るだろう。 
これが 優先順位で、 つまり 優先 
順位と はス プライ 卜 面 番号の 小 
ささの こと をい うの だ。 

CC ビッ 卜が 1 のス プライ 卜 
は、 自分が もともと 持って いた 



優先順位 を 放棄して、 自分より 
高い 優先順位の ス プライ 卜のと 
ころに 居候して しまう の だ。 だ 
から 色が 合わさって OR の 色に 
なったり、 居候され たス プライ 
卜 を 動かす と、 一緒に 動いて き 
たりす るの だ。 

■COLORSPR I TE 命令 

での 多色刷り 

ところで、 C〇L〇RSPR 
I TE 命令に は、 機能 ビッ 卜の 
設定の ほかに、 もともと スプラ 
ィ 卜 面の 色 を 定義 するとい ラ機 
能 を 持って いる。 1 枚の スプラ 
ィ 卜に 何 色 も 使えたり する の は、 
この 命令で 横 1 列 ごとに 色を定 
義 している おかげな の だ。 
横 1 列 ごとの 色 設定と は、 そ 



のス プライ 卜 面に 表示され るス 
プライ 卜の、 上から 横 1 列 ごと 
t いう ことで、 8x8 ドッ 卜の 
ス プライ 卜なら 8 文字 ぶん、 
16x16 ドッ 卜なら 16 文字 分の デ 
一夕が 必要になる。 

今回 掲載した 2 本の リス 卜で 
は、 どちらも ス プライ 卜 面 全体 
に対する 設定だった ので、 横 1 
列 ご と の 色 設定の 参考 に はな ら 
ないか もしれ ない が、 機能 ビッ 
卜の 〇C ビッ 卜と I C ビッ 卜の 
働き はよ く 見て おいて ほしい。 

次回の 講座で は、 ちゃんと 形 
の ある ス プライ 卜 パターン を 使 
つて、 C〇L〇RSPR I TE 
命令と CC ビッ 卜に よる 色付け 
など を 紹介した いと 思う。 
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ふつうの ス プライ ト 同志 か 疾 

したと き は、 行 70 て 15^ された 

ス プライ ト if^fij りこみ がか か 

り、 行 100 にある サブルーチンが 

実行され る。 ここで はたんに ビ 
一:/^、 1 島る だけ だが'、 ii^fij 
りこみ か賓 効で ある こと を 確認 

してお いて ほしい o 



79 ONSPR I TEGOSUE10@ ： X=79 ： V=99 
100 SPR I TEOFF ： BEEP : RETURN 



CC ビッ 卜が 1 の 場合 



cc ビッ 卜が 1 のス プライ トは 
横に cc ビッ トが o でス プライ 
ト面 番号の 小さい ス プライ 卜が 
^/示されて いる 部分 だけ H/ 示 さ 
れる。 また、 重なった 部分の 色 

かず ィ 匕して、 赤と 緑の OR の 色、 
つまり 黄色 (色 コード 10) になる 

のがよ くわ かるだろう。 
動かして いる ス ブライ 卜の 色 1 000 8 
そこに あつ S ス ブライ 卜の 色 OR 、0010 2 
重な ま 部分の ス ブライトの 色 —1010 ― 10 

C ビッ 卜が 1 の 場合 



右下の 黒い ス プライ 卜に ふ' つか 
つてみ ると、 見た目で は 右上に 
ある 青い ス プライ トに ぶっかつ 
たと きとお なじ だ。 しかし、 ス 

プライ ト 同志 (7)S^ を しらせる 

はずの ビープ 音が まったく 鳴ら 

ないだろう。 このように、 I C 

ビット を 1 にす ると ^ 判定 を 

いので ビー:^ 力 噸らな L ゆだ 腿させる 働きが あるの だ。 







3 つの 機 g ビッ ト のうち、 CC ビッ トと I C ビッ トはス プライ ト 同志 力、' 
重なった ときに その 効力が 見られる もの だ。 そこで、 上の ような サン プ 
ルリ スト を 掲載して みた。 これ は、 翻き ビット を 使って いない ふつうの 
ス プライ 卜と、 それぞれ タイプ <7)^1 う 3 つの ス プライ 卜と が^^す ると 
どうなる か を 試せる もの だ。 まず、 プログラム を 走らせる と、 1® に 4 
つの 四角い ス プライ トカ < 表示され る。 左側に ある 赤い 四角 を カーソル キ 
一て 1* 作して、 右側に 並んで いる 3 つの 四角に ぶっかって みょう。 それ 
ぞ: 靑の 四角 はふつ うの ス プライ 卜で、 緑 は CC ビッ トが 1 のス ブラ 
ィ ト、 黒 は I C ビッ トが 1 のス プライ ト になって いる。 また、 ス プライ 
ト か M したと き に、 • 判定 をして いる か„ に 割 りこみ を 冑 
している。 それ そ": 為し終わったら、 スペース キーて お 了す る。 tttl デ 
イス クに は、" C 一 SPRITE. SB2" という フ アイ ル 名で 収録 して ある。 



88E し SEC-0 し OR, 4, 7 ： ENP 
RETURN 



> >TP40+R 

5 5X : J9XP 

5 <E00 一一 <s 

32 IN 4 V 一一 ： 

: <: i:x2 

N3 >70 Af>2 

E<10^1>43 一一 0P 

RG24K t :KM 

CN36< + 0I8O N . . 

sill II - >4ReI) Ep 

:R»)71P1TS HE 

5T12I<<SBS< TE 

1S<«I tu - V00E 

EEX<1USS+ 丄 I : 

5>TT - . * po . . 28>F 

10II8)E - - GF1 6F 

5$PPT>I to+VGE 

1ESS1IR iEV iT 

RTRR II <P>RT<XRI 

OIOOI + S0PI II <TR 

し R しし R>T9SRV A^wp 

0P6003U VNP - -0FS 

CSCCF<P0OS6EI 

I 4 5T 0 

12345 II ,b<705RCM 



BRAILLE POINTS 



ブレイ ル*ポ イン ッ 




CS3CS32/2+RAM8K BY KANU-SAN'92 SOFT ► 遊び 方 は 35 ページ 



-t -y — ^ . 10 初期 画面 設定 Z ス プライ 卜 

人 ザ ^ n パターン 定義 Z 画面 作成 Z キヤ 

X、 Y …… カーソルの 座標 ラク夕 パターン 定義 

7 ^r\hhn\7azmh 20 力— ソル 移動、 表示 

その他の 変数 30 モ-ド 変更 判定/卜 リカー 

A …… 現在 入力 中の 点字 データ 入力 判定 

已、 し、 W …… 汎用 40〜50 点字 を データ 化 ノ 点 を 

I 、 Q …… ループ 用 うつ、 消す/効果音 

I S …… 文字 入力 用 60 メッセージ 消去 

K$ …… キー入力 用 70〜80 点字 を 文字に 翻訳 

M$ …… 文字 表示 用 9D 文字 表示 

R$、 W$ …… 点字 表示 用 100 翻訳 不可能な とき スぺー 

S …… スティック 入力 用 スを 表示 

丁 …… 卜 リガ 一入 力 用 110 文字 入力 Z モード 変更 判 
V …… キャラクタ /^7^ 定^"^^ 

パターン 定義 用 / ズら (yo^^^yf^^^ 
o づ 



〗2(]〜13(] 文字 を 点字に 翻訳 
140 〜ほ Q 点字 表示 
160 画面 作成 サブ 
170〜190 点字 データ （行 70、 



130 で 読み こみ） 

20D〜210 文字 データ （行 90、 
120 で 読み こみ） 

(ファジー 伸 一） 



士' 



なんか^れ 34 いい かもしれ なで 



初 採用、 まさか 採用され ると は、 とても うれしいです。 僕 は、 すすき 野中 

2 年 3 組 4 番の 人です。 すすき 野中で よんで いる 君、 明日に でもき てくだ 
さい。 ところで、 この プログラム、 見た目 は、 つまらな そうです が、 結構 
楽しい ので、 絶対 遊んで ください。 また、 ターボ R を、 持って いる 人 は、 
声なん か 入れる と、 いい かもしれ ない。 最後に、 黒 沢 君、 はり りん、 のつ 
卞 こそ/ それとも ラー フ、 已' z の 曲 は、 すごい よい。 みんな も、 さつ そ 
く、 聞いて みょう。 では、 次回 作で …… 。 已 ye. /Bye/ 

KANU-SAN'9E SOFT 神奈川 • 14 歳 



BRAILLE POINT S 

L|3 本 f き 飞"、 6 ヒ^^ 

t ^ヽ、 し た ミ 乙 i よ. かい 7 あ/ /まだん 

•^•>2,f. "TIT 

：パ は.^^ f か' く f な 亡 のけ ト 



TV. 



やつ へ 
みんな 入力 、 

はみ i ラ/) 

へま まあ 
りかお t、 



マ パイ や j い 



> T -、、 • 



'一は 



ゆう 



：ん T、 



BY KAN ぼれ 



BRAILLE .FD2 



1 0 SCREEN"! ,0,1 :WIDTH17:COLOR15 » 1 ， 1 :KEYOF 
FiPRINT" BRAILLE POINTS SPRITES ( 0 ) =" 

■tVWtfB" :PRINT" r1-2x3-4T":GOSUB160:P 

RINT" « ' "つし OCATE3, 18:PRINT W PR0G 

RAM BY W SPC(21 ) " KANU-SAN ' 92 SOFT" : FORI =38 
4TO760:V=VPEEK( I ) : VPOKE I » V0RV¥2 : NEXT 
20 S=STICK(0) :X=X-(S=7)*(X>0)+(S=3)*(X<3 
) :Y = Y-(S = 1 )*(Y>0) + (S = 5)»(Y<2) : 
. (X#16+95.Y*8 + 23) ,10:K$ = INKEY$ 
30 IFK$ = "0' , THENPUTSPRITE0» . 
TO110ELSEIFK$ = W 1 , 'THEN60ELSET=STRIG(0) : 



40 A-AXORVAL( w &B +STRING$( Y»4 + X，"IT ) 

) :B=6252+X*2+Y*32:V=VPEEK(B) : IFV=45THENV 
POKEB.133ELSEVPOKEB.45 
50 BEEP:GOTO20 

60 LOCATE0,8:PRINTSPC(10) : I=-1 : RESTORE 

70 1 = 1 + 1 :READW$:W = VAL に &hT +W$) 

80 IFW-0THEN100ELSEIFA-WTHEN90ELSE70 

90 RESTORE200:FORW=0TOI :READM$:NEXT:LOCA 

TE0. 8: BEEP: PRINT" WORD : "M$:G0T02fiJ 

100 し 0CATEB,8:PRINT W W0RD : " :GOTO50 

110 1$ = "" :LOCATE0,8:PRINTSPC(50) : LOCATE 0 

.8: INPUT"WORD" ； I$:RESTORE200: I=-1 : IFI$= W 

♦*"THENGOSUB160:GOTO100 

120 1 = 1 + 1 :READM$: IFM$ = W *''THENGOSUB160:BE 
EP:G0T01 10 



130 IFI$< >H$THEN12fiJE し SERESTORE170:FORQ=0 
TOI :READW$: NEXT: W$= RIGHTS ("00000 000 000"+ 
BIN$(VA しに &に + W$) ) ,12) : I = 0:L = 13 
140 FORQ = 0TO2:LOCATE »Q + 3:FORI=0TO3:L = L-1 
:L0CATEI*2 + 4:R$=MID$(W$,I_, 1 ) : I FR$ = " 1 " THE 
NPRINT" 鲁"： ELSEPRINT" —" ： 

150 NEXTI .Q:LOCATE0.8:PRINTSPC(50) :BEEP: 
GOT01 10 

160 A=0:FORI=1TO3:LOCATE0，I+2:PRINTI"I - 
-I - -l":NEXT:RETURN 



170 DATA2, 22,3,23, 21 
.112.132.113.133.131 
.202,222.203,223.221 
,312,332,313.333.331 



102. 122. 103. 123» 121 
212.232.213.233.231 
302,322.303.323.321 
201 ,302.211 . 12 » 32.1 



3.33.31 >200*210>310>30.230» 120»F00>20 
180 DATA40.400.106. 107, 125. 1 16, 1 17, 135.2 
16.217,235,206.207,225,306,307.325,316.3 
17. 335. 16. 17. 35. 146 .147 .165 .156. 157.175* 
347,365, 
C56.C67. 
163， 161 ， 
273.271 ， 
723.721 ， 



256,257,275,346 
C46.C66.C47.C57 
190 DATA162.U3 
171 ,252.272.253 
361 .702.722,703 
200 DATA» ，い， ラ， 3 
ち， つ， て， fe ，な， に， J6 ， h 



，きよ， しゃ， し ♦ » 



210 DATA し 、 
ひ °* ，ひ e よ， 0， 



，ちゃ， ち 》 ，ちょ 



.706.707, 
，C77，C76, 
,152， 172, 
,342,362, 

，け ，ご， さ， し， 



725, C75, 
C65» 142 
153.173. 
343 » 363. 



，な， 



'き や， き * 



，ひ > や， ひ、 

，&， 9，tr 



，ひリ ，ひ 0 



，と"， は\ひ* 
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I 月 翻 号 r CARD-BATTLEj の 漏で、 ^^成 後、 バージョンアップ があった 襟、 瞧 歉 ミスで "^修正 もれ 力く ありました。 おわびして 訂正し ます。 ① P 6 卜 
I 段 目, その他の 変数 2 行 目。 「行 II 00(7) 順に 」 —「行 II 80(7) 順に」 ② 3 段 目最！ ^「330~470」— 「330^480」 ③ P 62. I 段 目 • 1衍 目 「ターン 1 50」— 「ターン 
IOOj ④ 2 段 目' 改造; 去 「行 350 を 3 5 0」— 行 370 を, 3 7 0」 ⑤ 3 段 目 • 1 1 行 目 r 800(7) 直前に」— 「820(7) 直前に」 i^h 



よい:: ove ミナ— レ 点 室 編 



0 ^p«^ 〈ファン ダム ニュース ここ だけの 話)^ 月の 「あした は 唷れだ •/ j に 送られて きた ハガキ のなかに、 「オールディー ス j に 入れて ほしい 平 代物の ゲーム を 

tziNk^ ずら ずら 書いて きた もの 力く あった。 それ をた またま^^ が 見て、 「今度 はこれ にしよう かな」 とつぶ やいた 作品 は 次のう ち どれでしょう？ ① スター フ才— 51 

ス。 2; ミステリ一 ハウス。 ほ;^ コス カウ オース'。 答え は② です。 おおつ、 わたしが むかし、 やりたかった ゲーム だ。 




ら ドへ、 左側 を、 1 の 点、 2 の 
点、 3 の 点、 右側 を、 4 の 点、 
5 の 点、 6 の 点と いうんだ （図 

1 ) 0 

ミ： ふ〜 ん。 この 6 つの 点て い 
ろい ろな 文字 を あらわす のね。 
ミ ： て も、 どうやって や るんだ 
ろ ？ 

國 点字 は ローマ字 といつ しょ 

せ ： ところて 2 入と も、 口一 マ 
字 は 知って るかい? 
ミ ： 知って る Z 

キ ： アルファべ ッ 卜 を 組み合わ 
せて アイ ゥェォ を あらわす のよ 
ね。 

せ ： そう、 前の アルファべ ッ 卜 
が 子音 を、 うしろが 母音 を あら 
わすんだ つたね。 
ミ ： でも、 なんて ローマ字の 話 
がて て くるわけ？ 
せ ： というの はね、 点字と いう 
の は、 基本的に ローマ字 といつ 
しょなん だ。 1 の 点、 2 の 点、 
4 の 点 を 使って 母音 を あらわし、 
3 の 点、 5 の 点、 6 の 点 を 使つ 
て 子音 を あらわして いるんだ よ。 
具体的に は、 「あ」 は 1 の 点 、「い」 
は 1 • 2 の 点、 「う」 は 1 • 4 の 
点、 「え」 は 1'2'4 の 点、 「お j 
は 2 • 4 の 点て あらわされる。 
これ を 基本と して、 子音と 組み 
合せて 50 音 を あらわ すんだ よ 
(図 2)。 

ミ ： 「一」 や 「つ」 はどう あらわす 
の ？ 

せ ： 「一 j は 2 • 5 の 点、 「つ」 は 
2 の 点て あらわ すんだ。 
キ ： よくて きている のね。 
國 濁音 は 2 マスで あらわす 

ミ ： 「がぎ ぐげ ご j とか はどう あ 
ら わすの？ 

せ ： それぞれの 文字の 前の マス 

に、 濁点と して、 5 の 点 をく わ 

えれば いいんだ。 

キ ： 濁音 を あらわす とき は 2 マ 

ス 必要になる のね。 

ミ ： じゃあ、 「ば ぴぷべ ぼ」 は？ 

せ ： 同じように、 前の マスに 半 

濁点と して、 6 の 点 を くわえれ 

ばいいん だよ。 

キ ： 「き やき ゆきよ」 も、 やつば 
り 2 マス 使う のか しら？ 
せ： それ はそう なんだ けど、 ち 
よつ と 方法が かわって いるん だ。 



図 1 点字の 6 点 



「き や」 なら 「き」 の刖、 「き ゆ」 な 
ら 「く」 の 前、 「きょ」 なら 「こ j の 

前の マスに 4 の 点 をく わえ るん 
だよ。 つまり、 あ 段、 う 段、 お 
段の 字の 前に 4 の 点 をく わえ る 
わけ だね。 

國 数字 や アルファべ ッ卜は 9 

ミ ： せんせい、 数字 や アルファ 
ベ、 ソ 卜 はどうな るの？ 
せ： 数字 はね、 はじめに、 これ 
から 数字 を あらわす という しる 
しの、 数符 をお いて、 その あと 
に 数字 を あらわす 点字 をつ づけ 
ていけば いいんだ。 アルファべ 
ッ 卜 も 同じように、 はじめに、 
外字 符を おいて、 その あとに ァ 
ルフ アベ ッ 卜 を あらわす 点字 を 
つづける。 英単語の 場合 は、 単 
語の 最初と 最後に、 外国語 引用 
符を おけば いいんだ よ。 
^ ： ふ〜 ん。 点字って いろいろ 
あるんだ ね。 覚える のが タイへ 
ン そうだな あ。 

キ ： て も、 思った より むずかし 
くない わ。 

せ ： まあ、 はじめの うち は 対応 
表 を 見な がらても いいから、 実 
際に 点字に ふれて みるの がいい。 
^ 'キ： ハ〜 ィ f 
せ： 最後に つけくわえて おくと、 
目の 見えない 人 は、 なにも 特別 
な 存在 じ やな いんだ。 たしかに、 
目が 見えない という ハンデ は あ 
る けれど、 そのほか はふつ うの 
人と まったく かわりな いんだよ。 
だから、 変に 気が ねしたり、 あ 
われんだ り しないて、 1 人の 入 
間と して 接して ほしいんだ。 
キ ： わたし、 点字 を 使って 手紙 
を 書いて みょう かな。 
せ ： それ はいいね。 点字 をと お 
して、 友 だち になれ るなん て、 
とてもす ばらしい こと だね。 



(キクが 阔 面と 説明書 を 見く ら 

ベながら キー をた たいている。 

そこに ミルが やってくる） 

ミル (以下 ミ） ： キ〜 ク ちゃん、 

なに やつ てんの？ 

キク (以下 キ） ： あ、 ミルち やん。 

これ 見て 見て/ 

ミ ： なんだい、 その 点々 は？ 

キ ： これ は 点字よ。 

ミ ： 点字って？ 

キ ： 点字っての は、 目の 見えな 
い 入が、 文章 を 読んだ リ 書いた 
りする ときに 使う 文字の ことよ。 
点の 位置に よって、 いろいろな 
文字 を あらわす のよ。 
ミ ： ふ ~ ん。 て も、 目の 見えな 
い 入 は、 どうやって 点の 位置が 
わかる のさ ？ 

キ ： 紙の 裏から 点 筆と いう 針て 
点 をう つの。 すると、 点 をう つ 
たと ころ はもり あがって いるか 
ら、 指て さわって みれば、 位置 



がわ かるの よ。 

ミ ： へえ、 キクち やん、 よく そ 
んな こと 知ってい るね。 . 
キ ： じつは、 今の は 説明書に 書 
いてあった こと を そのまま いつ 
ただけ。 

ミ ： な あんた o 

(そこに せんせいが 登^) 
せんせい （以 ドせ） ： や あ ミルち 
やん、 キクち やん、 今日は 何 を 
やって いるの かな？ （画面 を 
のぞいて） お、 これ は 点字 だね。 

2 人と ち 感心 だな あ。 

キ ： て も、 まだよ く 仕組みが わ 

からなくて。 

せ ： それじゃ、 今日は 点字に つ 

いて 勉強しょう。 

國 点字 は 6 つの 点から なる 

せ： 点字 は、 縦 3 x 横 2 の 合計 
6 つの 点 を 1 つの 単位と して 文 
字 を あらわ すんだ。 これ を マス 
といい、 それぞれの 点 を、 上 か 



図 2 点字の 読み方 一覧表 ( 「点字 毎日」 より 転載 〉 



や プログラム は、 - j の 点字 を 左右 反対に して 取り扱って：： 



一 參ーゴ 一 • 一 ノ I 參參ド - 參 參，， - 一 00f 

一 ゴ -i 一-ノー • • ^ 0^ 

二 一 ニ| 一二 ニー ニ| 



• • 參書 肇參 鲁參 

♦ j ケ 0^ ゼ デ 0^ U ぺ 

%參ゾ ％*フ • J ブ 

• • 參 • 

000 f 鲁鲁 參ノ， 參《 參.」 

• 一 チ 鲁ーヒ 參ヒ 



：; ： 

• / 鲁ノ 



^參譬 肇鲁參 

^ 0 ゥ鲁 ス 

參 •• 

參參 ： ； r 攀參 ； 



号 

SB 



攀參 I 



•• 參ノ 參 參ト參 ノ 

參 參秦 鲁攀ノ 

鲁秦參 e •• -テ 參 r 0 _ 

, 翁搴 セ 參 肇參テ #«鲁 參鲁< 

參攀 參，， 攀 • ノ • ヌ肇 

^ • ス參 肇ッ參 肇ヌ參 



V 「參タ 一 



• 肇 肇參參 參參 參 • • 

參 3 肇-ョ 攀攀ョ m 鲁肇 1 

• キ肇 ン鲁 チ參 i 參 

一二 二 I 二 I 二 I Til 

• • 參參參 參參 • 攀 • 

• J • 「• 參鲁ュ 參鲁ュ 參參ュ 

肇 キ參 シ參 チ參 こ攀 ヒ 

I 二 Tii I 二 I: I 二 

參參 • • 鲁 

參 "參 ャ參參 "參參 ャ譬 參ャ 

肇 キ肇 • -攀 -- • 

g 參ギ • 肇*>コ 

響 . 參継 《J ギ 鲁參 

鲁 r 力 鲁鲁 _カ 

攀 參參 

零 一 0 •• 点 一一 《i - 攀 £ 

零 長 * 句 I • £ - •• M 

參肇 《f 肇參 ョ秦參 □ 攀參〜 

參ョ鲁 □ 參ン 

••• メ •• レ 

參 •• メ 參鲁 レ 

鲁肇攀 ， • • ュ •• t 肇， 

參 秦ム 參ュ參 譬ヲ 

參肇參 攀秦 I 



> 參 肇參拳 肇 參 肇參參 肇攀 攀參 

肇 3 • I • 參.， 鲁參 ， 肇 •. 參攀 .. 

>攀 .キ 鲁肇 ジ 誊參 ビ肇 ミ肇 リ參 攀， k 



I 參 參肇參 一 

肇參 .キ 肇肇 ジ < 



肇參參 攀肇 肇參 

1 參肇！ 參 ，. • 肇 ■ 

r 0 -肇 リ 攀參ビ 



攀攀鲁 • 攀肇矗 

キ 參參 t • • 



參 

攀 . 



參參 

鲁# H 搴參參 K I • 

鲁參 - 鲁 參肇， - if S 



肇. 參， 

參參 I 參參鲁 I 肇 參 

肇肇， 

肇 I 肇參- 參參、 



肇鲁 

攀參 



ッ 

し 



零 M ••• 

零 參、 鲁 



字 

数 



肇秦 



、 K 鲁 

參 ， • 參 K 鲁 參1 

• •^ •• —參參 1 



攀 參參符 

•ft 



WLTGODDESS ムテコ テス 




ES3CS32/2+RAM32K BY 鈴 木" E 君" 朝 夫 



> 遊び 方 は 36 ページ 



変数の 意眛 



I 、 J、 K、 A、 巳、 V、 W、 
X、 丫、 Z、 A$、 B$ …… 汎 
用 * 

M$(n) …… 現在い る マップの 
内容 

A$(n) …… 適 跡 3〜9 番の壁 
だけの マップ 

P (门， m) …… 敵 チームめ メン 
バーお のおの の、 階級、 体力 上 
限、 攻撃力の デ 一夕 
Q(n, m) …… 敵 チームの 評価 
点と、 持って いる 宝玉の 数 
X(n)、 Y(n) …… 敵 チームの 
マップ 上の 位置 
H(n)、 H$(n) …… 八 イス コ 
ァの 記録 用 

D …… 戦闘 モードの ウェイ 卜 量 
U …… 現在の 遺跡 番号 
TR …… 現在 持って いる 宝玉の 
数 

C …… スコア 

MX、 MY …… GODDESS 
チーム （プレイヤー チーム) の マ 
ップ 上の 位置 

UK U2 …… 現在の マップの 
敵 数と 宝玉の 数 



プログラム 解説 



1 'はじまり 

2〜6 初期設定 

7 'ここから 夕 ィ卜ル 画面 

8〜11 夕 ィ卜ル 画面 中での 処 

理 

1 ？〜 13 遺跡 を 作る 準備 （3〜 
9 なら 展開して おいた の を 移 
す） 

14 練習 用 遺跡 1 番を 作る 
15 練習 用 遺跡 2 番を 作る 
16〜18 敵、 葉、 宝玉 を 配置す 
る 

19 ゲーム 開始 準備 

20 'ここから 遺跡 モード 中の 

処理 

21 画面 を 表示 

お〜 23 キー入力 によって GO 



□ □ESS チームの 移動 (物 を 
拾ラ 処理） 

24〜25 敵 チームの 移動 Z 視界 
を 走査して GODDESS チー 
厶 がいなかったら おのおのの 移 
動 

26 いたら GODDESS チー 
厶に 近づく 移動 

27 結果 GODDESS チーム 

に 隣接したら 戦闘 モードへ Z そ 

うでなければ ループ 

28 'ここから 戦闘 モード 中の 

処理 

29 〜； 31 画面 を かいて 準備 
3P マシン 語部 を 呼んで ループ 

全滅の 判定 
33 '戦い 終わって 
34 負けた 処理 
35 勝った 処理 

36 VSP LAY 時の 判定と 結 
果 発表 

37 エンディング 

38 'ここから サブルーチン 

39 宝玉 を 拾った 処理 

40 敵 チーム 移動の 際の 処理 

41〜42 八 イス コア セーブ、 口 

ードの 処理/ウェイ 卜 量 を カー 

ソル 左右で 調節 

43 GODDESS チームの 初 
期 設定 

44 遺跡 モードの 画面 を 作る 
45 敵 チーム 移動の 際の 処理 
46〜47 戦闘 モードで チームの 
人々 を 表示 

48 遺跡 モードで ピー プホール 
マップの 表示 

49 敵 チーム 移動の 際の 処理 
50 1 ビッ卜 サウンド ポー 卜 力、 
ら音を 出す 

51 敵 チーム 移動の 際の 処理 
52 4 文字 分の キャラクタ を 表 
示 

53 遺跡 モードで 敵 チームの シ 
ン ボルの キャラクタ を 決める 
54〜55 マップ 画面の 表示 
56〜57 待つ/画面 を 消す 
58 'ここから デ 一夕 



ラマ 力ち 
ひとこと 



んな 〜〜 〜にが •• 



以下 余白 

鈴 木" E 君 "朝 夫 神奈川 • 17 歲 




59〜60 遺跡 3〜9 番 用の マツ 
プデ 一夕 

61〜70 マシン 語デ 一夕 
71〜82 キャラ ク夕パ 夕 ーンデ 
一夕 

83 'おわり 



マシン 躍 解説 



C000〜 

戦闘 1 ループ/太 文字 処理/ V 

RAM 避難/ VRAM 復帰 Z 戦 

闘 画面の マス 目 を かく / 大 マツ 

プ 画面 を かく 処理へ 引数に よつ 

て 分岐 

C01 C〜 

戦闘 1 ループの 処理 

C2E2〜 

SGN 関数 

C32F〜 

乱数 発生 

C340〜 

太 文字 処理 

C38 ト 

VRAM 避難 (大 マップ 画面 は 
SCREEN3 で行ラ ため、 キ 
ャラク 夕 パターン デ 一夕な ど を 
別のと ころへ 避難させる 処理） 



C3C4〜 
VRAM 復帰 
C403〜 

SCREEN 3 で マップ 表示 

C461〜 

戦闘 画面の マス 目 を かく 

C48 已〜 

乱数 発生 用 ワーク 

C48D〜 

フラグ 用 ワーク 

C492〜 

ス プライ 卜 用 テーブル 
C4BA〜 

VRAM 避難の カラー テーブル 
収納 場所 
□ 1 00〜 
フラグ X3 
□1 (35〜 

VRAM 避難の パターン ジ エネ 
レー 夕 テーブル 収納 場所 
》 r M. T. GODDESSj の 
プログラム 解説 は、 ほぼ 作者の 
鈴 木 W E 君" 朝 夫に よる ものです 
が、 内容に 関して は 編集部， に 
やん 众が 確認して います。 また、 
表記 上の 統一 を はかる ため、 一 
部 手 を 加えました。 
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〈ノ アン ダム 一 ユース M ファンの 歩き 方①》 ぉ录 ディスク 力く ついて M ファンの は 980 円。 この fitlS 力く 安いと 思って る 人に は 何もい うこと はない 
か、 S いと 思って いる キミ は 高い 金 を 払って いる ぶん M ファンて 祸 いでみ て はどうだろう。 そこで、 ある 月の M ファンの ファン ダム、 FM 音總、 A V 
フォーラム、 CG コンテスト (^彌 コーナ一 で 一度に ネ繊 された としたら、 どれく らいの 謝ネ U) くもらえ るか リサーチして みた。 （次の ページに つづく） 



GODDESS .FD2 



1 '番 <M.T.GODDESS> 鲁 DESIGN:EMG 1991/07/ 
04-06 鲁 PROGRAM: EMG 1991/07/05-10/20 • 

2 C し EAR7000 ，&HC9FF : DEFINTA-Z : DEFUSR = &HCA 
00:DEFUSR1=342:KEY1 ， "SCREEN0 ： し 1ST" : SCREE 
N1 ，2，0:KEYOFF=WIDTH32:COLOR15,0，0:PRINTS 
PC(233)"WAIT A MOnENT w : I =&HCA00 : REST0RE6 
1 :FORA = 0TO10:READA$: FORB = 0TO1 U-.POKEI , VA 
しに&『+^110$ひ$,8 + 8+1，2)).'1 = 1 +1 : NEXT = NEXT 

3 I = USR(1 ) :DEFSTRE:E = CHR$(27)+'T :K=1024 
:RESTORE72:FORI=0TO10:READA$,B$:FORJ=0TO 
31 :VPOKEK,VAL("&H"+MID$(A$，J+J+1 ,2) ) :K=K 
+1 :NEXT:K=K+32:VPOKE8208+I ,VA しに &H"+B$) : 
NEXT:DIMM$(25) ，X(15),Y(15)，P(15，6,2),Q(1 
5,1) ，A$(25) ，H(9) ,H$(9) 

4 RESTORE59:FORI=0TO2:A$(I)=STRING$(62, W 
テっ :A$(I+23)=A$(I) :NEXT:D=400 

5 FORI=3TO22:READA$:FORJ=0TO13:FORK=0TO3 
:A$(I)=A$(I)+MID$( ,r テ" , 1-(MID$(RIGHT$C0 
00" +BIN$( VAL ("&H" +MID$(A$， J +1 ， 1 ) ) ) ,4) , K + 
1 , 1 )= w 1") , 1 ) :NEXT:NEXT:GOSUB50: A$( I ) =" テテ 
テ W +A$(I)+ "テ テテ"： NEXT:KEY1 ， "SCREEN0 ： し 1ST" 

6 FORI=0TO31 :VPOKE1 728+1 » 255+240* ( I >7) ： V 
P0KEU336+I ，VAL("&H" +MID$ ("201008040 1844 
A35021 522091 022408802848850249040AC5000A 
91040A40220" » I+I+1 ,2) ) :NEXT: F0RI=1T09:H ( 
1)=1000^$(1)= ,, £116 , ' :NEXT:VPOKE8219, 128 

8 A = USR(2) :C し S:PRINTE"#! ルリ リ ルリ リ ルリ リル リリ ルリ 
Ib'J ルリ リル 1 》 リルり り I し ルル ル I し ル I し ルルり ルル リル ル 

lb lUbib ル Iblb'JJb ルル ルル ルル リ ルリ リル リリ 

ル ルル 1レ lb ルル ルル ルル ルル lb lb lb lb lb Jb lb II 
IL リ リ H リリ ルリり I レリり ルリ リルり リル リリ w •• R E S T 0 R E 1 3 : F 0 R I = 0 T 
02: READA$:L0CATE2-1 1^(1=2) ,1+1+11 rPRINTA 
$:NEXT 

9 PRINTE" • '1991 EMG PRESENTS" E rf 2 i 1 -9 : STA 
RT 0=VSPLAY"E"4 RETURN: LOOK BOARD S:SAV 
E し： LOAD" :A=USR1 (0) : T=0 : A=USR ( 3 ) 

10 A$=INKEY$:U=VAL(A$) : I =RND ( -U*999 ) : IFU 
THENG0SUB43:G0T012 

1 1 IFA$ = "0 ,f THENC = 500:T=1 : TR = 2 : G0T028ELSE 
60SUB41 ： IFA$=CHR$( 13)THENA=USR(2) :CLS:FO 
RI=1T09:L0CATE6， I+I :PRINTUSING"No，# ### 
";I:H(I) ; :PRINTH$(I) :NEXT:PRINTE" %RE 
LICS SCORE SCORER r, :A = USR(3) :FORI = 0TO1 :I 
=-(INKEY$=CHR$(13) ) : NEXT : G0T07ELSE 1 0 

12 A = USR(2) :CLS:PRINTE"，#MAKING " ； : IFU<3 
THENPRINT" TRAINING RE し ICS W U = MY= 1 2 = E し SEPR 
I N"T ADVENTURE RE し ICS W U r U 1 = 1 5 : U2 = 7 : MX = 48 :: 
MY=22 : FORI =0TO25 : M$ ( I ) =A$ ( I ) :NEXT 

13 A=USR^3) :DATA CREATED BY TOMOO SUZUKI 
•ADVICED BY IKUSHI TOGO,SATOSHI HIRUTA 

14 IFU=1THENFORI=0TO25 :M$( I )=STRING$(63, 
W 7 W ) :1^1£ズ丁：11$(12)="テテテ"+5ド八。£$(56)+"テテテ^ : 
FORI=4TO60STEP20:MID$(M$( 12) ,1,1 )= つ 、" ：NE 
XT:U1=3:U2=2:MX=59 

15 IFU=2THENFORI=0TO25:M$( I)=STRING$(63, 
W 7 W ) =NEXT:F0RI = 1 1T013:n$(I )="テ テテ， '+SPACE$ 
(56)+"テテテ"=1^£ズ丁 =ド0??1=4丁058$丁£&2 =门10$(门$( 
12) ，1)ビテ "：NEXT:U1=7:U2 = 4:MX = 4 

16 FORJ=0TOU1 :B=0:GOSUB50 :G0SUB45 :MID$(M 
$(Y) ")-"ノ"：60511845:ズ（」）=ズ：丫（」）=丫 

17 FORI=0TO6:A=2h(I=3)+ ( K >3AND(RND( 1 )*( 
55-U-U+ABS(MX-X)¥5)< J) ) :P( J , I ，0)=VA し （MID 
$("221" ,A+3, 1 ) )+RND( 1 ) * ( J¥5 ) : P ( J , I , 1 ) =VA 
し （MIDSfw^SZ" ，A+3， 1 ) )*5+RND(1 )*( (U+J)¥1 .5 
) :P( J ， I »2) = 168 + A*8:B = B + P( J , I，0)*10 + P(J,I 
， 1 ) :NEXT:Q(J,0)=B:Q(J, 1 )=0:GOSUB53 

18 MID$(M$( Y) , X) =A$: NEXT: IFU >1THENFORI=0 
T0U2:G0SUB45:MID$(M$( Y) ， X ) = つ、"： NEXT 



19 TR = 0:C = 0 :G0SUB54: A = USR(3) .'CLS 

20 RELICS MODE 番《»番》 鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 番鲁肇 鲁番鲁 

21 A$="^ w :GOSUB44:Z=B¥20+1 :MID$(M$(MY) ,M 
X. 1 )=" つ F0RJ = ZT01STEP - 1 : FORI =- 1 TO0 : I = -S 
TICK(0) :NEXT=PRINTE" . ) TAKE" J K STEP ( S ) " 

22 A=STICK(0) :IFSTRIG(0)THENJ=0ELSEIFAMO 
D2=06OTO22ELSEV=(A=7) - (A=3) :W=(A=1 )-(A=5 
) ： IFMID$(M$(MY+W) ,MX+V, 1 ) = マ G0T022ELSEM 
X=MX+V:MY=MY+W:X=MX: Y=MY:GOSUB48:GOSUB50 

23 NEXT:B$=MID$(M$(Y) ， X , 1 ) : MI D$ ( M$ ( Y ) ， X ， 
1 )="^ ,f :LOCATE0»3: FORI = 0TO1 5： PRINT" n 
:NEXT= IFB$=" ノ" THENI=9zGOSUB50:FORI=0TO6: 
A=&HD006+Iw7 : POKEA，PEEK(A)+1 :NEXT:60SUB4 
4ELSEIFB$ = つ、" THENG0SUB39 

24 FORJ=0TOU1 : IFP( J ,3»2) =0THENNEXT:6OTO2 
0ELSEX=X( J) : Y=Y( J) 

25 G0SUB53:PRINTUSINGE + " .&N0，## MO 
VING" ;1+J;A$，'Q(J，0) :MID$(M$(Y) ,X,1 )=" " 
:A = X:B = Y:G0SUB51 : I FATHEN A = -62** ( RND ( 1 ) >.5 
) :B=-23*(RND(1 ) >.5) : FORK=0TO4 : GOSUB40 : NE 
XT:A=X:B=Y:G0SUB51 : IFAG0T027 

26 F0RK=1T0Q( J , 0)¥25 : A=MX: B=MY:GOSUB40 :N 
£ズ丁：し00八丁ビ0，」+3^11\1而攝"35)###ヽ八$:1110 
$C » 1-(Q( J , 1 ) >0) , 1 ) ;Q( J ,0) ; 

27 X( J)=X: Y( J)=Y: IFABS(X-MXX2ANDABS(Y-M 
YX2THENI=99:GOSUB50 :Z = J : J = 1 6 : NEXTE し SEMI 
D$(M$( Y) »X» 1 )=A$:NEXT:GOTO20 

28 ，鲁 參鲁 BATTLE MODE 鲁翁譬 鲁鲁番 ♦ 鲁參鲁 鲁》番 鲁鲁番 番鲁籍 

29 A=USR(2) :CLS: A=USR(4) ： FORI =0TORND ( 1 )w 
9+(T-(C<500) )*f8:X = RND( 1 )^14: Y = RND(1 )*7:L 
OCATEX+X+2, Y+Y+6:A=&HB8 - 8*(RND(1 ) X .4+ .3 
*T) ) :G0SUB52:NEXT:A=USR(3) ： I FTTHENG0SUB4 
3:PRINTE W ,[ W MID$ に 八 w , 5 - TR , 5 ) " ] w 

30 K = &HD000:FORJ = 0TO1 ： I FT = 0THEN I F J = 1 THEN 
FORI=0TO6:POKEK+2,P(Z, I ,2) : POKEK+3 , P ( Z » I 
,0) :P0KEK + 6，P(Z，I，1 ) :K = K + 7:NEXT = K-St 画 31 
31 GOSUB46:C=C+B:NEXT:POKE&HD102，T 

32 A=USR(0) :FORI=0TOD+D^STRIG(0) = NEXT: IF 
PEEK (- 1044)=251ORPEEK(&HD100)=7THENIFTTH 
ENTR = TR - 1 :GOTO36ELSEELSEIFPEEK(&HD101 )=7 
THENIFTTHENTR=TR+1 : G0T036ELSE35ELSE32 

33 ，鲁 肇鲁 END 鲁鲁驀 暑 參《« 肇鲁鲁 肇鲁鲁 鲁籍鲁 鲁譬 鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 參 

34 GOSUB57:PRINTE w ( »THE END" E^m+SCORE^C ； 
E "- :G0SUB56: I FOH (U) THEN INPUT" ENTER Y 
OUR NAME" ;H$(U) : H ( U ) =C : G0T08E LSE8 

35 FORI =0TO32:VPOKE8 196, ( IM0D2 ) ^1 5+240 : N 
EXT:GOSUB57:GOSUB54: A=USR(3) :P(Z ふ 2)=0: 
A=Q(Z,1) : IFATHENF0RT=1T0A:G0SUB39:NEXT:T 
=0:GOTO20ELSE20 

36 G0SUB57: IFTR>4ORTR<0THENPRINTE W ) )PLAY 
ER"1 - （TR=-1 )"WIN た G0SUB57:G0T08ELSE28 

37 A = USR(2) :CLS:REST0RE37: PRINTE rf ， 'CONGR 
ATU し ATIONSWJSYOU SUCCEED IN RELICS^U; 

" ： A=USR(3) :G0SUB56:REST0RE13: FORI=0T 
02 : READAS: PRINT :PRINTSPC( 1*7 )A$: NEXT :C=C 
+Z^100:GOTO34 

38 ，鲁 鲁鲁 SUB ROUTINE 參鲁鲁 鲁鲁番 鲁鲁鲁 》 鲁鲁參 鲁番鲁 譬鲁番 

39 I=19:GOSUB50 ： A=RND( 1 ) #7 ： A=&HD003+Aw7 ： 
P0KEA,PEEK(A)+1 :TR=TR+1 ： G0SUB44 ： I FTR >U2T 
HENRETURN37E し SERETURN 

40 V=(KMOD2=0)*SGN(X-A) :W=(KM0D2=1 )^SGN( 
Y - B) :I=0:6OSUB49:RETURN 

41 I'FA$-"S"THEN0PEInTM.DAT w F0R0UTPUTAS#1 : 
F0RI=1T09:PRINT#1 ，H(I) ,H$(I) :NEXT:CLOSEE 
LSEIFAS^rTHENOPENlDAT'FORINPUTAStl :F 
0RI=1T09: INPUT#1 ， A， A$: IFA>H( I )THENH( I )=A 
:H$( I ) =A$ : NEXT: CLOSEE し SENEXT: CLOSE 
42 A=STICK(0) :D=D+10#( ( A=7ANDD >9 ) - ( A=3 ) ) 
:PRINTUSING"" + E + "26WAIT = ###4T ； D; : RETURN 
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〈ファン ダ^ニ ユース， M ファンの 歩き 方②〉 纖 されたら どのく らいの 謝ネし (激 頁) が もらえる か？ ファン ダム は 通常 期で i〜5 万円 （プログラム 

の 長さ や If^ffi によって異なる)。 FM 音魏 だと 驗 は オリジナルで 5 千円、 その他 は 3 千円に なって いる。 A V フォーラム では 称^) 渡 (詳しく は、 AV 
フ才 一ラム (7)ffl^ を 読んで) が あるので、 I 度に 5 作 口お 繊され ると したら 希望す るソフ ト （ I 万円 UF»9 の もの） と M ファン テレ 力が もらえる。 （つづく ） 



53 



43 &画 00:FORJ = 0TO1 : FORI =0TO6 : B = VA し （"& 
H"+MID$( "00008880880000" ,1+1+1,2)): POKEK 
+ 2，B_2"J"B>0) : POKEK + 3»VAL (MI D$("1 12221 
1" ， 1 +1 , 1 ) ) : POKEK + 6, VA し （MID$ に 2234322" , 1 + 
1 ，1 ) ) #5 :K=K+7: NEXT: NEXT: RETURN 

44 K=&HD000: J=0:GOSUB46: FORI =0TO6: LOCATE 
1 1 »5+I rPRINT" I に； :NEXT:X=MX: Y=MY: 

G0SUB48:PRINTE' f $+ i ！ " E" ， + • » 

"E" TSPC^JE* ！ + W STRING$(TR, つ V' ) ； :FORI = 
0TO15: し OCATE5,:5+I :PRINT" I " ； •• NEXT : RETURN 

45 X=RND(1 )*57+3: Y=RND( 1 )^19+3: IFMID$(M$ 
(Y) ,X, 1 )<>" f, GOT045ELSERETURN 

46 B=0 : FORI=0TO6:A=PEEK(K+2) ： し OCATE30 - 30 
持 J ,6+1 + 1 : POKEK, 30-30*O : POKEK + 1 .6+1 + 1 : IFA 
>0THENPOKEK+2,A:GOSUB52:X=50+20^(A=144) : 
A=PEEK(K+6) :A=A+(A-X)*(A>X) ： POKEK+4 , A : PO 
KEK+6,A:B=B+ (PEEK(K+3)^10+PEEK(K+6) ) :PRI 
NTUSINGSTRING$(2,29)+CHR$(31 A; 

47 P0KEK + 5，7:K-K + 7:NEXT: し 0CATE24 - 22*J ， 1 : 
PRINTUSINGt'E^tt" ;B = RETURN 

48 FORI =0TO6: し 0CATE1 2,5+1 :PRINTMID$(M$(Y 
-3+1) ,X-3,7) ； :NEXT: 1=0: VP0KE6415,ASC(A$) 
:RETURN - 

49 B$=MID$(M$( Y+W) »X+V» 1 ) : IFB$=" "THENX= 
X+V: Y-Y+W: IFPEEK (- 853)THENELSEG0SUB48E し S 
EIFB$< >"、"THENRETURNELSEX=X+V: Y=Y+W:Q( J , 
1 )=Q( J , 1 ) +1 : 1=20 :MID$(M$(Y) ,X, 1 ) =" " 

50 FORZ=0TOI :OUT170, INP( 170)OR128:OUT170 
, INP( 170) AND 127: NEXT: RETURN 

51 A=A+SGN(MX-A) : B=B+SGN ( MY - B ) : IFMX=AAND 
MY=BTHENA=0: RETURNELSEIFMID$(M$(B) ，A, 1 )= 
" ,T G0T051ELSEA=1 :RETURN 

52 PRINTCHR$(A)CHR$(A+2) STRINGS (2, 29 )CHR 
$(31 )CHR$(A+1 )CHR$(A+3)CHR$(30) ； : RETURN 

53 A$=CHR$(210+(Q(J , 0 ) = >200 ) + ( Q ( J , 0 ) = >30 
0) ) :RETURN 

54 IFU=1THENRETURNE し SEA=USR(2) :SCREEN3:F 
ORA = -(10)^(U = 2)TO25+(1 1 )*(U = 2) :POKE&HC>10 
3.A+10:B$=USR(M$(A) ) : NEXT : BEEP : A=0 

55 A=10-A:PSET(MX^4-4,MY^4+40) , A: IFSTRIG 
(0)=0GOTO55ELSESCREEN1 :RETURN 

56 I=USR1 (0) : FOR I = 0TO300 0 : NEXT: RETURN 

57 GOSUB56:PUTSPRITE0, (0,208) : A=USR(2) :C 
LS:A = USR(3) .-RETURN 

58 ，鲁 鲁鲁 DATA 鲁鲁 暑譬番 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁譬參 《肇# 譬鲁鲁 番鲁參 《 鲁鲁 

59 DATA CEABFF 00 000020 .8600037FFFFF80 ,02 
ABF840 0010A0»02020ADFFE10BF»00020A140210 
20. 0272021 002 10A0,0203F A 1402 1080 .00020 A 1 
4021 FA0,02720A17FE10BF ,02020214021020 

60 DATA 8603FA1 0021 080 .CE7202U021 FA0 , FE 
02AA140210A0» 000000 17FE103F.5403FE0000 10 
A0 .01400000001080 , FF7FFFEFFF7FA0 , F 00 0 0 00 
0000020 ， F00200800FF7E0 » F00200800FF7E0 

61 DATA FE03CA03CE23237EFE01CA40CDFE02CA 
81CDFE03CAC4CDFE04CA61CE2192CE228ECE061C 
360 0231 0FBAF328DCE320 0D 13201 D1 060EDD21 00 
D0C5DD7E01 B7CA00CCDD7E02FE80281 13A02D1B7 
CA89CADD7E02FE982803C389CA3A8DCECDD500FE 
01281 1FE032812FE052813FE0728 141 1000018 

62 DATA 121 1FF00180D1 10001 18081 101001803 
1 1 00FFC31 1CBDD7E02B7CA00CCDD7E05FE 073069 
CDD5CCDD7E0 5B728084F1 1 0700 1 90D20FC7EDDBE 
0 0201 0237E2BDDBE 0120 08CD2FCDE607DD770 5 AF 
3290CECD2FCDFE8038197EDD4E00CDE2CC571E00 
3A90CEB720243E013290CE7AB7201B237E2BDD 

63 DATA 4E01CDE2CC5F16003A90CEB720 093E01 
3290CE7BB728CCC31 1 CB3A8DCEB72805 1 1 00FF18 
031 10001 C31 1CBD5DD5600DD5E013EB0CDFACCD1 
DD7E00828257DD7E0183835FDD7E06CB3F4FDD7E 
04B930 04DD360507CDEFCCFEB02857FEB8203D21 
00D03A8DCEB728032131D0060723237EB72022 



64 DATA 3A8DCEB728043EA818023E90772B732B 
722323232323237E2B2B773EB0CDFACC 18072323 
2323231 0D1CD56CCDD5600DD5E0179FEFF2808CD 
2FCDE607DD7705DD7200DD7301DD7E02CDFACC2A 
90CEDD7E06CB3FCB3FDDBE 04380 53E43CD4D00C3 
BBCB3A8DCEB728040E0018020E1 EDD7E00B920 

65 DATA 1 DDD7E043CDDBE0638013DDD77042A8E 
CEDD7E0077DD7E01237723228ECEDD7E04FEE638 
0FDD5600DD5E013EB0CDFACCAFDD7702DD7E02B7 
20 0B3A8DCE5F 160 021 00 D1 1934C1 1 1 0700 D0 1 978 
FE0820053E01328DCE05C239CA060E2192CE1 100 
1B7E4F237EEB878787B720023ED1CD4-D002379 

66 DATA 878787CD4D0023AFCD4D00233E0FCD4D 
0023EB2310D8C9E5CDD5CC0E0723237E2B2BB728 
657EBA2061237E2BBB205B232323237EDD4E0391 
F53A8DCEB728077AFE1E280818097AB728021803 
F191F5F1773003DD34060EFF2A8ECE7223732322 
8ECEDD7E03875F3E06CD93003E071E1CCD9300 

67 DATA 3E0A1E1 0CD93003E0C1E08CD93003E0D 
1E01CD9300180A232323232323230D2089E1C921 
00D03A8DCEB720032131D0C9B9280538053E01C9 
AFC93EFFC9E5D5CD1ECDCD4A00D1E1C94FE5D5CD 
1 ECD79CD4D00233C3CCD4D001 1 1 F00 1 93DCD4D00 
3C3C23CD4D002290CED1 E1C96B260029292929 

68 DATA 295A1600191 1 00 1 81 9C9C5ED4B8BCEED 
5F81804847ED438BCEC1C921EF0301F8027DE607 
FE0120072BCD4A00231809B72003AF1803CD4A00 
5FE6E0577BCB3FE60FB257CB3FB25F7ACB3FCB3F 
E608B2B3CB3FCD4D002B0B78B120C6C9060821 00 
002203D1C52A03D1 1 105D1 1 9545D2A03D 1 0 1 00 

69 DATA 01CD4A0012AFCD4D003E0823133D20FB 
0B79B020EC2A03D1 232203D1 CI 10D221 00201 1BA 
CE012000CD5900C906082100002203D12A03D1 1 1 
0 5D1 19545D2A03D1C50 10001 1ACD4D003E0823 13 
3D20FB0B79B020F02A03D1232203D1C1 10D621BA 
CE1 1002001 2000CD5C00C91ACB3F47EB235E23 

70 DATA 56EB3A03D14FCB3FCB3FCB3F5779E607 
5F7ECD3CCE878787874F237E23CD3CCEB1 EBCD4D 
00EB131313131313131310E1C9D92151CE1 159CE 
0608BE20031A1 804231 31 0F6D9C920C3C8C9CAD0 
D1D2010E0B030F09080606090E1078FE012808FE 
0928043EB018023EC051CB22151558CB231C1C 
71 DATA F5C5CDFACCC1F1 0D20EC10D9C9AA5500 

72 DATA 0749EF5217555553494E4759766F4F1F 
C020F0108848448474E0C82CF6F2F8F8,B1 

73 DATA 03074DE846A94F45585B4D5671 46491 F 
C0E0701 0D030E0581CDCBA66966898F8,B1 

74 DATA 0000000021 321 90D040005090001 0100 
0 0 00 0002C64C1 89040 D08844C0808080 ， B1 

75 DATA 070D080B080F001B17332D2D20363577 
F050006080F0807088FCF06C0CF0F4F4»91 

76 DATA 0E1 C1 80B1 72C2D4E1 02D1 B1 D2C227537 
040404A4A404E4E404AED06C1CE0D0D8 »91 

77 DATA 000000070F1 70201 020000 09120301 01 
00000080C000E 000000000 A848A0C0C0 5 91 

78 DATA 40BF4040404040404040404040404040 

79 DATA 01 071F7F7F7F7F7F7F7F7F7F1 F070100 

80 DATA 40BF405540554055405 54055405 5405 5 

81 DATA 98249A99ADFABC7E021 E2A76AED4B4F8 
003874744CBAC67CF0 

82 DATA 54383844DAA982BA625AA29A46DA80BA 
70F8400044BA7838.F0 

83 '譬 く M.T.GODDESS>*<Tomoo Suzuki 222Yoko 
hamash i KouhokukuTor iyamacho1285 - 3 - 103> 鲁 



M/> nfR^^^m/k 〈ファン ダム ニュース M ファンの 歩き 方③〉 CG コンテスト では、 作品の ランクに したがった 謝ネ U) 、'もらえる。 最高 は^^ H の 2 万円。 さて、 4 

34 m ia^^ m j9^ つの^^ コーナーでの 最高の 謝礼 を 合計して みると、 io 万円 + 1 万円 以内の ソフト +m ファン テレカ ち + プラス ひとな つた. z これなら、 上々 の 稼 

"ん ぎで はなかろう 力、。 ところで、 今月， する 12 月^) ファン ダム BEST 5 は、 都合に よりお 、• いたします。 
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おなら ジ ヤン フ 




匿ま舰 丄' 

r ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… けつの 座標 

その他の 変数 

G、 C、 H、 L …… それぞれ 定 
数が 入る ^> リス 卜 短縮 用 

…… ループ 用 
J …… けつの 丫 座標 增分 
P …… パワー 
R …… ラウンド 数 
S …… スコア 

S$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 ： CHR$(0) が 6 文字 分 
入る 

丁 …… けつの 位置の カラー コー 
ド ^ けつの 衝突 判定で 使用 



咖グ ラム 嶋 



o パーツ 作成 



• 画面の 色 設定 • 画面 モー ド設 

定、 ス プライ 卜 サイズ 設定 會ァ 
ク ティブ ページ を 1 にす る 書画 
面 消去 譬パ レツ 卜 切り換え 4 青 
のグ ラデー シ ョ ン秦 障害物 (青) 、 
ゴール (緑) の 作成 譬 パレット 切 
り 換え ゆ 緑の グラデーション • 
アクティブ ページ を o にす る • 
グラフィック 画面への 文字 出力 
準備 

© ス ブライ 卜 定義 

• けつの ス プライ 卜パ夕 ーン定 
義秦パ レツ 卜 切り換え 

0 タイ 卜ル 表示 

• 行 9 の 画面 枠 表示 サブ 呼び出 
し • 夕 ィ卜ル 表示 翁 ラウンド 数、 

ス コ ァ 初期化 參 画面 枠 右下の 座 
標 設定 ゆ リ ス 卜 短縮 用 • スプラ 

ィ 卜の 色 指定 

o ゲーム 開始 

秦 スティック 入力 判定 ゆ 【入力 



が あれば ゲーム 開始】 画面 消去 
画面 枠 表示 , けつの 座標 設定 

z けつ 表示 z 変数 設定 ゆ リス 卜 

短縮 用秦 【入力がなければ】 行 4 
を 繰り返す 

0 ゲーム 画面 作成 

• 障害物の 配置 ^> ラウンド 数に 
よ り 配置され る 障害物の 数が 決 
まる • ゴールの 配置 

O ク リア 判定 

秦 けつの x 座標 更新 暴 スコア 加 

算秦 けつの 位置の カラー コード 
検出 暴 障害物との 衝突 判定 ^ 
【衝突して いれば ゲーム オーバ 

一】 スコ ァ 表示/ 行 3 へ 飛 /3 〈譬 

ゴールとの 衝突 判定 ^ 【衝突し 
ていれば ク リア】 メッセージ 表 
示 ラウンド 数 更新/効果音/ 
行 4 へ 飛 ふ' 

o おなら を 出せ 

譬卜 リガ 一入 力 判定 ゆ 【入力が 
あれば】 パワー 増加 秦 【入力が な 
ければ】 パワーが あるか 判定 4 
【パワーが あれば】 けつの 丫 座標 

増分 設定 Z 効果音/おならの 跡 

表示/ ス コ ァ 加算 ノ ) く ヮ 一 初期 
化 



に 宣言 秦 もとの 処理に もどる 

(MORO) 



o けつの 表示 



• けつの 丫 座標、 増分 更新 秦け 

つの 表示 • けつの 丫座標 増分の 

範囲 外 判定 ゆ 【絶対値が 8 を 超 
えたら】 丫 座標 増分 調整 ※ た だ 
し丫 座標 増分の 絶対値が 8 を 超 
える こと はなし 、ので 実行され な 
い • 行 6 へ 飛/ぶ 

0 画面 枠 表示 サブ 

拿 画面の 枠 を 青の グ ラデー シ ョ 

ンで 表示 

© おならの 音 サブ 

秦 音量 設定 • パワーの 値+ 1 回 

おなら を 鳴らす • 変数 を 整数 型 



悪魔に こつ T ます 



はじめまして./ TACOM です.// 変な 夕 ィ卜ル です みません。 私 は 今、 

悪魔に こって ます。 悪魔 はいいで すよ。 みなさん も 一度た めして みて くだ 

さい。 ルシ ファー や ペルゼ ブスなん て かっこいいです よね。 

パラス ァ ロン ォッ イノ マス バス ケ バノ ッ ダン ド ナス ゲ ヘア 

メル クラ オルレイ ベルク へ パン タラス タイ 

これ は 悪魔 を 呼ぶ 呪文です。 みんな も 悪魔 を 呼んで 友達に なろう ./ Let's 

try// ちなみに、 この ゲームの おしりの モデル は、 ボー 卜 部の 黒 沢 正臣君 

です。 TACOM 福 島 • 18 親 




ONARA .FD2 



1 C0L0R15 ,0,0 :SCREEN5,2:SETPAGE, 1 :CLS:FO 
RI=1T08:C0L0R=(I ,0,0, 1-1 ) = CI RCLE ( 8 ， 8 ) ， 9 - 

1 ， I : CIRCLE (28,8) » 9- 1 , 9+ 1* . 8 : COLOR= ( 9+ 1** . 
8,0,1-1 ,0) :NEXT:SETPAGE，0:OPEN"GRP:"AS#1 

2 S$ = STRING$(6, 0) : SPRITES ( 0 ) -SS + ^HM ま 000 

3 GOSUB9:PSET(90，50) :PRINT#1 ， w おなら シ ^t>:> フ 0 
" :R=1 :S = 0:G = 255:C = 21 1 :PUTSPRITE0, ,15 

4 IFSTICK(0)THENCLS:GOSUB9:X = 20::Y = 170:PU 
TSPRITE0, (X,Y) : J=0:P=0:H=180:L=16:ELSE4 

5 FORI = 0TOR*2 + 2:COPY(0,0) - （しし） ， 1T0(RND( 
1 )*H+40,RND(1 )*H+10) ,0»TPSET:NEXT:COPY(2 
0,0) - （36 丄） ,1TO(230,RND(1 )*H+10) ,0,TPSET 

6 X = X+1 :S = S + 1 :T = POINT(X, Y) : I FT > 1 ANDT< 9TH 
ENPSET(70,L) :PRINT#1 ， S : " てんて ^ すに' .'GOTOSE し S 
EIFT>10THENPSET(60,L) =PRINT#1 ，R;" メンク リア や 
つ ね," :R=R+1 ： FORP=0TO7:GOSUB1 0 :NEXT:G0T04 

7 IFSTRIG (0)THENP=P- (P<8)ELSEIFP>0THENJ= 
P:GOSUB10:CIRCLE(X, Y + L) ， P : S = S + P - 1 : P = 0 

8 Y=Y-J: J=J+(J>-4) :PUTSPRITE0, (X - 8， 丫- 8) ： 
IFABS( J) >8THENJ= ( J<0)^8:GOTO6ELSE6 

9 FORI=0TO8:LINE(I ,I)-(G-I ,C-I) ，I，B:NEXT 

10 S0UND8, 15:FORI=P^8TOPSTEP-8:SOUND0,25 
0-P^20:SOUND0, 1 : NEXT :DEFINTA-2: RETURN 

行 2 にある 「画」 は CHR$(255)、 「》」 は CHR$(254) です。 ただし、 CH 
R$(254) は、 画面 上で は 空白に 見えます。 
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発表 



中 村 信 之 〈鳥取県〉 松 賴樹 



N ラン ぺ^ 卜の 調べ 



2 か 月 連続の、 ミ ジン コソフ 卜です。 
突然です が、 僕 は ブラスバンド 部に 
入って いて、 卜 ラン ぺッ卜 を 吹いて 
います 。この ゲーム (というより ツー 
ル) の 卜 ラン ぺッ卜 0 ^デル (丫 TR - 
800G) も、 その 部活に ある ものです。 
わが 部活 は、 卜 ラン ぺッ卜 2 人、 ホ 



トランペット t 吹いて います 



ルン 2 人、 ュ 一木 ニゥ厶 1 人、 チュ 
ーバ 1 人、 クラ リネッ 卜 3 人、 サキ 
ソ ホーン 2 人、 フル一 卜 1 人、 パ一 
カツ シ ヨン 1 人、 不明 (たまに しか 来 
ない ので わからない ）ョ 人、 計 ほ 人と 
いう ものすごく 人数が 少ない 部活で 
す。 この 本 を 読んで いる 人で 東京都 



S 区立 K 中学校 (といっても どこの 
中学 かわか らな いが) の 帰宅 部 （ どの 
部活に も厲 していない 人) の 方々、 ぜ 
ひと も ブラスバンド 部へ 入って くだ 
さい。 では また。 

MIJINKO-SOFT 東京 .14 歲 



' 「れ ら '"©he of The Tnonpet 〜 

/ ク》 4 つ/ タ if( 




変数の 恵眛 



A、 已、 C、 □、 E、 F、 G •••••• 

グラフィック 描画 用 
A%(n) …… 卜ーン 設定 用 
AS …… キー入力 用 
FS …… ファイル 名 
I …… ループ 用 
R …… チューニング 用 
S …… スティック 入力 用 
T …… 音 を 切る かの 判定 用 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
US …… 演奏 デ 一夕 
z …… 演奏 データ 録音 • 再生 ァ 

ドレス 



厶麵 



® よ^: 《セ 2 ナ— | レ 



10 初期設定 

20〜70 卜 ラン ぺッ卜 描画 
80〜90 マシン 語デ 一夕 書き こ 
み Z 卜ーン 設定 
100 スライド 管 表示 Z 色 設定 
110— ス プライ 卜 パターン 定義 



'卜 ラン ぺッ卜 編〜 



(キクが MS X の キー を ガチャ 
ガチャ させて しきり に 音 を 出し 
ている。 そこに ミルが やってく 
る） 

ミル (以下 ミ） ： わ、 キクち やん、 

な あに、 この 変な 音/ 

キク (以下 キ） ： 見れば わかる て 

しょ。 卜 ランべ ッ 卜よ。 

ミ ： (画面 を のぞきこん て） ほん 

とだ。 なんだ、 てつきり ネズミ 

が ハラ イタお こし てんの かと 思 

つた。 

ャ： 悪かった わね、 ネズミ の 鳴 
き 声みたい て。 

ミ ： ゴ メン、 ゴ メン。 て も、 音 
がめ ちゃくち や 鳴って たから。 
キ ： 指使いが わからな いの/ 
ミ ： だって、 笛と 同じような も 
のじ やない の？ その ボタンみ 
たいな の を 押す だけ じ やない。 
この ポタン はド、 となりの ボタ 



ンはレ つてな つて るん てし よ ？ 
キ ： これ は ポタンじゃなくて ピ 
ス 卜ン。 それによ く 見て よ、 3 
本し かないて しょ。 これて どう 
やって ドレ ミフ ァソ ラシ ドを出 
すの よ/ 

^ ： う〜 ん、 それじゃ、 卜 ラン 
ぺッ 卜っての はド • レ • ミしか 
音が 出な いんじゃな いの？ 
キ ： そんな 楽器が ある わけない 
じ やない の、 まったく / 
(ちょうど そのと き、 せんせいが 
登場) 

せんせい (以下せ） ： おやおや、 
2 人 ともなに を そんなに さわい 
てい るんだ い。 

ミ ： あ、 せんせい、 いいと ころ 
に 来た。 ねえ、 卜 ランべ ッ 卜の 
吹き 方、 教えて/ 
せ ： 卜 ランべ ッ 卜 ？ （画面 を 
見て） ああ、 なるほど、 これ は 卜 



ランべ ッ 卜の 演奏 シ ミュレ一 シ 
ョ ンソフ 卜なん だね。 
キ： 演奏した くても、 ピストン 
の 指使いが わからなくて。 
せ： 卜 ラン ぺッ 卜 はね、 ピスト 
ン だけじゃなくて、 スライド 管 
との 組み あわせて 音程 を 決める 
ん だよ。 

ミ ： どういう こと ？ 
せ： ス ライ ド 管の 位置に よって、 
ド、 ソ、 1 オクターブ 上の ド、 
ミ、 ソ、 シの フラッ 卜、 2 ォク 
ター ブ 上の ド、 レ、 とこれ だけ 
の 音が 出る。 この 音 を 基本と し 
て、 画面に 向かって左の ビス 卜 
ンて 半音 2 つ、 真ん中の ビス 卜 
ンて 半音 1 つ、 右の ビス 卜ンて 
半音 3 つ 分、 音程 を 下げ るんだ。 
ミ ： たとえば？ 

せ： ファ だったら、 ソの 半音 2 
つ 下 だから、 ソを 基本の 音に し 



て 左の ビス 卜 ンを 押せば いいし、 
ミ なら、 ソの 半音 3 つ 下 だから、 
右の ビス 卜 ンを 押せば いいね。 
キ ： じゃあ、 レ はどうす るの？ 
ソの 半音 5 つ 下 だけど、 半音 5 
つ 分 下げる ビス トン はない わ。 
せ： そういう とき は、 左と 右の 
ビス 卜 ンを 同時に 押 すんだ よ。 
2 + 3 て 5 つ 分 音程が 下がる。 
ミ ： じゃあ、 ビス 卜ンを 全部 押 
すと 半音 6 つ 分 下が るんだ./ 
せ ： そのと おり。 つけくわえて 
おくと、 卜 ランべ ッ 卜 は 指使い 
の 音と、 実際に 出る 音の 音程が 
ちが うんだ よ。 

ミ ： え〜、 それ どういう こと ？ 
せ： つまり、 ドの 指使い をして 
音 を 出す と、 実際に はシ のフラ 
ッ 卜の 音が 出 るんだ。 
キ ： という こと は、 実際に 出る 
音 は 指使いの 音の 半音 2 つ 下に 
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/ビス 卜ン 表示 

120 ファンクションキー 割り 
しみ ax え 

130 ビス 卜ン 移動 

140 〜ほ 0 発音 サブ 

160 効果音 サブ ゆ モード 切り 

換え 時 

170 ファンクションキー 割り 
こみ 許可 サブ 

1B0 ファンクションキー 割り 
こみ 禁止 サブ 

190〜200 チューニング サブ 
210〜220 録音 サブ 
230〜240 再生 サブ 
250〜260 データ セーブ サブ 
270〜280 データ ロード サブ 
290〜310 ファイル 名 入力 サブ 
320〜360 グラフィック データ 
(行 20〜50 で 読み こみ） 
370 グラフィック データ/卜 
ーンデ 一夕 （行 90 で 読み こみ） 



マシン 理解 説 



巳 000 〜已 060 
キー入力 • ビス 卜ン 表示 
已 061 〜已 06S 
ドーン データ 

巳 

演奏 データ 録音 アドレス 
(ファジー 




なる のね。 

せ： そうだね。 こういう、 指 使 
いの 音と 実際に 出る 音が ちがう 
楽器 を 移調 楽器と いうんだ。 
キ ： ほかに は どんな ものが ある 
の ？ 

せ： 卜 ロン ポー ンゃ クラ リネッ 
卜なん かち 移調 楽器 だね。 
ミ ： ふ〜 ん。 て もさ、 卜 ランべ 
ッ 卜って、 ドの 指使いて シのフ 
ラッ 卜の 音が 出 るん てし よ。 だ 
つたら、 ドの 指使い なんてい わ 
ないて はじめから シの フラッ 卜 
の 指使いつ ていえば いいのに ！ 
面倒く さいな あ。 
キ ： きっと、 卜 ランべ ッ 卜 を 発 
明した 入 は、 ミル ちゃんの よう 
に ひねくれ ていたん じ やない か 
しら。 

ミ ： ひどい な あ。 
せ' キ： ハハハ Z 




※リス 卜の 行 190、 230 にある 「回」 は、 CHR$(144) の 文字です。 画面で は 空白に 見えます。 



TRUMPET .FD2 



10 CALLKANJI :CALLMUSIC:CLEAR3CICI，&HAFFF:S 

CREEN5 >0>0： COLOR15 ， 0 ， 0 ： SETPAGE0 ， 0:CLS: LO 

CATE6 ， 7 ： PRINT "晷ォ * 本 4*6*3*<»メ 蚤 ゾゥコ * ゥ * 「" ： FORI 

-1T014:C0 し 0R-(I ，0，0，0) :NEXT 

20 READA:ONA6OTO30>40.50>60>70 >80 

30 READA.B.C»D»E:FORI=0TOD:LINE(A+I .B)-( 

A+I.B+C) ,E-I:LINE(A-I»B)-(A-I.B+C) .E-I:N 

EXT:6OTO20 

40 READA»B»C»D»E:FORI=0TOD:LINE(A»B+I)-( 
A + C.B+I ) .E-I :LINE(A.B-I)-(A + C»B-I) ,E~I :N 
EXT:GOTO20 

50 READA.B»C»D»E,F,6:FORI=0TOD:CIRCLE(A. 
B) ，C+I ，E - 1 ，F，G:CIRCLE(A，B) . C- 1 . E- 1 . F » G : N 
EXT:GOTO20 

60 F0RI-2T07: CIRCLE ( 160,5 + I**6) .95. 1 .4.83 
.6.28. .4-.05»I:CIRCLE(160，95_Iw6) ,95， 1,0 
.1 .46. .4-.05*I:LINE( 170,43+1 )-(170» 57-1) 
,I:PAINT(255»50) . I : NEXT : GOTO20 
70 SETPAGE. 1 :C し S: COPY (173， 0) - （255， 100) ,0 
TO(0.0) «1 :6OTO20 

80 A$= W AFCDD5004F06002161B0093AEFFB4F7EC 
329B0CB512002D602CB592002O601CB612I902D60 
332F8F7C9326AB0210276CB5120043E01 1801 AFC 
D770123232323CB5920043E011801AFCD7701232 



90 FORI-0TO106 
$(A$, 1*2+1 .2) ) 
1=342:DIMAX(15 



:POKE&HB000 + I ，VA しに &H"+MID 
:NEXT:DEFUSR=&HB000 :DEFUSR 
) :FORI=0TO15:READA$: A%( I)= 
VA し （"&H W +A$) =NEXT:CA しし V0ICEC0PY(AX，fi)63) : 
CAL し PITCH (440) : PL AY#2 ， "T255S)6;5V1 5 し 64" 
100 COPY (158 ,45) - （200， 100) ,1TO(173.45) ,0 
,TPSET:F0RI=1T07:C0L0R=(I . I > I .0) : COLOR- ( 
1+7. I » I » I ) :NEXT:SETPAGE，0: し 0CATE6，7:PRIN 
丁"夸9令っ令 う フぃィ * ラ " ： し OCATE6 ， 1 0 ： PRINT 
"1991 MIJINKO-SOFT" :R=10 

110 SPRITE$(0)=CHR$(255)+STRING$(7，&H38) 

： SPRITES (1 )=STRING$(7»0)+CHR$(254) : F0RI = 

0TO2:PUTSPRITEI . (92+1*12.35) ， 13,0: NEXT 

120 ONKEYGOSUB190 .210 ,230 .250 »270 :G0SUB1 

70:LOCATE20，8:PRINT" !：* ろつ 

130 U=USR(0) :GOSUB140 :GOTO130 

U0 IFU = TTHENU$ = ' , R64' f ELSEIFU<31THENU$ = ,r a 

50R6 に E し SEU$-"fi)63rr +STR$(U) 

150 P し AY#2，U$:T=U:RETURN 

163 P し AY#2, へ"" I20V15SJ0O6E4C4 つ RETURN 

170 F0RI = 1T05 : KEY ( I JON: NEXT: RETURN 

180 F0RI = 1T05 : KEY ( DOFF : NEXT: RETURN 

190 6OSUB180:GOSU8160: LOCATE20.8:PRINT' T C 

ぃィ Us] 

200 S«STICK(0) :R=R-(S=3)*(R>0)+(S=7)*(R< 
20) :COPY(0.0)-(82. 100) . 1 TO ( 173,0) ，0:COPY 
(143 + R*1 .5»45)-(200. 100) ， 1 TO ( 1 73 ， 45 ) ， 0 ， T 
PSET:CALI_PITCH(430 + R) : I FPEEK ( - 1 044 ) =25 1 T 
HENGOSUB1 60: RETURN 120ELSE200 
210 GOSUB180:GOSUB160 : LOCATE20 . 8 : PR INT" C 
く A ウケ IT: 



220 U = USR(0) :GOSUBH0:POKEZ.U:Z = J 

&HD0 00ORPEEK (- 1 0440-25 1THENPOKEZ, 

160:RETURN120ELSE220 

230 GOSUB180:GOSUB160:LOCATE20,8: 

»卜動" ：Z=&HB800 

240 U=PEEK(Z) : IFU=0ORPEEK(-1044)= 



+1 :IFZ = 
0 :G0SUB 



PRINT" 
251THEN 



0240 

250 GOSUB180 :GOSUB160 ： し OCATE2!8，8:PRIN"ri: 
JSD*3b3 w :6OSUB290 

260 BSAVEF$ + W .TDT W ,&HB800，&HD00(8:LOCATE6 
.9:PRINTSPC(20) :6OSUB160:RETURN120 
270 GOSUB180 :GOSUB160 :LOCATE20 .8:PRINT"C 
ラヌ :GOSUB290 

280 BL0ADF$ + w .TDT たし OCATE6，9:F>RINTSPC(20 
) :GOSUB160:RETURN120 

290 U = USR1 (0) :L0CATE6.9:PRINT"F i le Name : 
" :F$= W " 

300 A$=INKEY$: IFA$=CHR$( 13)THENRETURNELS 
EIFA$-CHR$(8)THENF$-LEFT$(F$，LEN(F$)+ (し E 
N(F$) >0))ELSEIFA$=CHR$(27)THENLOCATE6,9: 
PRINTSPC(20) :GOSUB160: RETURN 12(8ELSEF$ = LE 
FT$(F$+A$.8) 

310 し OCATE17，9:PRINTF$SPC(8) :GOTO300 
320 DATA2. 0.50,2.6. 14.2 »3» 50.3.5. 14.2,7, 
50,0,4， 14,2， 8,50,0 ふ 14, 2,9,50,0， "14， 2, 
10,50. 10,3.14.2,90,50.39,5,6.2. 130,50.39 
.6 » 7.1 ,95.44,3.6.14.1 ,107,44,3.6,14,1 ,11 
9»44»3,6,U,1 ,95 .48, 17,6 » 7,1 ,107,48.17,6 
.7.1 .119.48.17.6,7,1 .95,66.38.5.6.1 » 107. 
66.38,5.6 

330 DATA1 , 1 19.66,38,5,6. 1 .95. 105.3.5. 14, 
1 .107.105,3.5.14,1 ,119,105,3,5.14,3.55,7 
1 .21 .3,7.1 .57,4.71 .2.21 .50.25.4,6.2.47,5 
0,88. 3, 7. 2. 55, 92, 20.3. 7. 3. 68. 88, 4, 3.6.1. 
57 . 4 . 72 . 2 , 69 . 84 . 1 9 » 3 . 1 3 . 2 . 69 , 92 . 1 9 , 3 . 1 3 , 
2 , 89 . 84 » 3 . 3 » 6 , 2 , a9 , 92 » 5 , 3 » 6 , 2 . 93 . 84 » 0 , 2 
340 DATA6.4.3.99.88.4.3.6. 1 . 57 . 4 . 72 » 2 » 1 0 
0,84.4.3. 13,2. 100.92.4,3. 13,2. 105.84.2,3 
.6.2.105,92,2.3.6.2.108,84,0,2.6,2. 108,9 
2,0,2,6,2. 136.50.35,3. 13.2.172.50,0.4, 14 
.3.170.88.4.3.6.4.71 . 1 .58.2. 124,84.45,3. 
1 3 ， 2 ， 1 24 ， 92 , 45 , 3 ， 1 3 ， 2 , 1 32 ， 84 , 0 ， " 1 4 ， 2 
350 DATA126.88.45 .3. 13.2. 172.88.0.4. 14.2 
. 120.88.5.3.6,2. 1 19,88.0.2.6.2, 1 1 1 ,90,4 
3,6,2， 112,70，2,2，4，2，1 00,70 ，2，2,4，2, 112 
99.2.2.4.2. 100.99,2.2.4.3, 142.75.5.0. 12 
0.6. 28, 3. 82. 75, 5. 0.12. 2. 9, 0.5.1. 78. 71, 2 
0,12,1 .86.71 >2»0. 12 

360 DATA3, 133.41 ,5,0.12.1 .45.4.72.2.152 
98,19,0,11 ,3,152,98.1 .1 .12.0,6.28.3.155 
98 » 1 . 1 » 1 2 , 0 . 6 . 28 » 2 . 1 64 . 98 » 0 , 1 , 1 1 , 2 , 1 66 . ' 

.1 72, 87. 9. 0,5.4. 8. 0.3. 5. 3.1 82 
3.2. 1 .58.3. 182.78. 10.3,6.4.71 
I ,3,6, 5.8,0.4, 2, 173,50,8,3 
» 1 73 . 88 . 8 » 3 . 1 3 . 3 » 1 85 » 75 . 1 6 » 0 
.2 » 143. 50 » 29, 3. 5, 2. 143. 88 » 29. 3 
ふ 1,1 76, 5" 30,1，" ，6, 0,0,0,0,0， E ,0,19,16 
31 .20F1 .40.0,2071 .20F2.60.0 



8,0， 1 , 1 1 ， 
60， 10,3,6,0 
6,3 » 163,69. 
370 DATA13. 
,5,4. 8, 0.1 ， 
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投げ 100m 



CE32/2+V 闩 AM64K BY Cock-M 



'遊び 方 は 39 ページ 



画 

ス ブライ 卜 座標 

P、 Q …… 槍の 座標 

M、 K …… 槍の 座標 移動 増分 



X …… プレイヤーの X 座標 

f その他の 変数 

C …… 槍の 色 
H …… スコア 
I …… ループ 用 




ファジー 伸 一， s 

1、2(?T?W ラ" 

(ダ ッブが MS X に 向かって ケ' 
—厶に 熱中して いると ころに、 
おにいさんが 現れる） 
タップ (以下 ダ） ： やった、 新 記 
録 105.2m./ 

おにいさん （以下お） ： お、 タツ 
ブ、 やって るね。 
ダ ： あ、 おにいさん、 この ゲ一 
厶 熱中す るよ。 ハイパー ォ リン 
ピックみたい。 

お ： 槍の 投げる 角度 は 自分て 決 
めら れ ないから、 メータ一 の 動 
きに 合わせて 助走の タイ ミ ング 
を はからなければ ならない つて 
ところが ォ モシ ロイよ ね。 て も、 
この ブ ログ ラム、 ちょっと おし 
いな あ。 

ダ： え、 どこが？ 
お： ブ ログ ラムの ムダ がと ころ 
どころ にあ るんだ よね。 たとえ 
ば、 行 3 の 

K 二 K+ 1 ： K 二 K + (K〉 4 
2)* 4 3 
を 

K 二 （K+ 1 )MOD 4 3 
に、 

I ニー S T R I G ば）： I 二 
I ~(X> 5 5) 
ち 

I = 一 S T R I G ば） 一 （X〉 
5 5) 

とすれば、 機能 は 変わらないし、 
リス 卜 も 短くなる だろう。 
ダ： でも、 そこ まて こだわらな 
くて ちい いんじゃない？ 

お ： いや、 n 頃から ムダ のない 




ブ ログ ラム を 作る 習慣 をつ けな 
き や。 厶ダは メモリと スピード 
の 敵なん だからね。 
ダ ： そんな ことより、 この ケ'一 
厶、 記録 を 表示 するとき、 ただ 
数字 だけし か 出ない てし よ。 や 

つばり 「〇〇. 〇〇m」 つて 表示 
して ほしいな あ。 その ほうが 気 
分 出る じ やない？ 
お ： うん、 それ はさ さいな こと 
だけど 大切な こと だね。 行 7 の 
PR I NT#1, HZl^^ 
の あとに、 ： "m" を いれれば い 
いよ。 ついて' にいう と、 ふざけ 
て ブレイ して 槍が 0m ライン を 
こえなかった 場合、 記録が マイ 
ナスになる けど、 実際の 競技て 
は ファールになる わけ だから、 
行 6 の 

I FX> 4 9.5 
の あとに 
O R P < 4 5 

を つけくわえて ファールと 判定 
される ようにした ほうがい いね。 
ダ ： て もさ、 これ はこれ てお も 
しろい からい いん じ やない？ 
マイナス 記録の 競争 もてき るし。 
お ： う〜 ん、 なるほど。 』 



國 …… 幽' 面 表示 用 

L …… 槍 を 投げる 角度 

S、 SS …… スティック 入力 用 



應 



1 初期 画面 設定， 
パターン 定義/グラフィック 画 
面 オープン 
2 画面 作成 

3 変数 設定/効果 音/メータ 
一 移動 計算 Z ス ティ ック 入力 Z 



プレイヤー 移動 計算 Z メーター 
表示 Z プレイヤー 表示 z メ 一夕 
一色 変化 Z 槍 を 投げる かどろ か 

判定 

4 変数 設定 

5 槍 移動 計算 • 表示 Z 地面に 
ささった かどう か 判定 
6 効果音 Z ファール 判定 
7 記録 計算 • 表示 Z ウェイ 卜 
8 槍 表示 サブ 

(ファジー 伸 一） 



あなたが 世界記録 t 作 3 

突然です が、 僕 は 陸上 を やって います。 この ゲーム は、 いかにも 陸上 部の 
人が 作った という 感じが する でしよう。 しかし 僕 は、 槍 をな げた こと は あ 
りません。 一度 この ゲーム を 始めたら、 100m 以上 投げる まで やめない でく 
ださい。 あなたが 世界記録 を 破る のです。 力一 ソル一 キー を こわさな いよ 
うに。 ^つ こわれる で 思い出した けど、 僕 はま だ、 FM 音源 を 修理して い 
ません （7 月 号 P58 参照 ： Cock— M 注)。 SSR さんの いうよう に 早く 修 

理 しょうと 思って いますが… 



(9 月 号 参照 ： Cock — M 
注)。 長くな りました が 最後に、 
群馬県の 高校生の 陸上の 大会で、 
1277 とい ラゼッ ケンを 見たら、 
それ は 僕です。 べつに その ゼッ 
ケンが 僕 だとい う 意味で はあり 
ません が、 まあ、 声で も かけて 
ください。 

Cock-M 群 馬 • 15 歲 




YARINAGE.FD2 



1 CO し OR15,4， 1 :SCREEN2, 1 ，隱 （- TIME) ： SPRIT 
E$(0) :OPEN"GRP: "AS1 

2 CLS:LINE(0,170)-(255,198) , 6 , BF •• COLOR ， 6 
:FORI=0TO10: J=I#18+50:LINE( J , 170)-( J , 173 
) »15:PSET(J-10,180) ,15+(I<2)w9:PRINT#1 ，I 
^10:NEXT:LINE(2,1 1 ) - （5 ,60) ， 1 5 ， B : COLOR ， 4 

3 X=0:K=RND(1 )^50:M=0 :S=0 :SS=S : BEEP: FORI 
=0TO1 :K=K+1 :K=K+(K>42)^43:SS=S :S=STICK(0 
) :M = M-(SS< >S)/H:X = X + M:PUTSPRITE0, (3,K + 1 
2) ，8:PUTSPRITE1 , (X,163) ，巧， 0 : COLOR= ( 8 ， 8 - 
ABS(20-K)/3,0,0) : I=-STRIG(0) : I=I-(X>55) 

^ NEXT:L=K:Q=160:P=X:M=M+K/8.5:K=61-K^2 
5 C=4:GOSUB8:P=P+M:K=K- ( 1 . 2+ ( ABS ( 20-L ) )/ 
10) :Q = Q-K/10:C=15:GOSUB8: I FQ - K/8 く 1 70THEN 

) SO 隱 7,245 :S0UND6，8:PLAY"SM999C)16" :PSE 
T(80,50) ，4: IFX〉49.5THENPRINT#1 ，"ファ^" I レ" ； :P 
=45 

7 H=INT( (P - 45)/ 18*1 000) :PRINT#1 ，H/100:FO 
RI=0TO2000:NEXT:GOTO 2 

8 LINE (P,Q) - (P+5,Q-K/8) ,C: RETURN 
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くらやみの 戦い 戦場 編 




ES3ES32/2+RAM8K BY KPC ► 遊び 方 は 40 ページ 】 


変数の 應眛 


1 ⑥敵 出現 ぼ 出 溜し 弾と を P 投 ⑥議 の啬 サブ 



F …… 回避 フラグ ゆ 0= ミス、 
1 =ク リア 
I …… ループ 用 
J …… PSG レジス 夕 設定 用 
K …… 移動 距離 

M …… 回避 時間 ゆ 回避で さる ま 
での 時間 

N …… 経過 時間 ゆ 敵と 遭遇して 
からの 時間 用 カウン 夕 
S …… スティック 入力 用 
T …… 敵の 種類 ゆ 1 二 機関銃、 
2= 戦車、 3= 手榴弾 



プログラム 解锐 



秦 効果音 （ ビープ 音) 暴 遭遇 し た 

敵の 種類 設定 • 敵の 種類に より 

各 効果音 サブ (行 7〜9) を 呼び 
出す • 経過 時間 初期化 

回避せ よ/ 

拿 経過 時間 増加 鲁 回避 フ ラ グ設 
定暴ス ティ ック 入力 受け付け 秦 
回避 判定 づ 【機関銃と 手榴弾】 入 
力が 下なら ク リア、 回避 フラグ 
設定 • 【戦車と 手榴弾】 入力が 左 
右なら ク リア、 回避 フラグ 設定 
秦 回避す る 時間で なければ 行 4 
へ 飛 ふ' 



® 蓄戒醬 報 発令 （0) 生 さ 残った か 7 



参画 面 モー ド 設定 ^> 乱数 初期化 
• 変数 を 整数 型に 宣言 拿画 面の 
色 指定 會 効果音 (警報） 

@ 侵攻せ よ / 

• 効果音 (足音) 秦 移動 距離 行進 
ゅス ティ ック 入力が あれば 増加 
しない • 時間 待ち 秦ク リア 判定 

| 【移動 距離が 80 なら ク リア】 行 
6 へ 飛 /3〈譬 敵との 遭遇 判定 ^ 

【遭遇し なければ】 行 2 へ 飛/ぶ 



ブ ゎグぅ マガち 
むと こと 



• 行 10 呼び出しと PSG レジス 
夕 設定 (爆発 音) 暴 敵の 回避 判定 

^ 【回避 フラグが 1 なら ゲーム 
オーバー】 画面 を 赤く する 
丁 〇P キー を 押した 状態に する 
効果音 （ビープ 音） ふたたび 
RUN 暴 【回避 フラグが 0 なら 
ク リア】 時間 待ち/行 2 へ 飛 ふ' 

® 敵 基地 破壊 

• 時間 待ち 拿行9 を 呼び出す 



アイ テア は チタ ド 



どうも、 KPC です。 なに 7 「こいつ、 初投稿 だな」 だって 7 フ フフ。 
ならば 今までの MSX • FAN を 見て KPC を 探そう./ と、 いいつつ 初 
投稿だった りする。 ところで この ゲ一 厶、 アイデア はすげ 一気に 入って い 
る 。付録 ディスクが あるの だから 遊んで やって。 KPC 福 井 .14 嫌 



く 5 補い 



BY KPC 




(爆発 音) • 画面 を 黄色に する 《 

プログラム を 終わる 



暴 効果音 (手榴弾) 拳 回避 時間 設 

定譬 もとの 処理に もどる 



(©) 機関銃の 音 サブ 爆発 音 サブ 



譬 効果音 (機関銃) 拿 回避 時間 設 

定會 もとの 処理へ もどる 

^戦車の 音 サブ 

• 効果音 (戦車) 秦 回避 時間 設定 
拿 もとの 処理へ もどる 



一 効果音 • も と の 処理 にも どる 

(MORO) 





KURAYAMI .FD2 



1 SCREEN1 ， ，RND (- TIME) ： DEF INTA-Z ： COLOR1 5 , 
0»0:FORI=0TO2:SOUND8, 15:FORJ=-150TO150:S 
OUND0, 100+ABSC J) :NEXT:SOUND8,0:NEXT 

2 SOUND7 > 7:SOUND6,0:SOUND8, 15:SOUND8,0:K 
=K-(STICK(0)=0) :FORI=0TO300 :NEXT: IFK=80T 
HEN6ELSEIFRNDC1 X .8THENT2 

3 BEEP:T=RND( 1 )#3+1 : 0NTG0SUB7 , 8 , 9 : N=0 

4 N = N + 1 :F = 1 :S = STICK(0) ： I FN = MTHEN I F ( T= 1 OR 
T=3)ANDS=5THENF=0ELSEIF(T=2ORT=3)AND(S=3 
ORS=7)THENF=0ELSEELSE4 

5 GOSUB10:SOUND12,50 : IFFTHENC0L0R,8,8:P0 
KE - 869, 1 : BEEP :RUNELSEFORI=0TO500: NEXT: GO 
T02 

6 FORI =0TO800: NEXT :GOSUB9:GOSUB10: SOUND 1 
2,255:C0L0R, 10, 10:END 

7 SOUND6,255:SOUND7,247:PLAY"S8ri400CCC ,f : 
M=60: RETURN 

8 J=0 : FORI=0TO13: J=J+170 :S0UNDI , JM0D256: 
NEXT:M=60:RETURN 

9 S0UND8, 15:FORI=0TO255:SOUND0, I :NEXT:M= 
1 :RETURN 

10 SOU 幽， 16: SO 隱 13, 1 :S0UND7,7:S0UND6,2 
55:RETURN 
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, 台風 上陸 




ES3CS32/2+RAM8K BY 撃退 サ ミー 



，遊び 方 は 40 ページ 



|^ ラフィック 座標 

A、 已、 C、 D …… 曰 本 表示 時 
の 座標 用 

["^ブライ 卜 座標 

X、 Y …… 台風の 表示 位置/台 
風の 上陸 判定と 被害の 跡 表示 時 
は グラフィック 座標に も 使用 

r その他の 変数 

A$ …… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 作成 用 

F、 G …… ループ 用 

□ …… ス ティ ック 入力の 右 まわ 

り 判定 用 ゆ スティックから 入力 

された 値と 同じに なると + 1 さ 

れ、 入力が 1 周した かの 判定に 

も 使用され る 

| …… 台風の 表示 パターン 切り 
換え 用 

S …… 台風の 移動 方向 ^ 値と 方 
向の 対応 はス ティ ック 関数と お 
なじ 



プログ^ 難 



CO) 曰 本 表示 



會 画面の 色 設定 秦 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 • 曰 本の 
表示 用 ループ 開始 • 座標 データ 
読み こみ 攀曰 本の 各 パーツ 表示 
• 表示 用 ループ 閉じ • 曰 本 表示 
時の 座標 データ （この 行で 読み 
こみ) 會 変数 を 整数 型に 宣言 • 
パターン 定義 用 ループ 開始 會パ 
ターン データ 初期化 秦 パターン 



データ 作成 ループ 開始 秦乱 数に 
より パターン データ 作成 譬デー 
夕 作成 ループ 閉じ • 台風の スプ 
ライ 卜 パターン 定義 譬 定義 用 ル 
ープ閉 じ秦 台風の 座標 設定 拿台 
風の 移動 方向 設定 



(g) 台風 移動 

會 台風の パターン 切り換え、 表 
示 書 台風の 座標 更新 譬ス ティ ッ 

ク 入力 判定 ゆ 【正しい 入力なら】 
入力 用 カウン 夕 更新 會入 力が 1 

周した か 判定 ^【1 周して いれ 
ば】 入力 用 カウン 夕 初期化 z 台 
風の 移動 方向 更新 • 台風の 移動 

方向の 調整 判定 ^ 判定が あれば 
移動 方向 を 調整す る 

(^) 台風 上陸 

翁 台風の 上陸 判定 ゆ 【台風の 中 
心が 曰 本と 重なって いれば】 被 
害の 跡 表示/スコア 加算 

@ ゴ 一/ 

書 効果音 (台風の 音） 

(§) ゲームオーバー 判定 

• 台風が 画面 外に 出た かの 判定 

ゆ 【画面 外に 出て いれば】 グラフ 
ィ ック 画面への 文字 出力 準備/ 
ゲームオーバー メッセージ、 ス 

コア 表示/ STOP キー を 押し 
た 状態に する/もう いちど RU 
N 

(§) まだまだ 続く 

• 行 2 へ 飛 ふ' 

(MORO) 




ブ 127 ラマ 力 S 
VtZt 



閉ファ" は ケチで 妖しい 



能書き は 後に して、 12 月 号 現在、 M ファン はけち で 妖しい 感じが すると 思 
う。 M〇 ガ （この 〇 は 効果が あまりない） と 寅 品 を 比べる と、 一目瞭然で ケ 
チだ とわ かるし、 CG コンテ ス卜も だいたい 99 点、 79 点に 得点が 集中して 
いる。 ファンス 卜 ラテジ 一に 武将 風雲 録の 移動 攻撃 やらなん やらの 技 を 送 ' 
つたら (発売日 当 曰）、 ファ ジ 一伸一 が ほぼ 同 じ 内容で しゃし やりで てきた。 
全国に も 同じように 考えて いる 人が 絶対にい る はず だ。 話 は 変わって、 （な 
ぜ段を 変えない かとい うと、 書く スペースが なくなる ので [ウォー// か 
えって スペースが なくなった]) 僕たち はヒ マな 時に 、「シミュレーション ゲ 
—ム 9 時間 ぶっ通し」 を 行って いる。 レベル は 相当 萬ぐ 人間同士の 謀略と 
勇気と 企みの 嵐で ある。 田舎 だからで きる 技 だ。 OCT 1772 さんが 田 
舎と いってい たが、 こっち なんか、 半径 2 km 以内に 家 1 軒と いう 所が 学 
区内に ザラ にある。 （決められた 字数に まとめる の は、 難しす ぎる） 

擎退サ ミー 宮城 '14 歲 




TAIFUU 



FD2 



1 COLOR15,5»5:SCREEN2,3:FORF=0TO4:READA, 
B,C，D=LINE(A，B)-(C,D) , 3 , BF ： NEXTF ： DATA1 28 
， 48 , 1 50 ， 96 ， 1 60 , 76 ， 1 90 ， 9" 1 60 ， 48 ， 230 ， 70 ， 2 
15,30,230,48,215, 10 »230,25:DEFINTA-Z: FOR 
G=0TO1 = A$="" : FORF=0TO35 : A$=A$+CHR$(RND( 1 
)^255) : NEXT : SPRITES (G ) =A$ : NEXT :X = -8:Y = 18 
4:S = 1 

2 P=1-P:PUTSPRITE0, (X, Y) , 15,P:X=X+( (S>5) 
-(S>1ANDS<5) ) :Y=Y+( ( S= 1 0RS=20RS=8 ) - ( S >3A 
NDS<7) ) : IFSTICKC1 ) =0THEN0=0+1 ： IF0>8THEN0 
=1 :S=S+1 : IFS>8THENS=1 

3 IFPOINKX+16, Y + 16)=3THENCIRCLE(X+16, Y + 
16) ふ 5:SC=SC+1 

4 S0UND8,0*2:S0UND7,55 

5 IFX<-80RX>2480RY<-180RY>184THENOPEN"GR 
P:"AS#1 :FORF=0TO1 :PSET(99+F, 170) :PRINT#1 
， w fe いふ ラは すま ^ さつお"： PSET(120+F， 180) :PRINT#1 ，" 
とくてん "； SCl w てん"： NEXTF=POKE — 869，1 : RUN 

6 G0T02 



60 



1 〜まま 


Lb 


O 匪 |n 〜立体 表示 〜ソリッド 


勢 


ES3EE32/2+RAM8K BY 奥 田隆弘 


► 遊び 方 は 40 ページ 



変数の 恵眛 



A …… 一時 変数 
I 、 J …… ループ 用 
Q、 R "… リス 卜 短縮 用 （と 作者 
は 書いて いるが、 R は 2 つの 図 
の それぞれに 重要な 定数。 プロ 
グラム 解説 参照） 
D(n, m) …… 格子の 各 交点の 
问さ 



プロ グラ 説 



® 初期化 

秦 変数 初期化 • 高さ データ 読み 
こみ • 画面 初期化 暴 ループ 開始 

(§) キャビネ ッ卜図 

鲁 水平線 を 引く ： 10 と 130(Q) 
は 各 座標の 基準 値。 5.3(R) は、 
X 座標の 計算で は 各 水平線の X 
座標の ずれ を 表わす が、 丫 座標 
の 計算で は 各 水平線 間の 距離 を 
表わす。 ほ は、 各 格子の 水平な 
辺の 長さ。 「25+ …… + ほ *J」 
は 「10+ …… +15*(J+1 )」 と 
考えれば わかりやすいだろう • 
斜めの 線 を 引く ： 各 線の 長さの 
X 成分と 丫 成分が ともに 5. 
3(R) で、 15 は 各 線の X 方向の ず 
れ だが、 「9 — J」 は 「10— (J + 
1 )」 と 考えれば わかりやすいだ 
ろう • ループの 終わり 

(©； 等角 図の 準備 

• キー入力 待ち 拿 キャビネ ッ卜 
図の 消去 • 変数 初期化 • ループ 

開始 



(5) 等角 図 



• 線 を 描く ： どちらの 線で も、 
8.6(R) は 各 線の X 方向の ずれ 
と 辺の 長さの X 成分 を 表わし、 
5 は 各 線の 丫 方向の ずれと 辺の 
長さの 丫 成分 を 表わす が、 「R* 
(10- I + J)」 は 「R * (10 — 
I ) + R* J」 と （2 つの 闩は値 



は 同じで も 意味が 違う）、 また 
「5*Q」 は 「5* I +5* J」 と 
考えれば わかりやす いだろ ラ 
(2 つの 5 は それぞれ 意味が 違 
ラ） • ループの 終了 

® 終わり 

秦 キー入力 待ち • 画面 初期化 • 
リス 卜 表示 

®〜® 高さ データ 



纏足 



担当者 は キャビネ ッ卜図 や 等 
角 図と いう 名前 も 書ぎ 方 も 知ら 
なかった が、 作者に よると、 ま 
つたく 起伏がない 場合、 キヤ ビ 
ネッ卜 図 は、 水平線と 斜めの 線 
の 角度 を 45 度に して、 斜めの 線 
は 水平線の 縮尺の 2 分の 1 の 割 
合の 長さに し、 等角 図 は 2 つの 
線 を どちらも 同じ 縮尺に し、 水 
平方 向に 対して 30 度ず つ 傾ける 
の だそラ だ。 

各 格子の 1 辺の 長さ を キヤ ビ 
ネッ 卜 図 は 15( 斜めの 線の 場合 
は 7. 5 として 描く —— どうして 
割り切れ るよ ラに 偶数に しな か 
つたの だろう か)、 等角 図の 場合 
は】 0 としたら しいので、 三角 関 
数 を 使えば 「5.3」 「8.6」「5」 とい 
つた 定数の 根拠が わかる だろ ラ 
(図 1 、 図 2 参照)。 

ひょっとすると 知つ t て やつ 
たの かもしれ ない が、 念のため 
に 指摘して おくと、 行 1 の PA 
I NT 文 は CLS で 同じ ことが 
できる し （CLS の ほうが 速い)、 
SCREEN 文と COLOR 文 
の 順序 を 逆に すれば CLS も必 
要ない。 キャビネ ッ卜図 を 消す 
の も、 L I NE 文より CLS を 
使う ほうが わかりやすいだろう。 



(ANTARES) 



SOLID 



,FD2 



1 R=5.3:Q=130:FORI=0TO9:FORJ=0TO9:READA: 
D(I ， J)=A*5:NEXTJ ， I:SCREEN2:C0L0R15, 1 ， 1 •• P 
AINT(0,0) ， 1 :FORI=0TO9:FORJ=0TO8 

2 LINE(10+R^(10-I)+15^J ,Q+R^I-D(I , J) ) - （2 

5 + R*(10 - I)+15*J ,Gl + R*I - D( I ， J +1 ) ) , 15:LINE( 
10+R*(10-J)+15^I ,Q+R^J-D( J , I) )-(10+R# (9- 
J)+15^I,Q+R#J+R-D(J+1 ，I) ) ，15:NEXTJ，I 

3 IFINKEY$= , "'THEN3ELSELINE(0,0)-(250 ,210 
) ，1 , BF : R=8.6:FORI=0TO9:FORJ=0TO8:Q=I+J 

4 LINE(10+R^(10-I+J) ,60+5wQ - D(I， J) )-(18. 

6 + R^(10-I + J) ，65 + 5*Q - D( I ， J +1 ) ) ， 1 5 : L INTE ( 96 
+ R*(I - J) ，60 + 5*Q - D( J ， I ) ) - （87 + R*(I - J) ,'65 + 5 

- D(J+1，I))，15:NEXTJ，I 

5 IFINKEY$=""THEN5ELSE:SCREEN0:LIST6- 
6，6，7，6，6，6，6,6 



6 DATA 6,6 

7 DATA 5,5 

8 DATA 4,4 

9 DATA 3， 3 

10 DATA 3»3 
11 DATA 3,3 

12 DATA 2,2 

13 DATA 1 ， 1 

14 DATA 1 ， 1 

15 DATA 1 ， 1 



4,4 = 



,6， 

,4， 
'4, 
,4， 



4,4,4,4,4 



2,2 ふ 2,2,2,2,2 
1 ,1 ,2,1 ,1 ,1 ,1 i1 
1 ,1 ，2,1 ,1 ，1 ，1 ，1 
1,1,2,1,1,1,1,1 



図 1 キャビネット 図の!^ 7) ポ 去と 傾き 



図 2 等角 図の^ 7) 寸法と 傾き 




4 てち かんたんな 712 グラム 

はじめまして 静岡県 は 浜 松 市の 奥 田隆弘 です。 MSX を 買って (松 下の W 
X)3 年 目に 初投稿で 初 採用に なりました。 さて この SOL I D です がと て 
もかん たんな プログラムです。 行 2 と 4 の L I NE の 中が わかりにく いか 
もしれ ません が、 初心者で も 使える ような 命令し か 使って いません。 作者 
も 中級 者 (そこまで いかない かも 7) 程度な ので、 マシン 語な ど は ほとんど 
使えない と 等しい レベルな のです。 現在 マシン 語 を 勉強中で すが さっぱり 
ノ 广'] /\ わかりません。 最後に ィ 

ラス 卜 は r S OLID 
〜立体 表示〜 j の 発祥の 
地です。 
奧 田隆弘 静岡 • 14 歳 
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オーム 



ES3ES32/2+RAM8K 已丫 坂 本 伸 幸 



► 遊び 方 は 41 ページ 



r ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… 自 機の 速度 （プ ログ 

ラム 解説 参照） 

X、 Y …… 自 機の 位置 

「テキス 卜 座標 

V、 W …… 自 機の 位置 (一時 変 

数） 

「その他の 変数 

CS …… 一時 変数 

E$ …… エスケープ シーケンス 

用 

I …… ループ 用 

L …… レベル 

P …… 取った オームの 数 

S …… スティック 入力 値 

T …… 「丁」 （夕 ィ厶） 



表 グラム 解き 



® 初期化 



壽 整数 型 宣言 秦 画面 初期化 秦乱 

数 初期化 會 カラー テーブル セッ 
卜 （「ク 」 を 緑の 四角に、 「夕」 を 黄 
色の 四角に する） 秦 パターン ジ 
エネ レー 夕 テーブル （「あ」 =ォ 
ー厶） セッ 卜、 ス プライ 卜ジ エネ 
レー 夕 テーブル （0= 自機) セッ 
卜 • 変数 初期化 

@ レベル 初期化 

拿 効果音 書 変数 初期化 • 画面ク 
リ ァ拿 壁 を 描 く 拿 レベル 表示書 

オームの 配置 

@ 移動 1 

暴ス ティ ック 入力 はス ティ 

ック 入力に よって、 B は 重力 • 
反 重力に よって、 ±2 を 加える 
拿 A、 B の 半分 を 速度と して 座 
標 計算 ^A、 B の 符号に より 土 

1 を 加える ゆ 加速し にくく 減速 
しゃすい。 X 方向 は 放っておく 



と 減速され る • タイム 更新 
座標 限界 判定と 跳ね返り 処理 

@ 移動 2 

•Y 座標 限界 判定と 跳ね返り 処 
理 

@ 表示 更新 

秦 夕ィ厶 表示 譬自 機 表示 (丫座 

標が 「丫一 1 」 になって いるの は、 
ス ブライ 卜 座標と テキス 卜 座 
標 • グラフィック 座標との ずれ 
のた め） 

@ ク リア 判定 

• オーム を 取って いれば [ォー 

厶を 消す/効果音/取った ォー 
厶数 更新/ ク リアなら [効果音 
/メッセージ 表示 Z 待ち/ レ 
ベル 更新]] 

(O) ゲームオーバー 

暴 タイム 判定 拿メ ッ セージ 表示 
• 効果音 • 上 キー入力 待ち • リ 
プレイ 

(@) 上 キー入力 待ち サブ 



纏 S 



普通の 壁と 反 重力 壁の 色 は、 
緑と 黄色で は ディスプレイ によ 
つて はかなり 見分け づ らい。 行 

1 の 3 行 目の 「170」 を 設定した 
い カラー コードの け 倍 (例えば 
カラー コード 4 の 青なら 68) に 
すると、 反 重力 壁の 色が 変わる。 
行 3 の 速度に 対する 処理の 効 
果は プログラム 解説の 通 り だが < 
すべて 作者の 意図だろう か。 も 
しそ ラ だとしても、 減速 時の 速 
度が 例えば 6、 4、 3、 1 、 0、— 
1、 一 1、— 2、 — 2 …… と、 やや 
不規則に 変化す るの はどラ かと 
思う。 速度 変数 を 実数 型に して 
加速度 を 0.5 とした ほうがす つ 
きりす るので はないだ もうか。 
つまり、 X 成分 は スティック 入 



力が あつたと き、 丫 成分 は 毎回、 
速度に ±0.5 を 加え、 速度 変数 を 
そのまま 座標に 加える の だ。 座 
標 変数が 整数 型なら 自動的に 小 
数 点 以下が 切り捨てられる。 

変数 を 実数 型に する に は、 □ 
EFSNG (単精度 型、 有効数字 
6 桁)、 DEFDBL (倍精度 型、 
有効数字 14 桁) を使ラ か、 または 
変数 名の 後に 「./」 （単精度 型) か 
% (倍精度 型) をつ ければ いい。 



ブ R グラマ 力ち 



この場合 は 単精度 型で 十分で、 
DEFSNG を 使うよ り 「./」 を 
つける ほうが 混乱が 少ない。 

なお、 「DEF I NT A - 
Z」 を 書かなければ、 「％」 （整数 
型） 「/」「$」 （文字 型) をつ けな 
いすべ ての 変数が 倍精度 型に な 
る。 ほとんどの プログラムに 「口 
EF 1 NT A — Z」 が 書いて 
あるの は、 実行 を 高速 化する た 
めだろう。 （ANTARES) 



ゴ| レフ 場^ 計画 ぐつ T 




'すに まや、〕 




私の 村で ゴルフ場 を 造る 計画が あ 
ります が、 U 月 16 曰 付けの 読売 新 
聞 群 馬 版に よると、 その ゴルフ場 
の 関連会社が 議長の 土地 を 1 憶で 
購入して から、 計画 を 白紙に 戻す 
よ ラ要講 していた 村 議会が 一転し 
て 開発 推進に 態度 を 変えた という 
のです。 もともと 悪かった 議長の 
評判 はさら に 落ち、 おそらく 開発 
計画 もなかった ことになるので、 
その 点で はよ かった と 思う 今 曰 こ 
の 頃です。 坂 本 伸 幸 群 馬' ほ歲 



OHM 



.FD2 



2 



1 DEFINTA - Z:C0L0R15， 1 ，1 ： SCREEN 1 ,RND (- TIM 
E) :WIDTH32:KEY0FF:VP0KE8215,34:VP0KE8216 
, 170: PLAY" V15S0" : FORI = 0TO1 5: VPOKE1 160 + 1 - 
13168^(I>7) ， VA しに &H"+MID$(" 00 18244242246 
600183C187E99429966" ， ]>2+1 ，2) ) :NEXT:L = 1 
S0UND7, 163:E$ = CHR$(27)+ r, Y rr :X = 92:Y = 88:A 
0:B=0:P=0:T=500:CLS:FORI=0TO21 r PR INT" ヮ" 
$?0(22) >> ク" zNEXTrCS-w ククク ククク ククク ク^ = PRINTC$" 
タタ タタ W C$E$" ！ 8LeveL"L: F0RI = 一 1 1T0L ： L0CATERN 
D(1 )*22+1 » 10-1 :PRINT"*" :NEXT 
3 S=STICK(0) :A=A+(S=7)^2-(S=3)^2:B=B+2+ ( 
X>79ANDX<104)*4:X=X+A:Y=Y+B¥2:A=A-SGN(A) 
:B=B-SGN(B) :T=T-1 : I FX< 80RX >1 76THENX= ( (X- 
8)¥168)^168+8: A=-A 

IFY<0ORY>168THENY=(Y¥168)^168:B=-B 
PRINTE$"#8T"T:PUTSPRITE0， (X, Y-1 ) ,7 
V=(X+4)¥8: W=(Y+4)¥8: IFVPEEK(6144+V+W^3 
2) >32THENL0CATEV,W: PRINT" " : S0UND6J 9 : PLA 
M999A16" :P=P+1 : IFP>L+1 1THENFORI=0TO319 
S0UND8, 15:S0UND6, ( 3 1 9- I ) ¥1 0 : NEXT : S0UND8 
0:PRINTE$ W * + OK に，： G0SUB8: し = し 一 （し <9) :G0T02 
IFTTHEN3E し SEPRINTES"" 丫 ou Lost ノ'： SOUND 
»,31 : PLAY ,, M9999A1 " : G0SUB8 : RUN 
, IFSTICK(0)=1THENRETURNELSE8 



4 



6 



Y 



62 





FQ 



ユーフォー 



CS32/2+VRAM64K BY ひろ 



► 遊び 方 は 41 ページ 



陽 腸 圖 

UFO 関係 

A、 已 …… UFO の 中心 座標 
□、 M …… UFO の 座標 増減 用 
V、 0 …… UFO の 座標 

f その他 

A$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

I …… 汎用 
P …… マウス 入力 
R …… 乱数の 初期化 
S …… エネルギー 残 量 
T …… スコア 
X、 Y …… カーソル 座標 



プロ グラ厶 解 鋭 



10 初期設定/変数 型 宣言 ダイ 
ン夕ー バル 割り こみ 先の 指定 Z 
乱数の 初期化/ U F 〇 の 中心 座 
標を 決定/スコアの 表示 
20 ス プライ 卜 パターンの 定義 
/ 自機を 中心に 表示/エネ ルギ 
一 表示/枠の 表示 
30 マウス 入力/カーソルの 移 
動 増分 を 求める 

40〜70 カーソルの はみ出し チ 
エック 

80 カーソルの 表示/ UFO の 
座標 を 求める 

90〜100 UFO の はみ出し チ 



エック 

110 UFO の 表示 Z レーザー 
の 発射 ^ レーザーの 表示 
120 レーザーの 命中 判定 ゆ 命 
中したら 行 140 へ/エネルギー 
を 減らして 表示 

130 レーザー を 消す/エネ ル 
ギー残 量の 判定 ゆ 0 なら 行 170 

へ 

140 UFO の 爆発 Z 効果音/ 
得点の 加算/ スコ ァの 表示 ノ レ 
一 ザ 一の 消去へ 
150 UF〇 の 中心 座標 を 決め 
る サブルーチン 

160 スコアの 表示/ UF〇 の 
座標 を 画面の 上へ 
170 ゲームオーバーの 表示/ 
リ プレイ 処理 

180 ス プライ 卜 パターン デー 
夕 （力一 ソル、 UF〇、 自機、 爆 
発の 順に） 



補 暴 



行 40 と 50、 行 60 と 70 は 同時に 
条件 を 満たす こと はない。 した 
がって ELSE で 2 つの 行 をつ 
ないで しまえば 少し 短くなる。 
プログラム を 少しで も 縮めたい 
とき は、 こラ いう 同時に は 満た 
されない 条件の 場所 を 見つけて、 
つないで しまう のがかん たんで 
すね。 （にやん ☆) 




ひ/, 



パ // ま i ' /Y/ 



やつ ほ〜/ 



やつ ほ〜/ ひろ だよ〜 ん / とい ラこ とでみ なさん 新年 あけ ましたで 
す〃 この ゲーム は 僕の ように グラフ ィ ック ツールで マウス を 使って への 
への もへ じ もろく に霤 けない ような ものが しても 200 点 取る のが やっとの 
ことじ やない かと 思われます がけつ こうお もしろ いので マウス を 持って い 
る 方 はぜ ひ 遊んで みて やってく ださい。 それで は 年明けそう そうぐ だぐ だ 

霤 くの もなん なので このへんで。 では さよ 一なら/ ひろ 岡 山 '17 歲 




UFO 



FD2 



,6，B 



10 COLOR15i 1 ，1 ： SCREENS, 3 :OPEN"GRP="AS#1 ： 
DEFINTA - Z = ONINTERVA し- 180GOSUB150 = INTERVA 
LON:R=RND(-TIME) ： S=87 ： GOSUB1 50 ： GOSUB1 60 
20 FORI =0TO3 ： READAS :SPRITE$( I )=A$: NEXT: P 
UTSPRITE2, (120,101) , 7 , 2 : PSET ( 34 , 200 ) :PRI 
NT#1 に ENERGY" =し INE( 87， 200) - （137， 208) 
F : LINE (26, 26) -(226, 186) ,15. B 
30 P=PAD(12) :X=X+PAD(13) :Y=Y+PAD(14) 
40 IFX<27THENX=27 
50 IFX>216THENX=216 
60 IFY<26THENY=26 
70 IFY>175THENY=175 
80 PUTSPRITE0, (X, Y) ， 1 
+V:M=M+(Q>B)*2+1 :Q=M+Q 
90 IFV<0ORV>240THEND=0 
100 IFQ<0ORQ>195THENM=0 
110 PUTSPRI 丁 E1 ， (V,Q) ,14 
LINE(126»106)-(X+4,Y+5) 
120 IFX-H<VANDX + 8>VANDY-10<QANDY+10>QTH 
EN140ELSELINE(S,200)-(S .208) ,4:S=S+1 
130 LINE(126»106)-(X+4,Y+5) ，1 :IFS=138THE 
N170ELSE30 

140 F0RI=13T08STEP-1 : BEEP : C0L0R= ( I , 7 » I -8 
,1-8) : PUTSPRI TE1 , (V，Q) , I , 3 : NEXT : T=T+ 1 0 : G 
OSUB160:GOTO130 

150 A = RND(1 56 + 50 :B = RND(1 ) 5 1 +30 : RETU 
RN 

160 PSET(150，200) 
D( 1 )*200 + 26:Q = -20:RETURN 
170 PRESET(92，70) :PRINT#1 
STRIG(3)THENRUNELSE170 
180 DATA リイ p イリ， <~f^f ，D い 》ェ1[>， テ n ャ Bf るフ o 



:D=D+(V>A)^2+1 : V=D 



1 :IFSTRIG(1 )THEN 
111 



'"SCORE' 



： V = RN 



'GAME OVER" : IF 



※チ エツ カー マーク は ®® 上で は 空白に 見え ま す。 55^ —ジ 斜艮 
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^> センタ^ キー アクション 




変数 雜 眛 



Al (n)、 A2(n) …… 敵の 座 
標 

B、 P …… 得点 表示 位置の 移動 
用 

H、 I 、 J、 M、 Z …… ループ 
関係で 使用 
L …… レベル 

S …… スティック 入力 用 - 
V(n) …… 画面の 切り換えで 使 
用 

W …… 時間 待ち 用 
X、 Y …… 自 機の 座標 
XI (n)、 X2(n)、 X3(n)、 
X4(n)、 Yl (n)、 丫 2(n)、 
Y3(n)、 Y4(n) …… 座標 デ 
一夕の 保存 用 （画面 を 切り換え 
るので 配列に 保存す る） 
XX …… 得点 を 表示す る 座標 



® 初期設定 

暴 画面 モード 設定 壽ファ ン クシ 

ョ ン キーの 表示 を 禁止 書 配列 変 
数 宣言 暴 変数 初期化 秦ス プライ 

卜 割り こみ 許可 秦ス プライ 卜 割 
りこみ 先の 指定 秦ス プライ 卜パ 

ターンの 定義 



(©) 豳 面 の 作成 



• 画面 切 り 換え 用 データな どの 
読み こみ • 画面 を 切り換える 譬 
画面 消去 • 洗濯機の 画面 を 作る 
• 敵の 座標 を 読み こむ 



7。7 ラマ 力ち 



Co) 敵の 出現 



• 敵 を 配置 

® 自 機の 移動 

• 効果音 暴自機 座標の 更新 譬自 

機の 移動 

® 画面の 切り換え 

秦 画面 を 切り換える 譬 時間 待ち 



• 得点の x 座標 を 更新 秦 得点の 

位置 を 移動 會得 点の 位置の 判定 
づ 右端なら 無限ループ z 左端な 
ら ば 効果音 • 変数 初期化 秦 リ プ 

レイ /どちらで もなければ 行 5 
へ 



® 敵に 当たる 



秦 効果音 秦 得点の 移動 秦 レベル 

を 上げる 秦行 4 へ 



(©) ギー々 



• 画面 作成 用デ 一夕 會 敵の 出現 

位置 データ 

(にやん ☆) 




こんな ゲーム だけど 



はじめまして。 初 登場の 三 木一 です。 この ゲーム は、 僕の 長い u 年間の パ 
ソコ ン歴の 中で はじめて まともに 作った ものだった ので、 採用 通知が 届い 
たと き は 本当に 感激し ました。 ところで この ゲーム は、 どのように 作れば 
よい かわからなかった ので、 M ファンに のって る プログラムの 一部 を あち 

こちから そのまま まねして 作 
りました。 だから 本当に 汚く 
て 無駄の 多い プログラム にな 
つてし まいました。 それに 逆 
回転 させたり、 色が かわって 
いくように した かったん だけ 
ども、 どラ しても できません。 
こんな ゲーム だけど、 わりに 
いい 動ぎ をして いると 思ラ。 
三 木 一 熊 本 • 17 慮 




SENTUCKY.FD2 



1 SCREEN3,0,0:KEYOFF:L = 0:DIMV(4-) ,X1 (4) , Y 
1 (4) ，X2(4) ，Y2(4) ，X3(4) ， 丫 3(4) ，X4(4) ，Y4(4) 
，A1 (6) ,A2(6) :X=52: Y=50: Z=0:M=0:SPRITEON - 
ONSPRITEGOSUB9:W=33=XX=100 : CO し OR 15,4,4" 
SPRITE$(0)= "口 零 零 零 擎攀零 □"rSPRITESd )= "くんん-" ~i 
んく" •• SPRITES (2)=" んんん んんん んん" 

2 FORI=0TO4:READV(I) ,X1 (I) ,Y1 (I) ,X2(I) ,Y 
2(1) ,X3(I) ,Y3(I) ,X4(I) ,Y4(I) :P0KE&HF3D6, 
V(I)w8:CLS:VDP(4)=V(I) : CIRC し E(136，96) ,80 
»15:LINE(X1 (I) ,Y1 (I) )-(X2(I) ,Y2(I) ) :LINE 
(X3(I) ,Y3(I) )-(X4(I) ，丫 4(1) ) 

3 CIRCLE(136，96) , 65 , 1 5 : F0RH=26T042STEP4 : 
CIRCLE(136，96) , H » 0 : NEXTH : NEXTI : FORZ=0TO6 
:READA1 (Z) , A2(Z) :NEXTZ 

4 Z=(Z+1 )M0D6:PUTSPRITE1 ， （ A1 ( Z ) ， A2 ( Z ) ) ， 2 

5 S0UND1 ,88:SOUND8,15:S=STICK(0) :X=X+(S> 
m(S<5) - （S〉5)w(S<9) : Y = Y + 2 + STRIG(0)*4:PU 
TSPRITE0, (X*2,Y^2) ， 1 5 : I FPOINT ( X#2 ， Y*2 ) OR 

P0INT(X*2 + 5，Yw2 + 5)THENPLAY"V15L640W = P = 
32 

6 M= (M+1 )M0D5:VDP(4)=V(M) = P0KE&HF3D6 , V ( M 
)^8: FORJ=0TOW-L^3:NEXT 

7 XX=XX+B-P:PUTSPRITE2, (XX, 0) ,15:P=0:B=0 
: IFXX〉255THENP し AY"V15L6404CDEFGAB"F0RI = 
0TO1 :I=I-1 :NEXT:ELSEIFXX<0THENPLAY"V15L6 
404EDC" :X=50: Y=50:L=0:M=0:XX=50 : FORI=0TO 
1 :IFSTRIG(0)THEN4ELSE:I=I_1 :NEXT 

8 SPRITEOFFrSPRITEON :GOTO 5 

9 PLAY"V15L6405G W : B=16: し =L - （L<1 1 ) : GOTO 4 

1 0 DATA0 ， 1 36 ， 1 6 ， 1 36 ， 1 76 , 56 ， 96 ， 2 1 6 ， 96 , 2 ， 1 
60,20， 1 12， 172,60,72,212， 120,4， 183,32,89， 
1 60 , 72 ， 40 ， 200 ， 1 43 ， 5 ， 200 ， 49 ， 72 ， 1 43 ， 89 ， 32 ， 
183, 169,6,212,72,60, 120, 1 12,20, 160, 172, 1 

70,96,88,96, 160, 123, 1 12,60, 160,55, 136, 13 
4,112,49 
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陽 編， 

グラフィック 座標 

Q、 W …… パネル 作成 時の 分岐 

点 表示 1A1 置 増分 

XX、 YY …… 指定 パネルの 座 
標 保存 用 

r ス プライ 卜 座標 

M、 N …… ドッ 卜の 座標 

X、 Y …… カーソルの 位置 咭そ 

れぞれ 2 倍して 表示に 使用 

「 その他の 変数 

AS …… パネル 作成 用 GML 
A(n) …… パネル 作成 時に パネ 
ルの 回転に 使用 ゆ グラフィック 
用 配列 

已$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用ゅ CHR$(255) が 入る 
HA …… 卜 リガ 一の 入力 用 カウ 
ン夕 

I …… ループ 用 
MT …… べス卜 タイム 
P …… ドッ 卜の 移動 方向 ゆ 方向 
は スティック 関数 値と おなじ 
Pl、 P2、 P3、 P4 …… ド 
ッ 卜の まわりの 状態 
P$、 T$ …… 効果音 用 
R …… 配置され る パネルの 種類 
S …… スティック 入力 用 
SP …… ドッドの 移動す る 速度 
ゆ レベル 



SPS …… レベル 入力 用 
T I …… 夕ィ厶 



プログラム 解瑰 



10 画面 色 指定 Z 変数 を 整数 型 
宣言/配列 宣言 Z ファンク ショ 

ン キー 消去/変数 設定/画面 モ 
ード 設定/カーソル、 ドッ 卜の 
ス ブライ 卜 パターン 定義 

20 ページ 切り換え Z 画面 消去 
^種類の パネル 作成/画面 モ 
ード 設定 

30 レベル 初期化/メッセージ 

表示 Z レベル 入力 処理 

40 画面 モード 設定 Z パレ ッ卜 

切り換え/乱数 により パネルの 

配置/スター 卜 部分の パネル 調 

整 

50 パネル 間の 白線 表示 Z ゴー 
ルの 表示/変数 設定 
60 夕ィ厶 更新/スティック 入 
力/カーソルの 座標 更新 • 表示 
ゴール 判定 ゆ ゴールなら 行 
140 へ 飛 ふ > 

70 卜 リガ 一入 力 判定 処理 ゆ 
【入力が 1 回目なら】 指定 パネル 
を ページ 1 に 保存 Z 効果音 Z パ 
ネルの 座標 保存 【入力が 2 回目 
なら】 カーソル 位置の パネル を 
前に 指定され た パネルの 位置に 
複写/カーソル 位置に 保存して 
ある パネル を 複写/効果音/座 
標 保存 用 変数 初期化 
80 卜 リガ 一の 入力 終了 判定 ^ 



入力が 終わって いれば 入力 用 力 
ゥン夕 設定 

90 ドッ 卜の 座標 更新 • 表示/ 
ドッ 卜が パネルの 分岐点に いる 
か 判定 ^ 分岐点に いるなら 次 行 
へ 飛ぶ ノ ゲームオーバー 判定 づ 
ゲームオーバーなら 行 130 へ 飛 
/3 《/それ 以外なら 行 60 へ 飛^ 
100 ドッ 卜の まわりの 状態 を 
調べる 

110 ドッドの 現在の 移動 方向 
とドッ 卜の まわりの 状態に より 



ドッドの 移動 方向 変更 

120 行 60 へ 飛 ふ' 

130 ゲームオーバー メッセ 一 

ジ、 べス卜 夕ィ厶 表示/行 160 へ 

國 

140 べス卜 夕ィ厶 更新 
150 ク リア メッセージ、 タイ 
厶、 べス卜 夕ィ厶 表示 
160 リ プレイ 判定 
170 パネル 作成 用 座標 増分と 
GML データ （行 20 で 読み こみ) 
(M〇R〇) 



テスト ブレイ や 一 



初 採用です。 この ゲーム は、 見ての とおり あの 「チク タク バンバン 」 を 参考 
に 制作し ました。 やって みれば わかる と 思います が、 レベル 3 は 異常な ま 
でに むずかし いので ほとんど ク リアで きないでしょう。 友達から テス 卜プ 
レイヤ一 を 書け といわれ ましたので 書いて おきます。 アツ パ、 会長、 川、 
しの、 ジョージ、 田 中さん、 牧 君の 7 名です。 最後に、 内 藤 君お 元気です 
か。 KO — 1 福 岡 • 16 歳 





LEADDOT .FD2 



10 COLOR15,0»0:DEFINTA-Z:DIMA(620) :KEY0F 
「：(1丁 = 5000吓$ = ^15丁25505064^ =T$ = W V15T2550 
6E64" :SCREEN5 »2:B$ = CHR$(255) :SPRITE$(0) = 
B$+STRING$( 14, 128) +B$+B$+STRING$( Ui 1 ) +B 
$: SPRITES ( 1 ) =STRING$(3» 192) 
20 SETPAGE0,1 :CLS:LINE(0 »0)-(120,20) ,12， 
BF:PSET(0»5) ,10: FORI = 0TO3 : RE ADQ , W » A$ : PSE 
T(Q+I^21 » W) , 10:DRAW A$ : PAINT ( Q+ 1 + 1^21 »W+ 
1 ) , 10 ,10:NEXT:COPY(42»0)-STEP(41 ,41 )T0A: 
COPYA, 1 TO (125,0) :FORI = 10TO126STEP21 :PSET 
(1,10) ,11 :NEXT:SCREEN0 



30 SP=0:LOCATE0，0:PRIN"rLEVEL(1-3)":SP$= 
INKEY$:SP=VAL(SP$) : SP=SP- ( SP=3 ) - ( SP=4 ) : I 
FSP$ = "THEN30ELSEIFSP>4ORSP<1THEN30 
40 SCREEN5:C0L0R=(11 ,6,6,1 ) : F0RY= 1 0TO1 70 
STEP20 : FORI = 1 5T021 5STEP20 :R= INT (RND( -TIM 
E)*6) :C0PY(R^21 ，0) - STEP(20,20) ，1T0(I，Y) ， 
0:NEXTI :NEXTY: FORI =10TO50STEP20: COPY (21 ， 
0) - STEP (20， 20) ，1T0(15，I) ，0:NEXT 
50 FORI=15TO235STEP20:LINE(I , 10)-(I » 190) 
，15:NEXT:FORI=10TO190STEP20:LINE(15，I)-( 
235,1) :NEXT: LINE (235, 170) -(253 i 190) , 15，B 
: PAINT (236， 172) , 9 , 1 5 : HA=0 : M=25 : N= 1 6 : P=5 : 
X=9: Y=6:TI=0 



顯 t\ 



LEAD THE DOT 



リード .ザ. ドッ卜 



tfl CS32/2+VRAM64K BY KQ-1 



，遊び 方 は 42 ページ 
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HTJ.JQJ" 

EJ— 



LTahriT: 



60 TI=TI+2-(SP=4) :S=STICK(0) :X=X-(S=3AND 
X<105)#10+(S=7ANDX>9)^10: Y=Y+(S=1ANDY>8) 
*10-(S=5ANDY<80)^10:PUTSPRITE0, (X*2, Y^2) 
»8,0: IFPOINT(M,N)=9THEN140 
70 IFSTRIG(0) =-1 ANDHA=0THEN:COPY(X^2-3» Y 
*2 - 2) - STEP (20 ,20) >0TO(100i100) ,1 :PLAYP$: 
HA=1 :XX = X*f2-3: YY = Y*2-2ELSEIFSTRI6(0)=-1A 
NDHA=2THENC0PY(X*2-3» Y*2-2) -STEPC20 ,20) ， 
0TOCXX, YY) , 0 :COPY( 100, 100) -STEP( 20,20) ，1 
T0(X^2-3» Y^2-2) , 0 : PLAYTS : HA=3 : XX=0 : YY=0 
80 IFSTRIG(0)=0ANDHA=1THENHA=2ELSEIFSTRI 
G(0)=0ANDHA=3THENHA=0 

90 M=M-(P=3)*SP+ (P=7)^SP:N=N+ (P=1 )^SP- (P 
=5)#SP:PUTSPRITE1 , (M,N) ,4,1 : IFPOINT(M,N) 
=1 1THEN100ELSEIFPOINT(M,N)=12ORPOINT(M,N 
)=0THEN130ELSE60 

1 00 P1 =P0INT(M+8»N) :P2=P0INT(M-8»N) : P3=P 
0INT(M,N+9) :P4=P0INT(M,N-9) 



110 IFP=1ANDPK>12THENP = 3ELSEIFP=1ANDP2< 
>12THENP = 7E し SEIFP = 3ANDP3< >1 2THENP = 5E し SEI 
FP=3ANDP4< >12THENP=1ELSEIFP=5ANDP1<>12TH 
ENP = 3E し SEIFP = 5ANDP2< > 1 2THENP = 7ELSE I FP = 7A 
NDP3< >12THENP=5ELSEIFP=7ANDP4< >12THENP=1 
120 GOTO 60 

130 SCREEN0:LOCATE15, 10:PRINT"GAME OVER" 
： •• LOCATE*! 5， 12: PRINT" BEST'HT: GOTO 160 
140 IFTKMTTHENMT = TI 

150 SCREEN0 .'LOCATE 15, 10 :PRINT"CLEAR i ! " : 
LOCATE15. 12:PRINT"TIME' , TI :LOCATE15, 13:PR 
INT"BEST"MT 

160 IFSTRIG(0)=-1ANDINKEY$ = ,,t 'THEN30ELSE1 
60 

170 DATA 0»5,S4R20D10L20,5,0,R10D20L10U2 
0 » 0,5, R15D15L 10U5L5U1 0,5,0, D5L5D10R1 5U 15 




力 



態 生物 アメーバ 



ES3EE32/2+RAM8K BY TM SOFT 



遊び 方 は 42 ページ 



ブ 。グラマ わち 



マシ^ 語 "6 勉強中です 



こんにちは。 3 回目の 採用な ので、 覚えて いて くれた 人 もい ると 思います 
が、 TM SOFT です。 この ゲーム は、 アメーバの 動きと 効果音が ゥリ 
です。 1 画面に おさめる のに 苦労し ました （ r SGREEN 1 」 でス プライ 卜 
消去 をして いる 所な どで わかる と 思う ) 0 話 は 変わり ますが、 この 前、 梅 田 
の 大きな 書店へ 行って、 マシン 語 入門 書と テクニカル • 八ンド ブック を 買 
つてき ました （近くの 書店に はなかった）。 今、 マシン 語 を 勉強中で すが、 
入門 霱 では 解説され ていない ことがあ るので （ I 、 R レジス 夕、 襄 レジス 
タ、 CPU コン卜 ロール 命令、 RST 命令)、 誰か 教えて ください。 また、 
前回のと き、 どんどん 送る と 書き ましたが、 今のところ 送れそう なくら い 
に 仕上がつ ている ゲーム は ほとんどありません。 なので、 来月 号に 載る こ 
とがで きる かどう かわかり ません が、 またい つか 採用され るでしょう。 最 
後に、 1 月已 日な ので 少し 遅いで しょうが、 あけまして おめでとう./ で 
はまた。 TM SOFT 大阪 • 14 歲 




byH 。 。 



〇 



変数の 窻眛 



ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… プレイヤー キャラの 
位置 

X(n)、 Y(n) …… アメーバ n 
の 位置 

國ス プライ 卜 面 番号 

0 …… プレイヤー キャラ (パ夕 
ーン 番号 も 同じ） 
1 〜31 …… アメーバ (パターン 
番号 は 1 〜20) 

「その他の 変数 

A、 已、 D …… 一時 変数 
A(n) …… アメーバの ス プライ 
卜 パターンの 基本 データ 
C …… アメーバ 数 
E …… プレイヤー キャラと ァメ 
一八' の 距離の 最小値 （X 座標の 
差と 丫 座標の 差のう ち、 大 さい 
ほう を 距離と 見なして いる） 
F …… 移動す る アメーバの 番号 
G …… 移動 アメーバ を 変える 夕 
イミ ング 判定 用 カウン 夕 （乱数 
を 使って カウン 卜する） 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

P …… タイム カウン 夕 = スコア 
(アメーバ 増殖 タイミング 判定 



にも 使用） 

S …… スティック 入力 値 



@ プログラム 初期化 
鲁 画面 初期化 翁 整数 型 宣言 會ス 

プライ 卜 パターン 0 定義 暴ァメ 

一八、 のス プライ 卜 パターン 基本 
デ 一夕 読み こみ 拿ス プライ 卜パ 

ターン 1 〜20 の 定義 (基本 デー 
夕 を 各 水平 ライン ごとに 0〜2 
ド ッ 卜 左に ずらす ゆ 基本 データ 
の 実質の 横幅 は 6 ドッ 卜） 秦配 
列 宣言 

@ ゲーム 初期化 

• 画面ク リ ァ譬 変数 初期化 譬行 

5 へ 分岐 

@ 距離 判定 

秦 変数 初期化 秦 アメーバと プレ 
ィ ヤー キャラとの X 座標の 差と 
丫 座標の 差の 内、 大きい ほうの 
最小値と その アメーバの 番号 を 
求める 

© 自分の 移動 

壽ス ティ ック 入力 • 座標 計算 拿 

表示 • 効果音 • アメーバの スプ 
ライ 卜 パターン 基本 データ 
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(§) アメーバの 移動 

秦 座標 計算書 表示書 あたり 判定 

• あたって いれば 変数 を 初期化 

して 行 7 へ秦 あたって なければ 
増殖 判定 用 カウン 夕 更新 

(0) アメーバの 増殖 

• 夕ィ厶 カウンタ 更新 譬ァメ 一 
バ 数が 31 未満で 夕ィ厶 カウン 夕 
が 15D の 倍数なら （0 を 含む） ァ 
メーバ を 増やして 行 4 へ 分岐 • 
距離 判定 を行ラ かどう か を 判定 

®) 終わり 1 

拿 効果音 • 八 イス コア 更新 

® 終わり S 

秦 画面 ク リア 壽 スコア • 八 イス 
コ ァ 表示 • 卜 リ ガー 待ち 譬 変数 
初期化 會リ プレイ 



行 1 の 4 行 目の 2 つの A への 
代入 文 は 

©A に 一 1〜1 を 加える 
©A を 0〜2 の 範囲に 収める 
という 2 つの こと を やって いる。 



単に 乱数で パターン を 変化 させ 
る だけなら ば、 （D の 代入 文は不 
必要で、 © の 部分 を、 
A 二 RND(1 )*3 
とで も すれば よいの だが、 作者 
は パターン を スムーズに 変化 さ 
せたかった のだろう。 こういつ 
た 乱数に よる 増分の 計算 方法 は、 
キャラクタ を 使った 道の ス クロ 
ール などで みかける もので、 増 
分の 変化に 連続 性 を 持たせる の 
に 有効な やり方 だ。 ただし この 
プログラムの 場合で は、 変化 量 
が 小さいた めに 効果が うすくな 
つてい るよう に 思われる。 

また、 アメーバと プレイヤー 
との 距離 判定で、 X 座標の 差の 
絶対値と 丫 座標の 差の 絶対値 を 
比較して 大きい ほう を 距離の か 
わりに 使って いるが、 2 点 間の 
距離 は、 各 座標の 差 を X、 丫と 
すると （絶対値でなくて いい)、 

で 求められ るので 覚えて おくと 
いいだろう。 ただし、 この プロ 
グラムで は 大小 関係 だけ わかれ 
ばいい ので、 平方根 を 求める 必 

要はない。 （ANTARES) 



AMOEBA .FD2 



1 SCREEN 1 ，1 ，0 = CO し 0R15，4， 1 ： DEF INTA-Z ： KEYO 
FF:WIDTH32:SPRITE$(0)="<~C]D^~<" : FORI = 0T 
07:READA(I) :NEXT:A=RND(1 ) *3 : FORI =0TO1 59 : 
A=A + RND(1 - 1 :A = A-(A = -1 ) + (A = 3) : VPOKE143 
" + I，A(IM0D8)w2 A A = NEXT = DIMX(31 ) , Y(31 ) 

2 CLSrP=_1 : C=0 ： X ( 0 ) =240 : Y ( 0 ) = 1 70 : G0T06 

3 E=500:G=12:FORI=1TOC: A=ABS(X-X(I) ) :B=A 
BS(Y-Y(I) ) :D = -(A> = B)*fA-(B>A)#B: IFD<ETHEN 
E=D:F=I rNEXTELSENEXT 

4 S=STICK(0) :X=X+(S>5ANDS<9ANDX>0)^4-(S> 
1ANDS<5ANDX<240)*4: Y=Y+( (S=80RS=10RS=2)A 
NDY>0)#4-(S>3ANDS<7ANDY< 175)^4:PUTSPRITE 
0， （X, Y) »10,0:IFRND(1)< . 15THENPLAY"L12S9M 
100008" :DATA30, 33, 41 ,37,53,35,45,30 

5 X(F)=X(F)+SGN(X-X(F) )**2: Y(F)=Y(F)+SGN( 
Y - Y(F) )w2:PUTSPRITEF， （X(F) ，Y(F) ) ,7,1+RND 
(1 )^20: IFABS(X-X(F) )<15ANDABS(Y-Y(F) X16 
THENF=0:GOTO7ELSEG=G-RND( 1 )^2 

6 P=P+1 : IFC<31ANDPMOD150=0THENPLAY W T120V 
1 503L8S8M1 00C4 . n : C=C+ 1 :X(C)=X(F) : Y(C)=Y( 
F) :F=C:G=12:G0T04ELSEIFG<1THEN3ELSE4 

7 P し AY^ し 16S12M300CECECE" : IFP>HTHENH=P 

8 SCREEN1 :L0CATE7,11 : PRINT"SCORE w P" H I " H : 
FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) : NEXT : X=0 : Y=0 : G0T02 



J プログラ^ ^ 打ち こむ 方へ ご 希望の 方に ファン ダムと 楽 館に 赚 している 全 プログラム 繩? 用 データ をお 送りし ます。 傲 か 氏名 を IfiA した 返信用封筒 (62 円 切手 貼付) を 同封 
して、 M ファン 瞧部 「2 月號胭 データ」 係まで (纖 卿 餓は 8( y< — ジ)。 返信用封筒の ほか、 街万. 氏名. 年齢. 使用 観. 壩蹯号 を i£A した メモ も 同封して ください' 驢かの c _ 
文句. 魏な どもつ いでに どうぞ は J しいに e 。職 司ハひ ノ 67 



： の ページ は 




勝負 は イン 卜 口で 決まる といっても よい。 曲 
の 最初で、 聴く 人 をぐ つと ひきこむ 工夫が 大 
切。 ときどき 途中から ぐぐ ぐっとよ くな つて 
くる 作品 も あるけ ど 「残念 
ながら」 と 採用 を 見送る こ 
とが ほとんど だ。 
楽 評 ： よつ ちゃん 





rnri 

ディスク 


「スーパ-付 イス クの 使いん m 



ひさしぶりの G A N P で 得した 気分 



C7 



さすが GANP、 安定し だ 作品です。 曲の 
構成と して は、 ブギーの 1 コード （コード ネー 
厶が C7) の リズムの 上に、 いろいろな ソロの 
ライン を 乗つ けて いる。 ソロの リズムに いろ 
いろと バリエーションが あるの がよ いところ。 
聴 さ 応えが ある わりに プログラムが 短 いのも、 
得した 気分になります。 次 は ブルース にして 
みたら 7 



20 CLEAR 800 

30 CALL MUSIC ( 1 , 0 ， し 1 ， 1 , 1 ， し 1 ) 

40 P し AY#2 ,"T224a33Vl 1 し 1 2Q4< " . "T224338V1 1 

L12Q6" , ,, T224ai5V1 1L12Q7" ."T224ai5V9L12Q8 

" , "T224V14L12Q6>>" ."T224a5V13Ll2Q6" , "T22 

4V03A14" 

41 A0$= W C6C>C6<CC6>C<C6CB-6B-B-6B-R2" 
50 A$= B C6>C<E6>C<G6>C< A6>C<B-6>C<A6>C<G6 
>C<E6>C<" : A1$=A$+A$ 

6>C<C6C 

70 B1$="G4A4B-4A6G4G4AB-4A4 G4A4B-4A6G4G 
4AB-6B-A4" 

80 B2$="G4A4B-4A6G464AB-4A4 G4A4B_4A6>C& 
C4<R2." 

90 C1$="E4E4E4E6E4E4EE4E4 E4E4E4E6E4E4EE 
6EE4" 

C2$="E4E4E4E6E4E4EE4E4 E4E4E4E6E&E4R 

D1$="C4C4C4C6C4C4CC4C4 C4C4C4C6C4C4C 
C6CC4" 

20 D2$="C4C4C4C6C4C4CC4C4 "C4C4C6C&C4R 
30 R0$="HB!4HM!4HB!6B! 12HM16B! 12HB16B! 1 



6B!12HM!6B! 12HS!M!4HS!ri! 12S!M! 12S!M! 12" 

E1$ = "a6VUC6C<G6>CE6CR6CFGFE6CR6>CR6 
C< C6C<G6>CE6CR6CFGFE6CR6C<G6>C 

60 E2$="C6C<G6>CE6CR6CFGFE6DE6CR6C C6CE 
6EG6EC6>C&C4<R2 ノ' 
70 E3$="S24<G4>E4E6DC6DR6CC4<B-6>CD6CR6 
B -: >C6DE6DC6G&G2F6ED6C" 

80 E4$="E6EC4C6D6E6F6E6D6E6D6C6FGFE6C&C 
2<G6G66GR68>D4" 

190 E5$="F6ED6CR6FE6CG6ED6CR6ED6CR6FE6CD 
6EF6G&G2B6>C<B6G" 

200 E6$="BGEAFDGECEC<G>C<GESB>DF6ED6CF6E 
C6G4ED6C&C2" 

210 F1$="RC4R6CR6CRC4R6CR6C RC4R6CR6CRC4 
R6CC6C" 

220 • PLAY 



221 P し AY#2 
230 PLAY#2 
240 P し AY#2 
250 PLAY#2 
260 PLAY#2 
270 PLAY#2 
280 P し AY#2 
290 GOTO230 



この リズムが 気持ちし \ぃ よ 一、 が 基本 



Step/ 



古代 祐 三の CD を 参考に している そうだし、 
上に 乗っかつ ている ソロ • フレーズ など はま 
あ ふつうです。 でも、 おもしろ いのは この 曲 
の 少し はねて いる リズムで、 筆者 ははつ きり 
八 ウス 以前 • 八 ウス 以降の リズムの 違い を 強 
く 感じます。 八 ウス • ミュージックの 基本的 
なポィ ン卜は 「この リ ズ厶が 気持ち いいよ 一」 
とい ラ ところ。 



Step ！ 



CALLMUSIC( 
DEFSTRA-I . 
S0UND7.49: 



100 FORZ=0TO4STEP2 
XT:DATA6. , , 1 ,21 

110 ： 

120 ， MML ( junban 

130 I="L803CCE-12 
12F16R16C し 24CCCC<B 
:F1-"S)12V12Q3" + I 
140 E3 



Composed by NARUTO 



1.1.1) :CLEAR5000 
T:DIMAX( 15) 

S0UND6. 12:F0RZ=5T013:READA$ 
H"+A$) :NEXT 

:P0KE&HFA2C + Z*»16,24:NE 



150 A1="348V1505C 



160 62="3A15V9Y23 
H24S! 12S!6" 



ga bar abara . . . : ) 
B-16>R16CCC24C<8->CCE- 
:i="a33V15Q8' ? + I 



し 24C8C12CF12FCFF + U2G<G24B- >CR24 



= w a48Vl505R2E-2 
T :D1= w a48V15R10 



60Y24.200B! H12H24B! H12 



170 H2 = "SL8M300CCM2600C12C6'' 
180 I="B!H12H24B!H12H24S!H12H24H12H24C!B 
！ H12H24B! H12B! H24S ！ H 1 2H24H 1 2H24" : G 1 = I + I : 
G3=I+"B!H12H24B! H12H24S ！ H 1 2H24H 1 2H24C ! BH 
12H24B! H12B1H24V15S48S48S24S24S24S24S24" 
190 G4=I+"B!H12H24B!H12H24S! H12H24H12H24 
C! BH12H24B! H12B!H24V15Y24,255M48M48M24M2 
4Y24.90M48M48M24M24Y24 ,200" 



" :H1 = I + I :H3=I + ' , M300CCM2600C4M300CC12C24M 
200 0C48C48 し 24CCCCC W : H4= I +"M300CCM260 0C4M 



300CC12C24M20B0 し 24"8"8CCC48C48CCW 

210 A2 = "S)41A2A_4B_4>C8R12<C24&C2.V12" 

220 82 = -5)4ぴ2"6"8812<624&62.\/12" 

230 A3="a63Q305C12C24C12C24Q6C8Q3<B-12>C 

8C24C12C24Q8C8<B-8>C8<Q3G12>Q8C24<B-8Q3F 

12Q8B-24A-4B-4" 

240 B3=" 363Q306 1 2G24G 1 2G24Q6G8Q3F 1 268G24 



250 A4=" >Q3C12C24Q8C12Q3<B-24>C12C24Q8C1 
2<Q3B-24>Q3C12C24Q8C12Q3<B-24>C24C12Q8C1 
2Q3<B-24Q8>C4D4E-4F4 W 

260 B4="Q3G12G24Q8G1203F24G12G24Q8G1203F 
24Q3G 1 2G24Q8G 1 2Q3F246246 1 2Q8G 1 2Q3F24Q8G4 
A4B-4>C4" 

270 I- "し 24SJ6B - AGB - AGAGFGFE - FE - DE - DCDC<B - 
>CDE-FE-CGFE-FE-CGFE-FE-CGFG>C<GFE-C<B-" 
280 C3="05V15"+I :D3="06V15 W +I : I3="05V12" 
+ 1 

290 C4=">C<B->CE-CE-FCFGCGB-GFE-C<B-GFE- 

C<B-G>>CDE-CDE-DE-FE-FGFGB-GFE-CE-F68'' 

300 A5="C2<B-2A-2B-2>" : A6=A5+" V1 1 " 

310 B5="G2F2E-2F2" :B6=B5*"V1 1" 

320 I-"S)4V10C"-4V11G8&G12F24&F8E-12F24V 

12G8B-8G12F24R12G8V13F24E-12C8C24<612B-2 

4>" :C5 = "06 , ' + I :D5 = W 07" + I : 1 5 = "05" + 1 

330 C6="L24C12C<G12B->CDE-<G12B- >CDE-FE- 

FGFE - C<GB - >CDE - CDE - DE - FE - GAB - 8 儿 64AGFEDC 

<BAGFEDC<BAG<FED" 

34Ci G5 = "S!BIH12H24H12H24S 1H12H24H12H24V1 

5S12Y24.255M24Y24.90M12S8S1" 

350 H5="LM3000CCL12CC24CC12R24M15000C1" 

360 A7="a6305Q3Vl3L12CC24Q7CQ3C24<B-B-24 

Q7B-Q3B24 >CC24Q7< B- 1 2 >08C1 2R24< B-1 V3B-" 

370 B7 = "5)630Q3V13L12G624Q7GQ3G24FF24Q7F0 

3F+24GG24Q7F12Q8G12R24G1V3G" 

380 I = "S)48V15L24(18CR24CC12C<B-R24GB-12B> 

CR24<GB-12>C12R24C1 V3C12" :C7="05"+I 



' voice & tempo & Loop counte 

_VOICECOPY(AX,a63) 
T$="T120" :Z=0 



450 ， -music p L a 


y sect ion 




460 PLAY#2»T ，T ,T 


,T ,T ,T .1 


r ,T ，T 






52. H2 


480 PLAY#2， A1 ,81 »C1 


.D1 .E1 .F1 ,( 


,1 ，H1 


490 PLAY#2， A2，B2， WW 


に"， El ，F1 ，（ 


,3.H3 


500 PLAY#2,A3,B3， WW 


.E1 ,F1 .( 


山 H1 


510 PLAY#2,A4，B4， BW 


,E1 »F1 ，（ 


53. H3 


520 IFZ=2THEN600 






530 PLAY#2,A3,B3，C3 


•D3.E1 »F1 .( 


； 1 . H 1 » I 3 


540 PLAY#2. A4.B4.C4 


.C4.E1 ，F1 ,C 


.3.H3.C4 


550 IFZ=3THEN61 0 






560 P し AY#2，A5,B5 に" 


,E1 .Fl ，（ 


,1 ,H1 


570 PLAY#2,A5，B5，"" 


, . El » F1 ,( 


n . HI 


580 PLAY#2,A5，B5，C'5 


.D5.E1 .F1 .( 


,1 ,H1 ， 15 


590 PLAY#2,A5，B5，C6 


.C6.E1 .F1 .( 


； 4,H4,C6 


600 2=Z+1 :GOTO500 






610 PLAY#2,A5，B5，C3 


•D3.E1 .Fl ，（ 


51 .HI , 13 


620 P し AY#2， A6,B6，C4 


,C4,E1 -Fl ,( 


J3,H3.C4 


630 PLAY#2,A3,B3，C5 


.D5.E1 ,F1 ,( 


H ,H1 .15 


640 PLAY#2,A"B4,C5 


•D5.E1 .Fl ,( 


,1 .H1 , 15 


650 PLAY#2, WW ,，- ,C5 


•D5.E1 .Fl .( 


； 1 .Hi* 15 


660 P し AY#2, WW ， ww ，C6 


.C6.E1 .F1 ,( 


.3.H3.C6 


670 FORX=0TO2 










； 1 ，H1 


690 NEXT 










； 4.H4 


710 PLAY#2, A7,B7,C7 


•D7.E3»E3.( 


.5.H5 



は あい、 Ore です。 12 月 号で 募集し 
た、 デ チューン に関する 質問に、 ホン 
卜 にた く さんのお 手紙が 届きました。 
みんな、 ありが とね。 Ore に 教えて く 
れた 人の 中から 抽選で 3 名に テレカ を 
さし 上げます。 デ チューンの 意味と テ 



レカ 当選者に ついては、 スペースの 都 
合に より 来月に 書きます、 はい ☆ 
〇7豳讕固國國國画騸國腦國國隱矚國 

GANP 「この 作品 は 構想から 完成 ま 
で ほ 分 も かけて しまった 超 大作です。 
タイ 卜 ルは、 最初から 最後まで ずっと 



変わらな いこの 曲の コードネームです」 

なると 「1 年 前に 作った 曲 を もとに、 最 
近に なって 作り直した オリジナルです。 
ターボ 闩の 高速 モー ド と 標準 モー ド で 
は 微妙に 音色が 変わる 点が ポ イン 卜 



(？ ) 0 具体的な メロディーよりも ノリ 
を 大切に して 4 乍った ので、 雰囲気 を 楽 
しんで 聴いて くださいね j 

HASEMAKO 1 " コード を 増やして、 
コード 進行なん かも、 いくつか 用意す 
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☆ 「FM 音楽 館」 への 投稿 募集 中/応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



単調で なく、 すべてし M 、かげんで もない 



©HASEMAKO 



デタ ラメ ヌ エツ 卜 



さすが HASEMAK〇、 教養が 光る 名作 
です。 RND 関数 を 使って クラシック ふうの 
演奏 を させて いるんだ けど、 デ夕 ラメで あり 
ながらなん となく ちゃんとした 演奏の ように 
聞こえる その 秘密 は、 音の 高さの 選び かたは 
もちろん、 リズムの 作り かたもち やん と ルー 
ルを 作って、 単調で もな く、 すべてい いかげ 
ん でもない あたりに うまく 設定した 点に ある。 
短い けど 優秀な 作品。 

1 0 CA し LMUSIC:CLEAR3000 :DEFSTRA - Z :DEFINTI 
-T:DIMD(30) ： I=RND( -TIME ) r T=80 : PLAY#2 , "T= 
T;a21V10O3" ."T = T;a21V14- w ."T = T;a21V14" 
20 A="04B 05C+ 05D+ 05E 05F+ 05G+ 
05A R " : FORI =0TO3:FORJ=0TO7: MID 

$(A, J 铸 6 + 5，2)=MID$ に 1 2 4 8 " . 1*2+1 ,2) :NE 
XT:A(I)=A:NEXT 
30 FORI=0TO8:READC(I) :NEXT 
^0 FORI=0TO2:FORJ=0TO2:D( I»3+J)=C( I )+C( J 
+3) :D(I*3+J+9)=C(I+6)+C( J+6) :NEXT:NEXT:D 
(18)= W ET*:D(19)="F + 1'':D(20)=''B1'' 
50 FORI=0TO1 

60 J = RND( 1 )**4:K = RN0( 1 ) 祷 8 ： し = し + ( 2 A ( 3 — J ) ) *»4 

： IFL >32THENL = L- (2 A (3-J ) ) »4 : GOTO60ELSEA = A 

+MID$( A( J ) .K«6+1 ,6) ： IFL=32THENELSE60 

70 B( I )-A:A=* 一： し- 0:NEXT: I=RND( 1 )»21 

80 PLAY#2,D( I ) ,B(0) ,BU) :G0T05I9 

M DATA E2. .F+2. .B2. .E4.F+4.B4.E2.F+2.82 



ニー ノ* ロー 夕に 通じる 不思議な 魅力 



€ 'がんばれ 若 瀬 川 



雪の ローマ 



イタリアの 素晴らしい 映画監督に F • フエ 
リー 二と いう 人が いますが、 彼の 映画の 音楽 
をた くさん 作った のが ニー ノ • ロー 夕と いう 
作曲家。 アメリカ や イギリスの ポップスと は 
明らかに 傾向の ちがう 名作が 多々 あります。 
がんばれ 若 瀬 川 クンの 作品 は、 この ニー ノ • 
ロー 夕に 通じる 不思議な 魅力が ある。 マ イナ 
一 • キーで メロ ディが 半音 進行す ると ころな 
どに センス を 感じる。 

] for MSX-MUSIC 

30 ' —— TUNE SETTING 

40 CLEAR1500 :CALLMUSIC( 1.0.1.1,1,1,1,1) 
CA し LTEMPER") 

50 ' —— SOUND SETTING 

60 DIMAX( 15) :F0RI=4T015:READA$: AX(I )=VA 
に &H"+A$) ••NEXLCALLVOICECOPYtAX,^) 



170 DATA 0.4.0.0.4F47.33BB. 



MM し DATA 



190 A0$= w L8ai0V12Q6O5G4>" : A1$="D+2D+4D4. 
D + D<B>C2. <G2G4>D + 2D + ん 04. D + D<B>C2.&C2C"B 
4. >CD4G4G4F+4F4.GF40+4D+4D4C4.<8>C4D+4D4 
<B4>C2.&C2V1 1C4" 

200 A$="<B>CDD+GF+F6FD+DC<B>CDD+GF+FGFD+ 
D<G>" : A2$ = "O3V13Q4"+A$ + "a0V7' , +A$ + "a3V13" 
+ A$ + 11 5)0 V7 - + A$ + " 3 1 6 V 1 2(1 6 " 

21 B X$="C2<BA+B2A+B>C2<BA+B2A+B>C2C+C<B4 
G4G4A+464F+4C2" ： A3$= X$+ " G4 >" + X$+" 3 1 0 V 1 26 

220 B0$="L8S10V8Q6O564" : B1 $="64A+4A+4G4B 

CD+GB>C2C4<G4D+4B4G4>D+4D4C4C4<B4A+4A4A+ 

4G4G4G+4G4A+4B4>C4<CD+6B>C2<G" 

230 B$ = "D + GA + GA4-B>CC<BA + BGD + GA + GA + B>CC<B 

A + BG" :82$ = "a9V9Q4' , + B$ + ''V6"+B$ + ''V9"+B$-t-''V 

6"+B$+"ai6V8Q6" 

240 B3$ = W S)63V6" + X$ + W G4" + X$ + "310V8>G4 M 
250 C$="L8ai0V3Q5O5CD+GD+6D+CD+GO+GD+CD+ 
GD+GD+CD+6D+GD+" :C1$=C$+C$+C$+C$ 
260 D$="L2a63V6Q5G .G.G .G." :D1$=0$+0$+DS+ 



w L2a63V5Q5C.C.C.C 
"し 1363V4Q703G.&G. 



" :E1$=E$+E$+E$+ 
:F1$=F$+F$+F$+F 



0 R$="V0H4H4H4H4H4H4H4H4H4H4H4H4" 
+R$+R$+R$ 




どこが ェジプ 卜なん だ 7 



©EXPERT 

エジプトからの 
メッセージ 



「ちょっと ヘン」 な 音楽ば かり 採用す るの は 
自粛し なくち や …… と 思って いた 矢先に また 
こんなの が 来て、 いや 一、 やっぱり おもしろ 
いです。 「どこが ェジプ 卜なん だ」 と 聴いて い 
るう ちに、 いきなり メロ ディに 大きな ビ ブラ 

一 卜が かかって 終わつ ちゃ ラ。 EXPERT 
クン、 実際に ェ ジブ 卜の 音楽 を 聴いた ことな 
いでし よ 7 

10 CLEAR1000:CALLMUSIC( 1 . 0 . 1 » 1 . 1 . 1 , 1 ) ： 0E 
FSTRA-F :_ VOICE (34,34,324,324,329) に TRANS 
POSE (0) 

30 PLAY#2， W T140V15O5L8 W . "TU0V1 50518" , "T 
140V 1502 し 8 一 に T 140 V1 503 し 8" ,"T 140 VI 505 し 8" , 
"T140V1 5" 

40 A="R1R1CDEG-2E-DCD4C<BAG4>>C4<B>E2FGB 
1A" : B = "R16" + A:C = ' , G1F1E1D1C1<B1A1'' :D = C 
60 E = "C8C8C8R8'' :E = E + E + E + E + E + E + E + E + E + E + E + 



F=F+F+F+F+F+ 
F+"MB4CSHBM4" 
80 PLAY#2,A，B,C,D，E,F:J=0 

90 FORK=0TO10: IFJ=0THENFORI=0TO50STEP5 :_ 
TRANSPOSE ( I ) :NEXT: J=1ELSEIFJ=1THENF0RI=5 
0TO0STEP-5 : .TRANSPOSE ( I ) :NEXT: J=0 
1 00 NEXT 



どんどん 話が 変わって し ベ 魅力 



FRAY 
'ヴァル ァの 祝宴. 



これ は テンポが 速い のがお もしろ い。 ポン 
ポンポンと 場面が 転換して いくので 聴いて い 
て も あさないです。 リズム や 音色で ひきつけ 
るか わりに、 どんどん 話が 変わって いくこと 
で 魅力 を 作って います。 こういう テクニック 
ち あるな。 どこ を 作品の ポ イン 卜に する のか、 
焦点 を 決めて 作る の も 効率の よい プログラム 
法です な。 

10 _MUSIC( 1 .0.2,2.1.1) :CLEAR9999 

20 P0KE&HFA3C,24: P0KE&HFA4C，24 :S0UND7"9 

:S0UND6.3 

30 DEFSTRA-T 

40 T= W T175" :PLAY#2,T,T，T ，丁， T,T 
50 G0SUB 620 
60 * 

70 A0 = "V15O5L8Q8o306 FFFFFFFF >FE16D16CD16 
E16F4<Q5L16FGAB- W 

80 A1=" >C8<A8B-8G8A8F8FGFEF8C8Q7C4.Q5CCC 
< B - AG" 

90 A2="F6AB->C<B-AG>FGAB->C<B-A6A8F8G8E8 
F8C8FGAB-" 

100 A3=" >C8<A8B-8G8A8F8F6FEF8>C8Q7C4.Q5C 
CD8<B8>" 

1 10 A4 = "C8CCD8<B8>C8CCD8< B8 >L8C< B >C< B >C< 
B>CCL16<" 

120 A5=" >C4R4<B-4. A8L8GFEDCF16F16FF" 

1 30 A6="L16FGAB->C<B-AB-AGFGFEDCAGFGFEDC 

140 A7="L8Q70-4CCD-4CCD-4CC<F4>Q5F16G16A 
16B-16" 

150 A8=" >C4R4<B-4.AQ6GFGA>CC16C16CC" 

160 A9="OC< B-AGFEDCC< B-AGFED" 

170 AA= "CC< B-AGFED >C2D-2" 

180 AB="D2E2F8R8C12F12A12>C12R12<A12>Q7C 

4Q4" 

190 AC="R8F16A16>CD16E16Q8F2" 

200 ， 

210 B0="V15O4L4Q6a48 FCFCFFFR4" 

220 B1="FCFCFCFC 

230 B2="FCFCFCR8C8D8E8" 

240 B3 = "FFCCFCFC 

250 B4="FCFCFCR8F8R8F8" 

260 B5 = W FR4C.C8C8C8C8C8C8F16F16F8F8'' 

270 B6 = "FCFCFC 

280 B7="D-CD-C0-CCR" 

290 B8="FCFCFCFF" 

300 B9="CRCRCRCR" 

310 BA=- し 8CDEFGF16E16DC し 2CD ノ 

320 BB = "DEL4FFFF'' 

330 BC="FFFC W 

340 B0="F .E8C8D8E-8E8FR4.CC8" 
350 ' 

360 C0 = "V15S)A15Y22.30Y24.200 B4BH14B4BH! 
4B4BH!4BH!4R" 

370 C1= n B4BHi4B4BH!4B4BH!4B4BH!4" 

380 C4 = "B4BH ！ 4B4BH ! 4B4BH 1 4B8BS ！ H ！ 168S ！ H ！ 

16BS!H!8BS!H!8" 

390 C5="B2B4 . B8B8B8B8B8B8BS ！ 16BS M6BS ！ 8B 
S !8" 

400 C6 = "B4BH!4B4BH!4B4BH!4'' 

410 C7="B4BH!4B4BH!4B4BH!4BH!4BH!4" 

420 CB="BH!4BH!4BH!4BH!4BS4BH!S12BH!S12B 

H ！ 12SBH !S !6BH!S ! 12BS32BS32BS32BS32BS32BS 

32BS32BS32" 

430 CC="R8Hi4BH!4B4" 

440 PLAY#2,A0,B0，E0，F0,C0,D0 

450 PLAY#2，A1 ，B1 ,A1 ，F1 ，C1 ，D1 

460 PLAY#2，A2，B2，A2，F1 ，C1 ，D1 



れば もっと 曲ら しくなる かもしれ ませ 
ん。 ついでに 送った やつの ほうが 採用 

される という ことが、 M ファンで は 
多々 あります が、 今回ち その 例です。 
""TAKING OFFj の ほうが、 一 押し 
だつ たんです が うれし 残念です j 



鬵の ローマ ■■■■■■■■ 園 國騸國 

がんばれ 若 瀬 川 「旋律が ありがちな パ 
ターンで すが、 その^ん 音色の ほラで 
特徴 づけ をし ました j 
ェ ジブ 卜からの メッセージ ■■■■ 國 

E X P E R T 「ぼくの オリ ジナル は、 す 



ぐ 終わって しまいます。 不思議な 曲で、 
ちょっと やかましい 曲です」 
リス 卜 を 見る と 行 20 とかがなかったり 
します が、 最初から こうでした。 投稿 
する まえに リ ナンバーして、 リス 卜 を 
きれいに しまし ようね。 



ヴ アルアの 祝宴 國 翻 

P I X 丫 「この 曲 は、 テンポが けっこう 
速い ので、 つくる のが 大変でした。 こ 
れの 一部の ドラム SPSG や 楽器 を か 
えてみ ました。 フフ フッ。 原曲の 聞き 
覚えの ある 人 は、 ある ことに 気づく か 



「ゥ アルアの 祝宴」 は、 ：8 ディスク では サ I ク アルアの^ ¥J になって いました が、 正しく は FRAY 中の 曲です。 お詫びして 訂正し ます。 
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PLAY#2,A3,B3,A3,F1 ,C1 ， 
PLAY#2， A"B4， A"F"C4， 
PLAY#2,A1 ，BD， A1 .F1 ，C1 , 
P し AY#2,A2,BD,A2,F1 ,C1 , 
PLAY#2,A3,B3,A3，F1 ，C1 ， 
PLAY#2，A"B4，A4，F"C4, 
PLAY#2，A5,B5,A5,F5，C5， 
PLAY#2,A6,B6， A6,F6，C6， 
P し AY#2,A7,B7,A7,F7,C7, 
PLAY#2,A8,B8,A8'F8,C1 , 
PLAY#2,A9,B9,A9,F9,C1 ， 
P し AY#2,AA,BA, AA,FA,C7， 




000C2" 

640 DX="M500CM2000CM500CM2000Cn500CM2000 
CM500CM2000C : D1 =DX+DX 

650 DG=DX+"M500CM2000CM502CM2000CM500CM2 
000C16C16CC 

660 D5="M1 0000C2M500CC16C16CC16C16CC16C1 

6CC16C16CC16C16M5000CC 

670 D6=DX+"M500CM2000CM520CM2000C 

680 D7 = "RM10000C2C2C4C2'' 



700 DA="RM10000C2C4"+DX 

710 DB=DX+"M2000C4C12C12C1^C6C12M1000L32 

CCCCCCCC し 8" 

720 DC = "RM5B00C4C4C4'' 

730 E0 = "V15O4L8Q8ai4 FFFFFFFF >FE16016CD1 
6E16F4<Q5L16F6AB-" 

74B ' 

750 F0="V12O4L8Q6312 FFFFFFFFFFFFF2" 

760 F1="FFFFFFFEFFFFFFFE" 

770 F4="FFFFFFFEFFG6AAB-B-" 

780 F5= W V08F2F4.FFEFEFF16F16FF" 

790 F6="FEFEFEFEFEFC* 

800 F7="D+D+CCD+D+CCD*D+CCF4F4" 

810 F8="FEFEFEFEFEFEFEFF M 

820 F9="FEFEFEFEFEFEFEFE" 

830 FA= W FEFEFEFCV12C+CC+CDD-DD-" 

840 FB="D-00-DEE-EE-V1 1 F4F4F4F4" 

858 FC = "< F4F4F4F4 >" 

860 RETURN 



1= 



八 ウス ふうな リズムに 展開して しべ 萌芽 



スーパースター ソルジャー 

■STAR SOLDIER. 



奈良県 • STUDIO TAKE (19 嫌） 



~7\ 



この 作品 は ゲーム ミュージック を わりと そ 
のま まやって るんだ けど、 作者が サンバ モド 
キ だとい う リズムに は、 八 ウス ふうな リズム 
に 展開 していく 萌芽が あ ります。 

「八 ウスって 何 r ？」 という 諸君 は、 ディー' ラ 
ィ卜ゃ バイオ • リズム あたりから 聴 さ 始める 
こと を 勧めます。 



八 ウスと はぜん ぜん 関係ない おもしろさ 



パロディ ウス だ/ 

STAGE1 



兵庫県 • EXPERTd? 親） 



コンピュータ • ミュージック は テク ノに始 
まり、 安い デジタル 機器が 世界に 浸透した こ 
とに よって、 新たに 八 ウス 'ミュージックと 
して 爆発しつつ あります。 若者の 音楽の 未来 
は、 ほぼ この あたりに 存在して いる。 楽器 を 



演奏で きる こと も 大切 だけど 「俺に はこの 
音. この リズムが 絶対 気持ちいい」 という 主張 
の 強さが 体 を 動かして いる。 

いやし かし、 この パロディ ウスの 音楽のお 
もしろ さは、 八 ウスと はぜ 一ん ぜん 関係な く 
て、 うまく パロディ ウスの 音楽の パロディに 
なって いると ころが 賢い な あ。 



~7\ 



ディープ 'パープルに 由来す る 気持ちよ さ 



グラディウス m 

departure for Spacej 



\RT 指 田 (22 歲） * ゲーム 



ョ 



はい、 こちら は 標準 的な ゲーム ミュー ジッ 
ク 作品。 え 一と、 こういった リズムの 気持ち 
よさの 原型 は、 イギリスの 八 一 ド ロック 'グ 
ループ、 ディープ 'パープルに 由来し ます （す 
つかりお じさんに なった けど、 まだ やって 
る)。 他の グループが わりと リズムの かけ ひ 
き、 のびちぢみ を 快感と していた のに 対し、 
ディープ • パープル はさつ ちりと 音符の 長さ 

が 揃ってい る夕ィ 卜な 8 ビー 卜、 16 ビー 卜の 
速さ を 誇示した。 これが コンピュータの 演奏 
する リ ズ厶に ピ ッ 夕 リ と 適合した わけです な。 
という わけで さようなら。 



スーパースター ソルジャー 
「STAR SOLDIERj 

1 a ' save'sold ier . sss" 

2e CLEARi0eea:x*e 

28 _nusic( i .a. i . i - 1 • 1 • 1 - 1 » 

40 TRANSPOSE I 9B ) 
SB P0KE&HFA2C.75:P0KESHFA7C75 
ce POKE&HFA3C.55:POKE&HFA5C. 125 
7a P0KE&HFA4C. 10B:POK.E5HFA6C75 
60 T$="T143" 

9e AS="322YB .58L16V1104R16F-0-F -AF-A>D-< 
A>D-F-0-F-AF-AA-AA-E-C< A-F-06-6-R16A-SA 

1 a a B$ = "a22Y0 .5BL16V904R8F-D-F-AF-A>0"< A 

8" 

1 10 "»，822丫8,50し16\/11051?160_">0ィ-0ィ- 
AF-A)D-<A->0-F-0-F-E-CR16<A-R16E-E-<A->> 
0-<B-R16)C4&C" 

120 D$*"a22YB.5BLl6V902R16D-< A>D-F-D-F-A 
F-A>0-<A->0-F-0-F-E-CR16<A-R16E-E-<A->>0 
-<B-R16>C4" 

1 30 E$="B33L8V1202A >A< A >A< A >A< A > >D-C . < 6- 
16E-< A>6-16< A16R16>G- .C" 

lt0 F$*"fl33L8VlB02R32A>A<A>A< A>A< A>>D"C. 
<G-16E-< A >G-16<A16R16>6- .C16. * 

GS="3AUV7Y22.25Y23. 15BY24. 175Y38.5Y 
39.3Y40.5B!C16C1 6BS ！ C1 6C 1 68 ! C 1 6C 1 6BS ！ C16 
C16B!C16C16BS1C16C16B!C16C16BS!C16C168!C 
1 6BS ! C 1 6C 1 68S ！ C 1 68 ! C 1 6C 1 6BS ！ C 1 6C 1 6BS ！ HC1 
6BS i HC 1 6C 】 6BS 1 C ! H 1 6B ! C 1 6B ! C リ 6 W 
log A1$="832Y1 , 129Y3. 12aLl6V1505G-8FR16D 
-R8.G-R16F0-R" : A1$=A1$tA)S 
178 A2» = "Ll6V14E-E-R16E-R16E-8.< BBR<e>BR1 
6B8.> E-E-R16E-R16E-8.G-G-R16G-R166-8." 
180 B1$»"832Y1 . 12BY3. 1 2BL 1 6V 1 40SO -8D-R1 6 
<A-R8. >D-R16D-<A->R" :B1S=B1**B1$ 
19C 82$»"L16V15<BBR16BR16B8.G-G-R16G-R1fc 
G-8.BBR16BR16B8. >E -E -R1 6E -R 1 6E -8 . " 
200 C1$*"a33L8VU03Q5D- >D-< D- >D- 16< 0- 16R 
16D-16>0-<D- >D-" :C1$«C1S+C1S 
21i C2$*"02L8B>B<B>B<B>B16816<B>B<B>B<B> 
B BL16E-E-FF6-6-' 

2?i 01$ = -！)，6し16\/15060_<リ_ >0-< A-D- >D-< A 

238 02$="05B<B>G-B6-<B>BG-B<B>6-86-<B>B6 
--:D2$»02$*02$ 

2" E1*="8l6Ll6V1l06R160-< D-A- >D-< A-D- >D 
25fl E2$="05R16B<B>G-BG-<B>BG-B<B>G-BG-<8 



もしれ ません (友人 K 談) が、 あまり 気 

にしないで ください j 

STAR SOLD I ERIBHB 

STUD I O TAKE 1 " ラッキー 1 
年ぶり〃 この 曲 は、 スーパースター 
ソルジャーの 5 分 間 モードの 曲で、 つ 



260 F1$="a33L8V1203Q7R16D- >0- < D- >D- 1 6< 0- 
16R16D-16>D-<D->0-16" :F1$=F1$+F1$ 
272 F2$="02L8R16B>B<B>B<B>B16B16<B>B<B>B 
<B>B BL16E-E-FF6-" 

288 61$«"S)AUV7Y22.25Y23.158Y24.175Y38.5 
Y39.3Y4«.5B!C16C16MC16C16BS !M!C16C16C16M 



C16M!C1ftC16BS!Cl6C16C16M!C1 6M8 ！ C16C16B1C 

1 6BS ! C 1 6C 1 6BS '. C ! M ! C 1 6CM ！ 1 6CHM ！ 16" 

290 A3$ = "343Y1 .52Y3.29 05 し 1 6V1 3E - 8F - 0べ A 

F-R16>E-8F-D-< AF-R16)D-4E-C<A-E-R16>D-8E 

-C<A-E-R16>E-4F-0-<AF-R32>E-8&E-32F-0-<A 

F-R16>D-8" 

300 B3$="36 06L16V1 く Af -R16>E- 
8F-D-< AF-R16>0-4-E-C< A-E-R16>0-8E-C< A-E-R 
16>E_ "つ-く AF - R32>£_8&E - 52f _D_ く AF_R16>0 - 

3li C3$="L802A>A< A>A16<A16R16A16>A<A>A<A 

A16<A16R16A16>A< A>A" 

320 D3S = "05VUL16D-<AF- >0-< AF - >0~< AF- >D_ 



E3$="05Vl2L16R160-< 



jiB F3$»"L802R16A>A< A>A16< A16R16A16>A< A> 
A< A- >A-< A- >A-16<A-16R16A-16>A-<A- >A-< A >A 
<A>A16< A16R16A16>A<A>A16" 

G2$="B!C16C16M!C16C16B!C16C16M!C16C1 
6M:B!C16C16MC16MC16BS!C16C16C16C16B!C16C 
1 6MC 16C16BIC16C1 6MC 1 6C 1 6M ! BC 1 6C 1 6M ! C 1 G« ! 
C16BS!C16BS!C1 6BS ！ CI 6BS ! CI 6M ! B ： C 1 6C1 6C 1 6 



H16C16C16C16" 
360 A4$»"05L16 
<A-E-R32>E-8. - 

-R16B32Y1 .68 V 



E-F-R16S32Y1 .60 V9 <l 
-A843Y1 .52Y3.29V14A- 



379 B4$="06Ll6R640-8E-C<A-E-R32>D-8&D-32 
E-C<A-E-R32> V10E-8. . F -£ -F -R1 6V1 039< F -< F 
-A>F-< A>F-AF-A>F-AVT3>a6A-A-6A-R16ViaS)9< 

3de C"«-02L8A リ A ベ A - >A- 1 6< A- 1 6R1 6A- 1 6 >A 
-<A->A-L16< A>F-A>D-< A8>A< AR16A>A8<A>F-A> 

390 D4$="05V14C<A-E- >C< A-E- >C< A-E- >C< A-E 
- >C<A-E- >CV1 1CD-CD-E-F-E-F-R8< D-D-CD- >CD 
-CC<8>C6A-6A-R8<CC<B>CB>C" 



ぃノッ てし まって サンバの リズム をつ 
けました。 丫 コマンドで 夕ム タム を 力 
ゥ ベルに したり、 音色 を 作ったり 利用 
価値 はあります。 サビの 部分で サック 
スが 聞こえて きません か 7」 

パロディ ウス だ/ STAGE 1 國讕 



400 E4$--05V12R16C<A-E->C<A-E->C<A-E->C< ノ、 0 [~1 千 'ィ 1 ^又 だ/ 

A-E->C<A-E->CV9C0-CD-E-F-E-F-R8<0-0-CD-> ' rA 

CD-CC<B>C6A-6A-R8<CC<B>CB" 1 CD I— ALd ヒ I J 
41 B F4$»"02L8R16A- >A-< A- >A- 1 6< A- 1 6R1 6A- 1 

6>A-<A->A-t16<A>F-A>D-< Afl>A< AR16A>A8<A>F 18 ' PAROOIUS DA! 

-A>F-<A-E-C<A-A-8>A-<A-R16A>A-8<<A->E-A- 29 CLEAR 2800:. MUS IC ( 1 , B , 1 , 1 , 1 • 1 • 1 • 1 I 

- 30 DEFSTRA-N 

42B A5" 一し 16V14343Y1 ,52Y3,29F_F-E-F_R16V " DIM A(15).B(15).C(15».D(15).Ed5).F(1 

8 332Y1 .60 <F-<F-A>F-<A>F-AF-A>F-AV14a43 5 ) .6 ( 1 5 ) • H ( 1 5 ) 

Y1 .52Y3.29A-A-6A-R16V8 332Y1 .60 <A-<A->E 5B ' 

-A-E-A- >E-<A- >CE-A-" 6(1 A I • ) ="*S)" 50"8Q8" 

"B B5S»"R32L16V1286<F-F-E-F-R16>V10a9<F 70 A«" «*G4 >G 1 2B， 2 >£ 1 2D2 く A2 . . >f ♦ 1 6E 1 6** 
_ <F _ A>F _ <A>F _ A f_ A >F-AV12S)6A_A_GA-R16Vl0Sl 80 A ( 2 ) C2C2< AA 1 6 >0 1 6F + DF *4DF ♦ 1 6E 1 6" 

9<A_<A_>E-A-£-A_>E_"->CE_A_32- 9« A(3)»"<B2B2GG16B16>F*DE*DF*16E16- 
"B C5t=-L1602A>F-A>D-<A8>A< AR16A>A8<A>F 100 A ( 4 ) »"C4F **F +4 >C4< F ♦ . F ♦ 1 6F ♦ . F ♦ 1 6F *2" 
-A>F-<A-E-C<A-A-8>A-<A-R16A->A-8<<A->E-A 1 IB A I 5 ) «"< 84 >646*B46 . 61 66 . G1 6G4 . F ♦ 16E 1 6 

4 5B D5$=-05L16CD-CD-E-F-E-F-R8<0-D-CD->C 12B A( 6 ) «"C2C2< AA1 6 >01 6F +DF +404" 

D 二 E-E_D£_GA_GA_R8 く CCD-D-B り C~ 131 A ( 7 ) «"< B2B2GG 1 6B 1 6 >F +DE4DF ♦ 1 6E 1 6 

4 0 (8 E5$ = -05L16R16C0-C0-E-F-E-F-R8< D-D-CO UB At 8 ) »"C*4F *4F ^B4A6A 1 2A6A1 2A4B1 6A 1 6G 

->CD-E-E-DE-6A-GA-R8<CC0-D-B-" ♦16A16" 

47a F5$="L1602R16A>F-A>D-<A8>A<AR16A>A8< 15B A ( 9 ) ="BGEF +GAB >C*D< 00DE-DED 
A>P-A>F-<A-E-C<A-A-8>A-<A-R16A->A-8<<A-> 168 A( 1 B ) «" . DE-0E0F +4 . D" 

. 17 き A« 11 »=-A 一 く BA_ 
^ A6S=- R 8 8 6VHL1 6 06D-D-R8D-D-CCR 1 6C8.C J ；^：：^^^：^：^^ >DED- 

4W B6S = -R886V12 L 1605R64D-0-R8D-0-CCR16C |« ；; 1 ぶ:: お?^ ほ AB«8«>F" 
500 C6$ = "337Y0.U5Y6.36V18L16O3Q8R16E-R1 * fc ^ , 

518 06S- a 24Vl1L l 604Q8 E -R16G-R l 6E-R16G-R ？ ^^： , ？ ^；? bu^A t f^NEXT 

528 E6$--a53V12L1602Q5A-8>A-<A-R16A->A-8 ^ c( B ) ="T160V1 1 33 05L4Q8" 

<A-8>A-<A-a>A-B->C ^A-BiAA-iA-fi 27B C (1 ) = "G* >G 1 2B 1 2 >E 1 2< 64G 1 2B 1 2 >E 1 2DU " 

は; 8 さ; 《ュ; で ci ぶふ s»c，6ci6aici«i"sici ^1 1 ??；1"；^151^1*?：] 6 ^ 11 " 

6C16BS!C!8.BS'C!8Y4B.5B!M.HC!8- C ( 3 I ="G6Gf.- *C ( 1 5 ) 

55» PLAYw^.TS. .$.T$.T$.T,.T$. .$ C ( 4 > »" A >DDF +D8 . D 1 6D8 . 01 6DSD1 6E 1 6D 1 6C 

56B PLAY»2.AS-B».C*.D*'t*.(-»»b» ，ゲ 

HI 。，《 n« mi fts Fit.siS J20 C(5)«"<6BB>G<B8.B16B8.B16B2- 

588 PLAY 赫 2 • A，» , 81 J,C1S,[H，， t i» , f i》 ，u i» , , . r(A i _ri?i r(7)=C(?) 

59 , PLAY#2.A2S.82f.C2S.D2$,E2$.F2S.G;S お: clSU'iwl^e M^F^.F^bF*^- 

68B PLAY *2'A1S-81$.C1$.D1$.E1*.F1*.6 * " se c(9)»-<E2A2A8A8A8D8E-808E808- 

611 PLAY#2.A2$.B2$.C2$.02$.E2$.FZ$.G1* Tfr0 C ( 1 8 ) «" D . D8E -808E8D80 . R8" 

62B NEXT I i 7e c(11 ) »"A-< B >A- < 8 >04L8F +D0 >E0C< BA" 

63» POKE&HFA2C25:POKE&HFA3C.75 C ( 1 2 ) >CB< B >B< A >B< 6 >BCACACACA" 

6" PL AY*2 . A3$ . B3$ . C3$ ' . E3$ . F 3$ . 62$ C ( 1 3 > «"D4F* . D1602< B4 >G . < B 1682" 

65B PLAY#2.A4$.B4$.C4$.04$.E»$.F4$.G2$ - c( U ) «" >CB<B >B< A>B<6 >BCACACACA" 

66i PLAY«2.A5$.B5$.C5$.D5*-E5$.F5S.GU C ( 1 5 ) ="< B2B2 >ED< AB >00D04' 

688 PLAY#2 • A6S . B6S . C6$ , D6$ , E6$ , F6$ • G3$ 
6C0 GOTO 570 



EXPERT 投稿 ありがとうの 襴を 
見る と、 パロディ ウス だ/ というの 
が 載って いたので、 いちばん はじめの 
曲 は、 この 曲に した。」 
グラディウス iii「Departure〜j ■ 
ART 指 田 1 " 曲の 前半 は ライド シンパ 



ル のために ス ネアが 貧弱に なって しま 
つたが 一応 満足して います。」 



70 



43B D(0.)="T160V1 1 31603L4Q8" 

4 5 き t>(15)=-V8>D16D+16E16F + 16G1<>G+16A16A + 
1 6A 1 6G ♦ 1 6G 1 6F ♦ 1 6F 1 6€ 1 60+ 1 6< V 1 1" 
460 D(2)»"L4AF»AF*"*0(15) 
470 0(3)*">0<B>D<B"*Dn5) 

486 D(*)="R1R1- 3«« 

490 D(5)="R1R1" 31 き 

500 D(6)»"F+DF+0"*0(15) :0<7)=Dt3) 129 

51 き D(8)="R1RT 33t 

c ,?.i D(9)»"R1F*8F*8F*8R2R8" 3" 

55« 0(1B)="B-4.R2R8A4.R8" S5f 

548 D(11 )="R1R1' 361 

S5 き D(12>«-UGA' 37t 

S6fl 0(13)«'R1R1" 380 

578 D(U)«"GA" 391 

580 D( 15)«"R1R2G8G8G8R8" "I 

6«2 E(e>«-T166V1181202L8Q8- 420 

610 Ed )="G2.G4D4040>0<D>D" "藝 
620 E(2)»"0>0<0>D<D>0<D>0<AA16>D16F*OF*4 44B 

04" 451 
630 E(3)*'<G>6<6>G<6>6<G>C<6G16B16>F4DE4 "B 



0 众0«*"6'205丫32,2631^**ひ仆><"ズ"ズ卜 
.ie<B->E-Y16.51Y32.278W4"+BX+8X+8X+B 



0 AF»"Y16.2B5Y32.268W4"*EX*EX*EX+EX+- 
.ieCE-Y16.172Y32.280W*-*C+C*C*C*"Y32. 



メ /////// BRASS 
5="Y33.32 06V120 2L8 ( 
6«"CUC<B-4.A4.F4- 
7="G1 .R8G>C" 
8«"F1&F1- 

9 = *<C2&C<G>CG2W 
A="C2.<6>C62.FE" 
B="C2.<A>CA2.GF" 
C»"C2.CDEDC<BGR8>C0" 



E16" 

660 E (6)»"D>0<D>D<D>D<0>0<O2AA16>D16F*0F 
♦ 4D4" 

678 E(7)a"<G>G<G>G<G>6<6>G<02GG16B16>F+D 
E4D4- 

66? E (8) A>A<A>A< A>A< A>A<03DADADADA" 

698 E(9)«"02E >E< E >E< 02A >A< A >A< DDD" 

?B8 E(1«)=-DD0R2R8DDD" 

718 E(11 l»"O2BVB484B4>D00EDC<BA" 

72 き E(12)a-G>G<G>G<G>G<G>G<02A>A<A"<A>A 

7JJ E ( 13)«"030>0<D>D< 0>D<D>D<O2G >G<6>6<6 
>G<G >6<" 

7" E(U)«"026>G<G>6<G>6<6 >G<02A>A< A>A< A 
>A<A>A<" 

75? E( 15)»-02D>D<D>D<D>D<D>()<03ED<ABGGGR 



F (0)="a4T160VHO4L8Q8" 
F0RZ=1T015:READ0.N:FIZ 
) .0)*N:NEXT 
DATA 25."" .24."" .23."" 



"R16"*LEFT$( 



95? G(15 )="B4S4B4S4H8H8M8S8S8S8S8S16S 1 6" 

960 ' 

<??B H(B)="T160Sn200eO3L8" 

98B H( 1 )="C2R4R6.R2R8CCC16C16" 

990 H(2)*"R4C4R8R8C4R8R16R16C8R8C4C^" 

ieee h(3)«h(2) 

1111 H(4 ) ="R4C4R8R8C4R4C4R8C8C8C8" 
102f H(5) = "R4C«.R8R8C4R4C4R8C16R16C8" 
1038 H(6)»H(2) :H(7)>H(2) 
1 040 H(8)«H(4) 

1B58 H(9)«"R4C4R16R16R16R16R16R16C8C8C8C 
8R8R8C16R16CB" 

186B HI 1 0 ) « "C8C8C8R8R8R8C 1 6C 1 6C 1 6C 1 6C8C8 
C8R8" 

1878 H(11 )="R4C4R4C4R4C4R2" 
1B8B H(12) =-R4C*R8R8C*R4C4R8R8C4" 
1999 H( 13)»"R4C4R8R8C4R4C4R8C8C8C8" 
1 100 H(U)>H(12) 

1 1 ， き H(15)«"R4C4R4C4R8R8R8C8C8C8C8C16C16 
"2 釁 * PLAV 

■l ， W S0UND7.21 :S0UND6.12 

me PLAY 翁 2,A(0) .B(0) .C(0) .D(0) .E(0) .F(0 



グラディウス ID 

「Departure for Spacej 

10 'GRADIUS III Departure for Space 
20 _MUSIC(1.«.1.1.1.1.1.1):CLEAR 3500 



60 .VOICE COPY (AX. 863) 

ァ 0 data ED2e.eecE>ee0e.0 

80 DATA 1559.7187.0050.0 
。e DATA 0753>6133.ee5e<0 
100 S0UND6. 0:SOUND7.28 
110 DEFSTR A-K.T 
121 * //////// t*7*9- ト f CH-1 ) 
1 30 C »"Y16. 1698W16Y16. 1758U16" 
U0 EX«"Y16.202aW16Y16.208aW16" 
150 F »"Y16.227awi6Y16.2338U16" 
160 G «"Y16.eawi6Y16.5aW16* 
17B A ="V16.31BW16Y16.378W16* 
18C BX«"Y16.488W16Y16.5*8U16" 
19 き * • 1 1 1 1 1 1 1 BRASS 

2^^ A5«"Y48.286 06L8Y1 6 . 2Y32 . 273W2 . ' *G*G 
♦G+G*6*G+G*"y32. 1 1CG>" 

212 A6«'Y16. 172r32.288W2&8W8-+C*C*C*C+"Y 



G*6+G+"Y3 



A7«"Y16.2Y32.278W2."+G+6 



き A8«-"6,23BY32,28S)W1 
F : TR=>*Y16, 172Y32,26S)W に +C + C + C 

：-» A9»TRm2,ia"G>CY16,2"2,27S)W4- 
G*6 + G + "Y32.U FE" 

: r i? AA«TR*C»"Y32. 1«<6>CY16.2Y32.270W4' 



819 6(B)«"T16avi5" 

820 G( 1 )«-8CSHM2R4R6. B4B4B8S8S8S16S16" 
63B 6(2)-"B4S4B8B8S4C8C16C16S8C8S4S4- 
840 G(3)»G(2) 

85? 6 ( 4 ) <="B4S4B8B8S^B4S4B8SBeSB8SB8 n 
860 6(5)3"B4S4B8B8S484S4B8B8H16ni6S8" 
878 G(6)=6(2) :G(7)«G(2) 

890 619) ="B4S4H16H16H16H16M16M16S8S8S8S8 
88B8BBH16rH6S8" 

908 G(10)«"S8S8SaB8B8B8S16S16S16S16S8S8S 
8B8" 

91B G( 11 )»-B4S4B4S484S4R2" 

920 G( 12)=*B4S4B888S484S4B8B8S4-' 

93 き G( 13ぃ 一 



480 09 重- 06V12B6S い 
490 0A«"<F&r- 
500 DC»"C02.G8A8" 



7--G,&G8G に 
9="O5V10 L1C. . 
9»*O5V10 L16. . ." 

G = "05S)6V8 A-4.B-2B8 • >D - 8&D - 2* 

G="0586V8 E-4.F2F+8 F+4.A-8&A-2" 

1 1 1 1 1 1 1 1 GLOCKEN 
5*"BB05L8V8 6 >CG >C< く G >C6 >C< < G >CG >C< 



<E4 A>EA<£A>EA< EA>EA<EA>E" 
<C4 F>CF<CF>C<D4 6>06<D6>0" 



E«"<A-4> C*A->C+<<A- >C+A->C+ <<A->C 
♦<<A->C+A-" 

F="<G4> CG>C<<G>CG>C < <G >CG >C< < G >C6 

////////BASS 
5$="V903L8812 CCCCCGCC GCC64CC* 
6$="C4CCCCGCC 6CCG4CCC" 
8$ = "C4-CCCCGCC C>C<B-AGFED" 
9$ ノ CCCCCCCC CCGCCC6" 



63B FE$»"C»4C*C*C»C+CtC*C+ C+C+A - OC+C+ A 

8" FF$ = "C4CCCCCCC CCGCCGFC 

850 FG$=-<A-A-A-B-8-B-B-B BBB>C4CCC' 

861 ' 1 1 1 1 1 It I DRUMS 

370 64""V15 Y39.2Y24.2BB MS16MS16B8MS16M 
S 1 6B4Y38 . 7MS8MS8MS8Y38 , 5" 

888 KX«-R8Y38 , 7CB8Y38 , 5R8R8CB8Y38 . 7B8Y38 
, 5C8 CB8R8Y38 ， 7BC8Y38 . 5BC8R8BC8r38 . 7CB8Y 



928 G8»"B8 C8R8Y38. 7CB8Y38 . 5R8R8CB8Y38 . 7 
B8Y38.5C8 B8Y39 . 2Y38 . 7B8B8B8B8B8B8B8Y38 . 



c -tl GC = "B8" + K2 + "Y24. 18BBM16Bm6BM8Y24. U 
a88B8Y24.9eBM8BM8Y24 , 5BBM8Y24 . 20B" 

GF="B8"*LEFT$(K2$. 1 1 )*"8r24 . 12BC4 . Y2 
4 . 1 8aBM8BM8Y24 , U0BM8BM8Y24 , 9e8M8BM8Y24 . 

980 66»"Y24.12eC88Y24.200MS8MS8Y24.120CB 
4Y24,2aaflS8MS8Y24. 120CB8 Y24 . 2B0R8nS8MS8 
Y24. 120CB4Y24. 180BM168M16Y24. 140BM16BM16 
Y24.9BBM16BM16" 

99 舊 • ///////// NOISE 
100 参 (CS«"V12CV1BCV8CV5C" 

ieia J5«-LS2R-"s+-R4--"sn-"s + -R4. 



1B3B J8»*R4.**KS+~R4.-+KS+~R4-+KS+KS*KS+ 
KS+KS*KS»KS 

1 040 J9«"L8 SM200R4. AR4 . A R8ARA" 

1 騸 5 書 JA«"R8 AAR8AR4.A R8AR4A" 

1 060 JC»"R8 AAR8AR4 . A M500 B16816888BBB 

M2B0" 

1870 JF«"R8 AAR8AR2 M500RBBBBBB* 
1080 J6»"R1 .R8L16B88BBB" 

109> T-"T220":PLAY#2.T.T.T.T.T.T.T.T.T.T 

1 iea play»2.--."-.--."-.--.- , '.g4 

me PLAYt2.A5.B5.C5.D5.E5.F5.G5.""."". J 



PLAY 罄 2,A6,B6,C6, 
P し AY 番 2,A7,B7,C5,i 
PLAY#2.A8.B8.C8. 



-'? AB-TR+C*"Y32. 
A«A*A*A*"Y32. 1 1 Gl 
：?0 AC«TR+C*"Y32. 



<G>Cri6.34Y32.273W4- 
C0EDC<BGR8>C0" 



1161 PLAYi2.A9.B9.l 
1170 PLAY 罄 2，AA,BA,< 
11 80 れ AY 罄 2,AB,BB，< 
1 191 PtAY 鲁 2,AC,BC,< 
1280 PLAY*2.A0.BD.( 
121 秦 PLAY 魯 2,AD,BD,( 
1221 PLAY#2.AF.BF.( 
1230 PLAY«2.AG.AG.( 
1240 60T0111B 



'音楽」 の 知識 • ァ ネック ス 




#1 JOHN ZORN『LOCUS SOLUSo 



どこの 世界に も フロンティアが 
ある。 音楽に も 最«$ 頁 波 ここ 
まで 来る と 音楽な のか そうじゃな 
いの かス レス レ、 という 魔^、' あ 

つて、 Mi な^ A 月 家た ちが、 ある 
とき は 素晴らしい 大 発見 を、 ある 
と き はたの むから 力 ン ベンして く 
れー、 という 巨大 ゴミを 創造して 
いるの だ。 突然 登場した この コー 

ナ 一は、 彼らに^ m を 払い、 褒め 
るの も 貶す のもス レス レ という フ 
レッシュ て 強 力 な 音楽の 数々 を紹 
介してい くこと にしよう。 

ジョン • ゾーン は、 この 魔境の 
第一人者で、 アメリカ 出身の サッ 
クス 奏者 • 作曲 象 あるとき はク 
ラ シ ッ ク 弦楽四重奏の 人気 グルー 
プ、 クロ ノス • カルテットの ため. 
に 作曲、 あるとき は 日本の 琴の 発 
表 会に 客演と、 もはや ジャンルな 
ん かぜ 一ん ぜん 関係ない。 東京の 
一角に ァハ。 ートを 借りて いて、 日 
活の アクション 映画に やたら 詳し 
かったり もす る。 れ おもしろ そ 
うでし よ。 

彼 力作 曲に よ く 用いて いるの は 
カツ 卜 アップと いう 手法 だ。 小説 

と カ^! ^とかで はよ く 使われて い 

て、 いろいろな 材^ 7) 断片 をつな 

ぎ あわせて 新しい 作品に する。 ジ 
ヨン' ゾーン は 音楽の 上で、 さま 
ざまな 音、 演奏 スタイル を 重ね 合 

わせ （ドラ 厶はメ チヤ 速の 8 ビー 
ト、 キーボード は ムード • ミュー 
ジック ふう、 なんてい うやり か 
た)、 つなぎ合わせ （4 小節 4 ビー 
卜の あと 1ゅ少 だけ ノ ィ ズを出 した 
りする）、 聴いて いる 側 力、' 呆れ返る 
ほどの パノラマ を 展開して いく。 
今回 紹介す る CD 『し OC US 
SOLUS は、 '8祥 の 2 月から 
9 月までの あいだに 演奏 メンバー 

を 且み 合わせて II ^された 
アルバムで、 現在の 彼の 演奏の 元 
に なる アイ デァの 数々 力、' 原型の ま 




o ジ ャケッ トは アメリカ 鹏の パロディ 

ま 記録され ている。 誰 カ^いても 
おもしろい だろうと 思う の は、 ァ 
ルバ 厶の はじめと 最後で ターン • 
テーブルと 共演して し ゝる作 ぞ滞。 

ターン' テーブルと はさま ざまな 
レコード を その 場で かけ、 ビート 

や ノイズ を 出す 手法で、 少し 前に 
流行った スクラッチ だと 力、、 m& 
の ダンス • ブームで D J カ啊枚 も 
レコード をつな いで かけたり する 
の も、 総称 すれば ターン 'テープ 
ルだ。 はじめの ほうで は、 オペラ 
から パンクロック ま での 断片が す 
ごい スピードで 展開し、 ジョンの 

サックス も 時速 220 キロで いきなり 
直角に 曲がった りする。 最後の ほ 
うで は、 下品な 男の 声が ドラムの 
ように ビー 卜 を 刻み、 夢で アニメ 
にうな されて いるよう だ。 
' では、 なぜ このような^ スレ 
ス レの 音楽が お もしろ し 、の だろ う 
力、。 それ は、 絲 的に は 私たちの 
日 々 の 生活力 ^^や 聴 きたく も な 
し、 絲' おしゃべりて せ み 囲まれ 
ている からな の だ。 き で 暮らし 
ている 人なら 必ず 身に 覚え 力く ある 

と 思う けれど、 車の 音、 jti^^t 
の 音、 ディスカウント 'ストアの 

呼び込み、 選挙 ミ m うるさい T 
V、 ジョン • ゾーンで なくても 「い 

つたい このうる さい ノイズ はなん 
なんだ〃」 と 叫びた く なる 時が あ 
る。 ジョンの 音楽 は、 こういった 
世界 を 凝縮し、 魔法の ように 変身 
させて 映し出して いるの だ。 （よ） 



Locus s〇LUS(n- ク ス-ソ ルス)： デ —タ ァ— チ スト = ジョン. ゾ —ン 発 ま儿 元：" eva r e c o r d S (003 -3475 I o I Lno ) ノ販 ||3兀= w A VE DISTRIBUl ON (S103I3479IC 

-X2Q35 f =2920 円./ 1991 年に 月^日 発壳 WAVEi, または レコ— ド 店で 注文して 取：^ せれば 入手で きます ちなみに ジョン 鼻 は、 「この クソ i だ」 と 募の i のな S を 評して、， ます。 



"WW 




今回から は、 各 ジャンルに 分けて 講義 を 
していき たいと 思う。 で、 はえある 1 

目 は RPG。 RPG の 時代 はもう 終わり 





だとい われながら、 いまだに ナンバー ヮ 
ンに 居座りつ づけて いる ジャンル。 掘り 
さげて みる 価値 はおお いに あり なの だ。 



シナリオ を 3 曰 f で 書く 方法/ 



今回の 夕 ィ卜ル をもう 1 度 見 

直して みょう。 「シナリオ を 3 曰 
で 書く 方法./」。 何だか、 うそみ 
たいな 夕 ィ卜ル である。 鍊金術 
氏 か サギ師 か、 見る からにう そ 
っぽい 夕 ィ卜ル だ。 よく 考え-る 
と、 「3 日で タバコ を やめられ 
る」 とか 「あなた も 3 日で やせら 
れ る」 というのと 似て いる 気が 
する。 

それで、 そういった たぐいの 
もの は、 あまり 効いた ためしが 
ない。 ほんとうに 3 日で タバコ 
を やめられたら、 それ は ノーべ 
ル賞 もの だ。 ああい う もの は、 
万人に 効く ので はなく、 効く 人 
に は 最初から 効く の だ。 うそと 
はいわない が、 それに 近い 理由 
を 理屈に している。 しかし、 今 
回の 講義 は、 はっきり いわせて 
もらう が、 そういつ たまが いも 
のと は 違う ぞ。 

それで は、 本題に 移ろう かな。 
今回から、 ゲーム 制作 講座 はジ 
ヤン ル ごとに 分けて 進める こと 
になった の はさつ きもい つたと 
おり。 それ もこれ もい ままでの 
講義の やり方で は、 精神 論と か 
おおざっぱ なや り 方で しか 説明 
できなかった からだ。 というの 
も、 やはり アクション ゲームと 
シミュレーション は 同じ 説明で 
すませる に は ムリが ある。 学校 
の 授業 だってそう だろう。 勉強 
といった つて、 国語 も 社会 も理 
科 も 数学 も いっしょに ゴ チヤ 混 
せに 教えろ つたって できないで 
しょ。 それと 同じ だ。 

という わけで、 今回の 講義で 
ほんとうに 3 日で RPG のシナ 
リオ を 書く こと は 可能な のか。 



そこで、 まず 結論から いお ラ。 
答え は 可能で ある。 といっても、 
「ブライ」 や 『ラス 卜' 八ル マゲド 
ン j のよう なば かで かい シナリ 
ォを 3 曰で 書き あげる とい ラの 
は 神 わざ だ。 ふつうの 人に はち 
よつ とでさない。 しいてい うな 
ら、 ポクに だってで きない。 さ 
らに マツ プを 書いた り 町の 人の 
デ 一夕まで そろえる となると、 
3 日で できる という 人が いたら 
教えて ほしい。 

けれど、 3 曰で シナリオが 書 
ける というの はほんと うだ。 シ 
ナ リオと いうの は 基本的に 起 承 
転 結が あれば いいのであって、 
後 ははつ きりいつ てぜい 肉 だ。 
既存の RPG を 見る とよく わか 
るが、 最初から 何 をす るかが は 
つきり していて、 それ を 解決し 
たら 終わりと いう ものが 多い。 

しかし、 それ を 解決す るまで 
の 道のりが たいへん なの だ。 本 
来 伏線 と し 、われる よ う な 物語 を 
盛り上げる ィ ベン 卜 や、 ス卜ー 
リーに 深く 関わって くる 別の 流 
れを 取り こむ ィ ベン 卜が、 じつ 
に 少ない。 最終目的 を 達成す る 
までの 場つな ぎ や、 単なる 時間 
かせぎ と し 、われる ものが ほ とん 
ど だ。 ゲーム をして いて、 どう 
して 自分 はこん な こと をし なけ i 
れ ばいけ ない のかと、 首 を かし 
けて しまうよ ラな ゲーム もた く 
さん ある。 場合によって は、 時 
間 かせぎ を させずに、 スパッ と 
終わらせ たほうが、 おもしろく 
感じる 場合 も あるの だ。 

そういった 意味で、 これから 
の RPG は 1 本道の なが〜 ぃシ 
ナ リオ を だらだら やらせる より 



も、 1 話 読み切り タイプの 連続 
短編 シナリオ R P G の 時代が や 
つてく るので はない かと 密かに 
思って いる。 これ は、 フリー シ 
ナ リオ (決まった 1 本道 を 進ま 
される ので はなく、 自分の 好 さ 
なィ ベン 卜 を 選択して 自由に 遊 
ふ' ことができる もの） と は少 し 
違う。 

そこで、 既存の RPG のデメ 
リツ 卜 を 考えて みよ ラ。 やはり 
いちばんの 問題 は、 シナリオが 
膨大に なれば なるほど、 一気に 
解かなければ わからなくなる と 
ぃラ 点だろう。 攻略 本で も 持つ 
ていない かぎり、 既存の RPG 
の ほとんど は、 1 度 途中で やめ 
て、 しばらくた つてから つづき 
を やろうと すると さっぱり わけ 
がわから なくなって しま ラ。 小 
説 や マン ガ だとお おかた の 筋 を 
覚えて いれば、 いつでも つづき 
から 入り こめる。 

これが RPG になる と、 そう 
はいかない。 どの 町が どこに あ 
り、 そこで 何 を 売って いて、 さ 
ら に どの 町の どの 人が どんな 情 
報 を しゃべって いたかまで 覚え 
ていないと、 にっちもさっちも 
いかなくなる 場合が とても 多い 
の だ。 これ は、 別に ゲームの 特 
性 だからし かたない という もの 
ではない。 どうして こういう 現 
象が 起さる かとい うと、 本筋の 
ス卜ー リーと は 関係がない ィべ 
ン 卜が 多いた めに 起きて しまう 
障害な ので ある。 

本来 あるべき ス卜ー リーの 流 
れと、 既存の RPG でい うと こ 
ろの ス 卜ーリ 一の 流れ を 比べて 
みよ ラ。 本来の ス卜ー リーと い 



うの は、 起承転結が きちんとな 
らんで おり、 その どれ か 1 つが 
なくなった だけで、 おもしろさ 
は 半減して しまう。 緻密に 構成 
された ものに なると、 半減す る 
どころ か、 意味 さえ わからな く 
なる。 しかし、 RPG の ス卜ー 
リーの 構成と いう もの は、 別に 
どの 部分 を かつ さばこう が、 ま 
た 逆に 前後 を 入れ代えた りしよ 
うが、 意味が つうじて しまう も 
のが 多い。 

いってし まえば、 本来の ス卜 
一 リーと いうの は、 きちんと 加 
ェ された 製品で あるのに 対し、 
円卩〇のス^ ^一 リー は 積み 木 か 
ブロック だと 思って いただけれ 
ばよ い。 だから、 それぞれの ィ 
ベン 卜と いろの はたんなる 部品 
であって、 それ を 一応 形になる 
ょラに 組み立てた だけの もので 
ある。 もちろん、 すべての RP 
G がそ ラだ とはいわない が、 こ 
ういつ た 傾向が 多し 、の は 事実 だ 
ろラ。 

さらに、 規模が 大きくな ると、 
前後の つなが り を も たせる ため 
に、 むりやり どんな 町 や 村に も 
いける テレ ポー 卜の 呪文 を もた 
せた り （規模が 大き いくせ に、 以 
前 立ち寄った 町 や 村に いちいち 
歩いて 戻らなければ ならない の 
は 言語道断 だが) 、 登場人物 を 意 
味 もな く 増やした りする。 これ 
らは、 すべて 厶ダ 以外の なにも 
ので もない。 

こういった デメ リツ 卜 を 避け 
るた めに、 とりあえず 自分が 成 
すべき 目標 を 解決す る だけの R 
PG を 考えて みょう。 1 " 赤ず きん 
ちゃん j を 例に とり、 自分 は 母親 



め り々 今月 は あ 念ながら ネ彌 の^^ 少ない。 「ソ一 サリ アン 」 にむ けて みんな 忙しい のかな、 それとも 文化祭だろう 力、。 自分て 作った 作品 を みんな カ^ しんでくれ たら、 ほんと 
^ oc うに うれしい よな 文ィ て *^ した キミ、 どうだった かな。 やみつきに なりそう でしよ。 そうそう、 そう やって ゲーム' デザイナーに なって しまう の だよ。 そこで、 
^ U/ いってお きたい:， ここ^ 4 彌 して くれる の は うれしい。 でも、 その まえに: ^な 友 だち に 1靡 売んで、 見ても らう こと をす すめる。 なんせい ずれ は ユーザーに なって く 

7/ '^^^ 




全体の 構成 を 

考える 

最初の 町と 最終目的 地 • 
やどう 〈つのみ を 考える 
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まわり を 構成す 
る もの を 考える 

プと敵 キャラ • 武器' 

防具 • アイテム （各 10 個以 

内) 準備す る 




敞 キャラ 
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ス 卜一 U — を 

決定す る 

ス トー リーと 町の 人の メッ 
セ 一 ジな ど 細かな 部分 をつ 
めて^ 
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の 頼みで おば あ ちゃんの ところ 
に リン ゴを 届けに 行く という シ 
ナ リオに しょう。 単純に ス卜ー 
リー を 進ませる と、 完全な 1 本 
道になる。 自分の 家から おば あ 
ちゃんの 家へ という 道が 成り立 
つ。 これで、 基本的な シナリオ 
の 流れ はでき 上がり。 これ だけ 
で、 十分ス^ ^一 リー は 成立す る 
の だ。 

既存の RPG は、 この 1 本道 
のなかに、 途中で 知らない おじ 
さんに 声をかけられたり、 お腹 
を 痛く した ゥサギ に 出会ったり 
して、 話 を どんどん 横道に そら 
して 行く。 この 手順が、 シナリ 
ォを つまらな くさせて いるの だ。 
これから シナリオ を 書こうと 思 
う 人 は、 できるだけ こういった 
シナリオの 書き方 は 避けて ほし 
し)。 はっさり いって、 こうい ラ 
組み立て 方式 は、 シナリオ を 作 
つて いくうえ で 妨げに なっても、 
役に立つ こと はまず ない。 

なぜなら、 厶 リャリ 横道に そ 
らす という シナリオの 構築 方法 
というの は、 慣れた 人間が わざ 
とやる 場合なら 問題 は 少ない が、 
尊 場し のぎで この 方法 を やって 



もどん どん 横道に それて いく ば 
かりで、 軌道修正す るのに、 四 
苦 八苦し な ければ な ら なくなる。 
そのため、 矛盾した シナリオに 
なったり、 後から 困る ような 展 
開に なって しまう の だ。 

だから、 シナリオ を 書く 場合 
は、 後から わりこませる 作り方 
よりも （実際、 この ほろ がかん た 
ん だから こっちに 走り やすいん 
だよ ね)、 1 つの 物事 を 解決 させ 
てからつ ぎの 課題に 取り組む よ 
うにしょう。 赤ず きん ちゃんが 
おば あ ちゃんに リン ゴを 届けに 
行く と、 そこで 狼が おば あち や 
ん になり すまして いる もよ し、 
無事 リン ゴを 届けて 家に 帰る と、 
お母さん がいな くな つていた と 
いうの もよ し、 とにかく 目先の 
物事 を片 づける のが 先 だぞ。 

この 1 つの 物事 を片 づける 書 
き 方と いうの だ 3 曰 だ。 これの 
積み重ね によって、 規模 はいく 
ら でも 自由にで さる。 ではつ ぎ 
に、 この 3 曰の 活かし 方 を 考え 
ょラ。 

まず、 はじめの 1 曰 目 は、 全 
体の 構成に ついて 考えよう。 こ 
のとき、 自分の 家の ある 町 を 1 



つ、 最終目的 地で ある 城 やどう 
くつな ど を 1 つ 考えれば よい。 
町 もどう くつ も、 これ 以上 増や 
して はいけ ない ぞ。 とりあえず 
は、 小さな もので も 完成させる 
ことが 大事なん だからね。 

2 曰 目 は、 その まわり を 構成 
している マップ だ。 それに 敵キ 
ャラゃ 武器 • 防具， アイテムな 
ど を 決めて いこう。 ただし、 ど 
れも 10 個 以内です ませる こと。 
武器と 防具 は 合わせて 1 0 でも 多 
いくらいだ。 そんなに 数ば かり 
出しても しょうがない。 プレイ 
ヤーが 迷う だけ だからね。 

最後の 3 曰 目で、 ス卜ー リー 
を 決定しょう。 先に ス卜ー リー 
を 決める の もよ いが、 最初 は 取 



りか かる まえに おおざっぱな 構 
成 をす る だけで 十分。 そして、 
ス^ ^ 一 リーと いっしょに 町に い 

る 人々 の メッセージ や、 細かい 
部分の 決定 を 行おう。 最後に、 
これ だけ は 守って ほしい。 いろ 
いろ 1 度に 手 をつ ける よりも、 
かならず！ つの こと を さちん と 
終わらせてから、 つぎの ことに 
とりかかろう。 これ は、 とても 
大事な ことなの だぞ。 

RPG の シナリオ を 書く の は 
3 曰で 可能な の だ。 最初 はかん 
たんな もの だが、 これが いずれ 
もの をい ぅぞ。 チリ も 積もれば 
山と なる の だ。 何事 も 積み重ね 
が 大事な の だからな。 それで は、 
また 来月。 



の という わけで、 次回 も RPG について。 シナリ 

ォを 3 日て 嘗 〈といった つて、 何 を どうして 
いいかわ からない という 人; (j 、多い かな。 そう 
だよ お ほんとう は そこら へんは 企^^な 
ん だよ: fao でも、 教えて しんぜよう- そこて、 
今度 は 町に ついて 語る ことにする。 町と は、 
本来 どういう ものであるべき なの 力、。 もう 1 
itil 点に もどって、 そこら へん を 考えて みよ 
う。 次回までに キミた ち も 考えと いて: fao 



かり れる わけ だし、 いちばん いい ユーザーの ィ壞 なんだから^ なぜ、 急に そんな ことい うかと いうと、 ^W) に 職 を^ E 里して ある 人が 少ない つてい うこと なんだ。 これ 
^ つて 正直に いっち やうけ と、 読みに くい。 ポク も 努力して るんだ けど、 ついきれ いに 害いて ある ほう を 先に 読んで しまう。 もちろん、 へタな 字で もい い。 大事な の は、 

^ ゆ 二 (7)iaS 害 を みんなに 認めて もらって、 みんなで ゲーム を 作る の だって こと。 自分 だけ 力 ゆかって いるので いいはず はない よれ じ や、 そういう わけで ガンバ ロー/ 



★ 「ゲーム 制作 講座」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 73 
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ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ/ 




の 

ラビリンス 



絶妙なる ミクロコスモス 
シ ムアン 卜の 世界 を 探る 




U たちの 楽園 を 作り上げよ ラ 



今月 は 『シ厶 アン 卜』。 MSX 
に 移植が 決まった 「シ厶 シティ 
一』 の 生みの親、 ァメ リ 力 はマク 
シス 社の 天才 プログラマ、 ウイ 
ル* ライ 卜の 最新 作で ある。 ま 
だ、 マツ キン 卜 ッシュ 版し か 出 
ていないし、 MSX に 移植され 
るか どラ かも 全く 不明 だが、 強 
行に 紹介す る。 他 機種に 関心の 
ない 人 は、 飛ばして ほしい。 デ 
イス クも ついて、 内容 豊富な M 
ファンで ある。 この 2 ページが 
全く ムダ だった としても、 980 円 
は 高くない はず だ。 

都市 経営の シミュレータ 『シ 
ムシ ティー j に 始まり、 惑星の 一 
生 を 感じさせて くれる 『シ 厶ァ 
ース j を 発表した マク シス 社の 
次 作 は 一体 何 7 という わけで 
みんなの 関心 を 集めて いたわけ 
だが、 どうやら ァ リのシ ミュレ 
ーシ ヨンになる らしい、 という 
ょラな 噂が 広がって 「やられ 
た./」 という 感想 を 持った わけ 
だが、 実際に ゲーム を 手に する 
まで は どんな ものが 出る の だろ 
•5? と 半ば 期待、 半ば 不安が 
交錯して いたので ある。 なんと 
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r [ 

いっても 『シ厶 アース』 は あんま 
りおちし ろくなかった ので ある。 
確かによ くで きている の だが、 
なんか ゲームと して は 楽しめな 
かった。 マク シス 社 はこの まま、 
ばお ばお と は 無縁の 世界に 流れ 
こんでい くので はなかろう か 7 
というよ うな 不安で ある。 

たいてい は マツ キン 卜 ッシュ 
用 ソフ卜 は 英語版し かなくて、 
ユーザー は 慣れな し ) 英語の マ 二 
ュ アル 片手に 試行錯誤 を 繰り返 
しながら ゲームの 世界に 入って 
いくの だが、 今回 は イマ ジニァ 
による 日本語 版が 先に 出た。 

さすがに 日本語 はありが たい、 

などと 変な ところに 感心したり 

する。 ゲーム は 3 種類の モード 
があって、 クイック ゲーム、 フ 
ル ゲーム、 実験 モードで ある。 
フル ゲーム は 1 件の 家の 庭 を 舞 
台に、 赤ァリ としのぎ を 削りつ 
つ、 そこに 住んで いる 人間 を 追 
い 出して しまう という もの。 

最初 は 女王 ァリ 1 匹。 ゲーム 
の 序盤と いうかい ちばん 初めに 
プレイヤ 一は 女王 ァリ になって、 
最低限の 榘を 掘る。 とりあえず 



掘ったら 産卵に 入る。 最初に 生 
まれる のが プレイヤーの 黄色い 
ァリ である。 この ァリ だけ はプ 
レイヤーが 直接 コン卜 ロールで 
さる。 この 1 匹で 仲間 を 誘導し 
たりしながら、 種族の 繁栄 を も 
たらす わけで ある。 

もちろん、 それだけで はだめ 
だ。 業 作り、 看護、 食料 調達の 
3 つの ラち どれに 比重 を 置く か 
を 決める 行動 コン卜 ロール、 生 
殖 用の 女王 ァリ、 兵隊 ァリ、 働 



きァリ のうち どれ を 生産と いう 
か 増やして いくか を 決める カー 
ス卜 コン卜 ロールで、 おおまか 
な 調整 を 行って いく。 

これらの こと を リアルタイム 
で 処理しながら、 味方の 黒ァリ 
を 繁栄 させて 赤 ァリを 滅ぼして 
いく。 もちろん、 特攻隊 を 組織 
して 赤 ァリの 巣に 飛び込んで 赤 
ァリの 女王 を やっつけても いい。 
もちろん、 こちらの 犠牲 も 大き 
いの だが。 




o いきなり、 巨大な ァリが 出て くる。 ここて 寺ち 悪い 人 は 後 はやらない はつがい い 



ァリ 達の 楽鬮を 根性て 築く の だ/ 




寫 



\| 阐鑾 






O う、 




ひとなつっこい ソフ 卜と は 7 



ばおば おはま だ 1 度し か フル 
ゲーム を やって いない。 そのと 
き は 庭の 家 寄りの 部分 は 先に 赤 
ァリが 占領して、 人間 を 追い出 
してし まった。 だから、 人間の 
抵抗、 つまり は 殺虫剤 攻撃に は 
さらされ ていない。 これ も 先に 
赤 ァリを 倒して しまえば、 経験 
しなくて はならない 試練で ある。 
試練 は 他に も ある。 その 代表が 
クモ である。 捕まる とすぐ に 食 
ベら れて しまう。 この ゲームで 
は、 主人公の 黄色い ァリは 死ん 
でもす ぐに 「生まれ変わる」 ので、 
それで ゲームが どうの こうのと 
いろ こと はない の だが、 わずら 
わしい し、 この クモ によって、 
ァリの 人口が 大いに 減る こと は 
確かで ある。 似た ような のが ァ 
リ ジゴク だ。 これ は 動かない か 
らま だいい。 もちろん もっとも 
恐い のが 赤ァリ による 襲擊 だ。 
敵 もこつ ちの 業 を 狙って いるの 
である。 ァリ 同志が 戦って 勝つ 



か 負ける か は ランダムの ようで、 
しかも おおざっぱな 感じ だ。 戦 
い を 挑んで く るの はたいて い 兵 
隊ァリ で、 こっちが 働き ァリだ 
と 絶対に 兵隊が 勝つ。 こっち も 

兵隊 だと 1 /2 の 確率で 勝 つたり 
負けたり する。 RPG のように 
戦闘に 勝っても 強くな つたり は 
しない。 自分 は 生まれた とき は 
働き ァリ だが、 他の 兵隊 ァリと 
交替す る こと もで きる。 敵に 攻 
め こむ とき は 忘れずに 交替して 
おかなくて はならない。 

ま、 そんな こんなで ゲーム を 
進めて いく わけ だが、 書いて い 
るう ちに 「そんな ゲーム、 どこが 
おもしろ いの 7」 というよ うな 
声が 聞こえて さそう である。 確 
かに これ は 問題で、 はっきりい 
つて 自信 はない。 これ はしかし 
ゲームと いう ものの 本質に 関わ 
る ことで、 どんな ゲームで ち大 
かれ 少な かれ ある ものだろう。 
要するに、 その ゲームに のめり 



こめば、 他人が どういお うとお 
もしろ いので あるし、 のめりこ 
めない、 あるいはの めりこまな 
ければ、 たとえ 世界中の 人が お 
もしろ いといつ てち、 おもしろ 
くない わけなの だ。 当り前す ぎ 
てごめん、 といいた いような 結 
論な の だが、 しょ ラ がない。 し 
かしこれ は、 考えて みると 人生 
とかに も あてはまる。 人生 はゲ 
ー厶と はよ くいった もので、 ぴ 
つたり さつ きの 言葉が あて はま 
る。 人生の 中で 何 を 目標に する 
かで、 生 さ 方 は 大きく 変って く 
る。 例えばお 金に 執心して 生き 
ている 人に とって は、 お金 こそ 
が 人生と いう ゲームでの 目標な 
の だが、 そんな 人 を 見て いると 
哀しくな つてく る 人 もい る わけ 
で、 彼ら はお 金 以外の ものに 人 
生の 意味 を 見いだ している わけ 
である。 当然の ことながら、 人 
生に は 上下 もない し、 勝ち負け 
もない と 思う。 ただ、 自分の 判 



定か 残る だけ だ。 

話が 横道に それて しまった。 
ウィル • ライトの 個性 は 「これお 
もしろ いでし よ」 とひと なつつ 
こく、 しかも とっぴよう しもな 
いもの を こちらに 差し出し てく 
る ことで ある。 しかも それが 商 
売に つながる の だから、 天才 だ 
力 ぶ 一と みんなが 感心す るの だ。 

とっぴよう しがない だけなら、 
どうで もい いわけで、 売れる だ 
けなら、 もっと どうで もい い。 
だが、 ひとなつっこい というの 
はこれ は 才能が な し 、 と だめ だ。 

では、 ひとなつっこ いと は ど 
ういう ことなの だろう。 ひとこ 
とで はいえない。 だが、 この ゲ 
ー厶を プレイして いると なんだ 
力、、 昔 ァリの 生態 を 観察して い 
た 頃の 自分 を 思い出して しまう。 
そして それと いっしょに、 ァリ 
の 動きに 見とれて いる ウィル • 
ライ 卜の 顔が 浮かんで く る。 そ 
んな 感じで はない のだろう か。 
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入„_ 豆まきしながら 
今月の 移植の 春 を まて/ 



話題 作が？ 登場 S のて ある/ 




おこん にち は。 みなさん 御 機 
嫌いつ かがで しょうか。 ば-おは 
とっても 元気です。 人間ドック 
にも 行った し、 まだまだ 生きら 
れそラ です。 

さて 『プリンセス メーカー」 の 
話題から。 マイクロ キャビン か 
ら 発売され るって ぃラの は、 先 
月 も 書いた けど、 発売 は 春、 と 
ぃラ ことで ある。 むかし はお 正 
月 は 春、 という ことだった から、 
もう 出る のかと いわれても 困る。 

春 は 春。 4 月く らいかな 7 ま、 
たのしみ だに や 一。 おまけに、 



もしかしたら MSX2 版 だけの 
スペックが 追加され るか もしれ 
ない。 声が 出る かもしれ ない と 
いろので ある。 うれし 一な 一./ 
マイクロ キャビンさん、 ありが 
とうって ところ だね。 

マイクロ キャビンから、 もう 
ひとつ 二：！一 ス 。『キャンペーン 
版 大戦 略 II j が 出る の だ。 こ れも 
春。 リク エス 卜が 多 いのは、 「m』 
なんだ けど、 これ も 期待す る 価 
値は大 あり だぞ。 

ガイ ナック ス 関係で は 『スー 
パー バ卜 ルス キン パニック j が 





今月の 移檁 希望 ゲ 


一 厶べス 卜 M 








順位 


画 位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 




サイレン トメ ピウス 


ガイ ナック ス 


P 


127 


2 


I 


ロー ドス 島 戦記 II 


ハミング バー ドソフ ト 


P 


75 


3 


2 


ン ムンテ ィ 一 


イマ ジニァ 


PG 


63 


4 


5 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


56 


5 




ドラゴン ク エス ト m 


エニック ス 


G 


46 


6 


10 


ブラン ディ ッシュ 


日本 フ アル コム 


P 


32 




3 


プリ ンセス メーカー 


ガイ ナック ス 


P 


25 


8 


16 


A.m. a 列車で 行 こ う 


アート ディ ンク 


P 


22 


8 


8 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


22 


10 


23 


シム アース 


イマ ジニァ 


P 


21 


10 


9 


大戦 略 m'90 


システム ソフ ト 


P 


21 


12 


53 


ドラゴン ナイ ト m 


エルフ 


P 


18 


13 


41 


栄冠 は 君に 2 


ァー ト ディ ンク 


P 


16 


13 


10 


天地 を 喰らう 


力 プコン 


GA 


16 


15 


18 


ファイナル ファンタジー n 


スク ウェア 


G 


15 


16 


10 


ジ ーザス n 


エニック ス 


P 


13 


16 


13 


ロード モ ナーク 


日本 フ アル コム 


P 


13 


18 


初 


シャングリラ 


エルフ 


P 


12 


19 


79 


ソ ーサリ 7> 'ユーティリテ^ Vol.1 


日本 フ アル コム 


P 


10 


20 


32 


グラ ディ ウス III 


コ ナミ 


G 


9 



■ 1 2 月 号 アンケート ハガキ 1 000 通より 集計 

※？ は 他 機種の パソコン、 G は ゲーム 専用機、 A は アーケードの 意味。 
@ 'は MSX への 移植が 決定 済の ゲームです。 




移植され る。 発売 はブ ラザーの 
タケル だ。 がんばつ てるよね 一、 
タケルち やん/ タケルち やん 
といえば、 ちう ひとつや つてく 
れ たので ある。 あの 『ビラ ミツ ド 
ソーサ リア ン」 が 出る ことにな 
つた。 他 機種で は オリジナルの 
「 ソ ーサリ アン J に 続く、 追加 シ 

ナ リオの 第 3 弾と して 発売され 
たもの。 これ は 3 月から 4 月く 
らいの 予定。 

先月の 衝撃 的 発表から 1 か 月。 
1 "シ厶 シティ 一」 は 燃えて いる 
か 7 これ も 春 以降と いう だけ 
で、 まだ 具体的に ははつ きりし 
ていない。 今月の 1 " ラビリンス j 
でも 触れた が 『シ厶 シティ 一j の 



作者 ウィル • ライ 卜の 新作 「シ厶 
アン 卜 j はいけ る。 い 一け るい 一 
ける い 一け るい 一け るい 一け る 
ける ける ける 一/ という 感じ 
だ。 「シム アース j に はどうして 
も 入り こめなかった の だが、 こ 
れ はいい。 最近 曰 夜 はまって い 
る。 これ も プログラム はそうと 
う 複雑そう では あるが、 なんと 
か MSX に 移植しても らいたい 
もの だ。 こんなの こそ、 バソコ 
ン ゲームの 存在意義 なので はな 
いかと 思って しまう ので ある。 
マク シスって ほんと にえら い 会 
社な の だな。 ぱぉぱ おも 世の中 
に 意味の ある もの を 送り出した 
し乂 と 思う ので ある。 



if*、 髀 す ざお ftKttft^aa! して 
ぼ ほす も 
9mi7t\~ tr ノ Hfift* お ザし * ラ. 



i 




O r シ厶シ ティー j もはやく 遊びたい. / GS 
面 は スーパー ファミコン 版） 




o「 キ ャ ンぺー ン版大 mis n 」 も マイク [ 

キャビン から^^に./ (®® は PC-9 麵） 



移植 希望 ゲーム 累計べ ス卜 10 



順位 


前回 頫位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


1 


サイ レン ト メビウス 


ガイ ナック ス 


p 


1214 






ン ムンテ ィ 一 


イマ ジニァ 


PG 


939 


3 


5 


ドラゴン ク エス ト HI 


エニック ス 


G 


529 


4 


3 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


525 


5 


4 


ブライ 下 春 完結編 


リバ 一 ヒル ソフ ト 


P 


492 


6 


6 


大戦 略 m'90 


システム ソフ ト 


P 


424 






ファイナル フ アイ ト 


力 プコン 


GA 


350 


8 


8 


天地 を喷 らう 


力 プコン 


GA 


332 


9 


9 


ポビュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


299 


10 


10 


プリ ンセス メーカー 


ガイ ナック ス 


P 


296 



■ 1991 年 I 月 号よ り 12 月 号までの 集計 



O 「他 機種 版より^ にいい もの を」 と は マイクロ キヤ ビ 

ンの弁 e MSX 版 f "フリン セ スメ！ Rl」 の $B 美しい 



これが 最後の シナリオ 募集 記 

事で ある。 といっても、 M ファ 
ンを 発売から】 週間 後に 買った 
なんてい う 人 は、 この ページ は 
意味がない。 なぜならば、 なん 
と 締め切り は 平成 4 年 1 月 13 曰 
なので ある。 だから、 この 記事' 
を 読んで いる 曰が この 曰 以降 だ 
つたら、 何の 意味 も なくなって 
しまう ので ある。 

さて、 だから この 記事 は 13 曰 
よりも 前に、 これ を 読んで いて、 



しかも ある 程度 は 準備ので きて 
いる 人。 そういう 人に しか 意味 
がない、 という ことになる。 準 
備 がで きている、 というの は ど 
うい ラ 意味 か 7 ま、 応募用紙 
さえ あれば、 こっちの もので あ 
る。 あるいは、 M ファン を 定期 
購読して いる 人が 身近に いさえ 
すれば なんとかなる、 はず だ。 
まして、 書き かけの 用紙 を 持 
つてい る 人、 なんとか 特急で 仕 
上げて ほしい。 何が 哀しい とい 



つて、 完成され ない 仕事 ほど 哀 
しい もの はない の だからね。 

そして、 いますぐ 出せる、 と 
いう 人 ももう 一回 チェック/ 
用紙が 揃ってい るか 7 宛先の 
住所 はあって るか。 ちゃんと 切 
手が 貼って あるか、 などなど。 
念に は 念 を 入れて おこう。 とに 
かく 出して しまえば、 こっちの 
もの だ。 ボス 卜に 入れて しまえ 
ば、 あと は 50 万円の 使い道 を考 
える だけ だぞ / 



& し 
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オリジナル • シナリオ • コンテ ス卜 応募 要項 



•it と 貸金 

大寰 （ 1 名 )50 万円、 佳作 (3 名) 各 ほ 万円 、参加 寅 （100 
名 • 応募者が 多い とき は 抽選） 「ソ ーサリ アン」 グッ 
ズ。 その他 TAKERU 〇しじ8傑作寅(30名'丁 
AKERU CLUB オリジナル テレホンカード） 
あり。 
拳 応募 

誰でも 応募 可能。 「 ソ ーサリ アン j を やった ことが な 
くても、 f MSX • FANj を 買った ことがなくても 
かまいません。 ただし、 応募用紙 （コピー 可） を 使用 
してく ださい。 
• 作品の 内容 

未発表の オリジナルの ものに かぎります。 ゲーム は 
もちろん のこと 小説 や マン ガ などです でに 発売され 
ている もの はすべ て 除きます。 
• しめ 切り 

1992 年 1 月〗 3 曰 (当 曰の 消印 有効) 
秦 発表 

199? 年 4 月 8 日 発売 予定の M ファン 5 月 情報 号で。 
いまのところ まだ 未定です が、 できれば 中間報告 や 
応募者の 方の 作品 名と お 名前 をで さる だけ 全員 紹介 
したいと 思います。 



暴 応募に あたっての 大事な 注意点 

(I) 応募 は〗 人い くつで も かまいません。 ただし、 1 

シナリオ ごとに まとめて、 封筒から だして バラ バラ 

になっても 大丈夫な ようにして ください。 

© 応募用紙 は 1991 年の は 月 情報 号と 1】 月 情報 号に 2 

度に 分けて 掲載し ました。 今月 号に はありません が、 

応募に は その 両方が 必要です。 また、 「MSX'FA 

Nj を 両方 買わなかった 人の ための 実費に よる コピ 

一 サービス もす でに 終了し ました。 いま 知った 人 ご 

めんなさい。 

③ 応募用紙 はかならず コピーして 使用して くださし)。 
用紙が 襄表 になって いるものが あるので、 片側し か 
使えない ようになって います。 あしからず。 
@ 応募用紙 は 合計 7 種類に あります。 応募す る 人 は 
確認して ください。 



ぐ その 1 > 表紙 用 



ぐ その 2> アイテム 



< その 3> シナリオ 全図 



< その 4>MAP データ 



< その 5 > N PC と モンスターの データ 



ぐ その 6 > 登場人物の デ 一夕 



くその 7> ゲーム をク リアす るた めの 最短 ルー 卜 



秦 そのほか 

① 応募され た 原稿 はすべ て お 返 し できません ので、 

必要な 方 はかならず コピー をと つてお いてく ださい。 

© 入賁 した 作品の 版権 は徳間 書店 インター メ ディ ァ 

棟に 帰属す る もの. j ！: します。 

③ 審査 経過に ついての お問い合わせに は 応じられ ま 

せん。 

@TAKERU CLU 已 会員の 人 は、 応募用紙 < 
その 1 〉 に、 必ず 会員 番号 を 記入の こと。 記入の な 
い 場合 は、 TAKERU CLUB 傑作 黉の 対象と 
なりません。 
• 審査 委員 

加 藤 正 幸 氏 （曰 本フ アル コム 糊 t 表 取締役 社長)/ 木 
屋善夫 氏 （曰 本フ アル コム (^チーフ プログラマ一） 
箕浦学 氏 (ブラ ザ一 工業 株 新 事業 推進 室 マネージャ 
— ) /伊藤 美 登 里 氏 （フ アル コ ン株 代表取締役) ノ 吉 
岡 平氏 (SF' 作家)/ 加 藤 久人氏 （(有) バ ショウ 八ゥ 
ス 代表取締役/北 根紀子 (本誌 編集長） 

像 シナリオの 送り先 

〒 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 

TIM MSX'FAN 編集部 

「才 リ ジナル • シナリオ • コ ン テス 卜」 係 



AB 判 156 ページ/ SDD ディスク 付 さ 

性格の 悪い MS X と 戦いな が 
ら 世界 主要都市 を 巡る 『丁 H 
E WORLD SUGOR 
OKU ム パズル を 含んだ 新し 
い RPG の 形 「ネィ ティ ガの 
悪魔』、 米 チヤ をして マウス 改 
造 版 を 作らせた 『REM〇T 
E T〇WN』 、わけもなく 懐 
かしい 海戦 SLG 『遠浅の 海 
の 戦い』、 吾郎ち やん 最近 どう 
してます か 『惑星 歩兵 戦』 …… 
など、 M ファン 90 年 11 月 号 
〜91 年 9 月 号に 掲載した 名作 
だけ を ディスク 付きで 43 本収 
錄。 本屋さん へ./ 
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REMOTE TOWN 




10 月 期 整理 分 



( 1 月 情報 号 採用 対象 者 分より) 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一驚です。 今回 は 1 月 情報 号 掲載 選 

考 のために 10 月で しめ 切った 分と なります。 複数 投稿の 場合 は >"他© (他に 2 作品の 応募 あり） j とし. 
実際の 褐載者 は 赤字に してあります。 また、 選考 曰と あるの は 実際に 投稱の 選考 を 行った 曰です。 



• 北海道 

大 予言 他② パ 山 本尚弘 
Catch me.please. 二階 堂 5 
き よ う ふの はい 
• 岩手県 

エアポート' 91 熊谷剛 
• 宮城県 

ちび まるこに よる 福音書 他の パ星秀 明 
迷路 他 ©/ 三 浦 伸 之 
翁 秋田県 

ザ • チャンス/高 桷広光 
參 栃木県 

黄金 狂 沼 尾弘志 

ァタ ルナ./ 他③ /梅 沢 豊 

PAC データ 保存 ツール, '山道 将人 
秦 埼玉県 

XY ポインタ/横 堀 君 夫 
KICK!KICK!KICK 沢 田 広 正 
レイン ポー ダン ゴノ松 山裕正 
DOGFIGHT! 尾 崎正憲 
• 千葉県 
氷の 洞窟 他③ / 



E 4 岩 倉徹 

8HANDS, 岸間航 
な いんす 增子 一正 
地獄からの 脱出 伊藤 泰治 
書 神奈川県 

CARD-BATTLE 他 船 田 美智也 

あなた は 神 を 信じます か？ 他 (|)/ 岩 崎 良 幸 

Y0PPARA 卜 ULTRA 他① /桑原 新 悟 

BLACK ROAD 坂上彰 



ァシ 力の 修業 3 他 (Li, 木 内 511 
書 新潟県 

FIGHTING WITH THE MOONLIGHT, 林英志 
• 石川県 

S1XK-Q 山 本 澄 入 
• 愛知県 

ぴ つたし カンカン././ / K 巣 正 明 
ゲリラ， 尾 関友浩 
• 三重県 

ロイヤル 'ナイン' ゴルフ' クラブ 他② 界 外年応 
S-FIGHTER 北 川 由^ 
參 大阪府 

SCROLL BATTLE 番 匠谷誡 
Cassette Index Maker 今 西 直 人 
參 兵庫県 

DRIVE GAME 2 他①長 谷川 Sfe 
• 鳥取県 

ば ああ あん 他 © ノ宮節 慎太郎 
• 岡山県 

FANTASY WAR 岡倫弘 

FANDAM WARS 〜全国 版〜 福 田 俊 一 

き 広 A Iff 



Warrior 杉 原 守 
• 山口県 
少年 時 村 中隆史 
參 鹿児島県 

PRO SPORT 日 高;; 
(選考 日 10 月 18 日） 



AV フォーラム 



秦 北海道 

老後の 夢 他 (I) 佐 藤資行 
かんぱい〃 木 村恭ー 
• 青森県 

テレポート 駒 木 根 直 之 
參 岩手県 
蛍 中 崎 孝 司 
• 宮城県 

走り幅跳び 他の/高 桷令 
• 福島県 

夜の 恐怖 他 I , ほ 部正臣 
秦 千葉県 

ばくだんの ばくはつ 他③, /'山 田 s 
• 東京都 
ルール 菊 地正朗 
• 新潟県 

日の丸 弁当/ 斉藤桂 広 
• 静岡県 

追い かけっこ ノ鈴 木雅博 

ガンとば し 男 他 @z 高 » 英昭 

Giants- 18 他] 内 館秀榭 
夢ノ澤 田秀昭 
參 滋賀県 

映画、 真夜中の 殺人/川口 剛 
• 大阪府 

コンパ ク ト ディスク パ大楝 研 一 
催眠術 他', ん 霣 士 田智久 
• 兵庫県 

導火線 石 田教英 
パニック 他② /伊藤隆 文 
I99x 年 山 下晴久 
• 広島県 

電子く じ 他 ©/ 出口 智秀 
(選考 日 10 月 24 曰） 



FM 音秦 tt 



參 北海道 

ィース in 「ィ ルバ ーンズ の！！ 跡」 他な） 尾 形 直 信 

ELECT〜 他 (|) 柴田望 
ィ一ス r Palece of Destructionj 金お 稚樹 
翁 育 森 

ロック マン 3 「スパーク マン BGM」 後 村 寿 明 
ィース II に 厳格なる 鬪志」 他 ©. 安田 雄 也 
• 岩手県 

恐怖 他③ 小 林 f*l 
• 宮城県 

ィ一ス 111 ( "ィル バーンズの; * 跡 j 他 ① 尾 形 直 信 
• 福島県 

A Loving Message 他 (!） 阿部 哲広 



譬茨 城 県 

太隔の 神殿 「TEMPLE DEL SO し」 他オ 本 馬 幹 子 
KNIGHT MARE II 他 の/ 武 藤直榭 
琉球 民謡 仲 镶智翊 
秦 千葉県 

コ ン ドル は 飛んで 行ぐ 鈴 木 健 一 

赤い 光 他の Z 松 村弘和 

脳天 91 シン ドローム. 両 角泰宽 

秦 東京都 

グラディウス 111 「Try to Starj 他② /増 子 一正 
ジ ーザス 「勝利の 旋律」 /'長 岡 広 明 
おもちゃの パーティー 'ぱいば い 他^ 板 垣 直 哉 
ウイザード リイ I ""FIGHTING SIGHTSj 他④柳 橋 清隆 
參 神奈川県 

You cannot stop any more 泉 田武史 
參 長野県 

My Way 他② 湯澤稔 
參 富山県 

ソ-サ リア ンゅ われた クィーン マリ-号 • 船 内 j 他① /井 11 一 
拳 大阪府 

ソ ーサリ アン 「オープニング」 他② /浜 田宗則 
ソ ーサリ アン 「シナリオ 9」' 曽 我部崇 
なぜ そ ん な にえら いの 他① 木 村泰己 
秦 兵庫県 

JR 東海の テーマ 他② /松 丸武 

きょし この 夜 他 さ 長 谷川 誠 

マ ツビ一 「ポー ナス 'ステージ」 他③ /池 

田雄輔 

ソ ーサリ アン r オープニング」 他 ②ノ 浜 田 
英希 

秦 奈良県 

エアー バスター 「Stage I 」 他③ /野 尻武史 
• 鳥取県 

FRAY r No.l3j 福 永 里子 
• 広島県 

BINGO 出口 智秀 
書 高知県 

# 9 DREAM 他② /幸 山隆志 
參 宮崎県 

NO- 19 他②/ 大谷創 
(選考 日 10 月 28 日） 



ほほ 梅廳の CG コンテ ス卜 



^イラ ス ト 部門 
暴 北海道 

追って， 藤 塚嗣治 
• 岩手県 

W の 訪問者' 阿部 徳日呼 

• 山形県 

SCHOOL 他② 尾 形 純 
• 埼玉県 

な し 茂 木 章 
Wyvern 山 崎聖卓 
• 東京都 

押し並べて 良好な 僕の 人生 萱場良 明 
Er ist Vampir/ 他 ③水野 代々 子 
秦 神奈川県 



人 南 S 太郎 
人 ffl 対 9T 長 井 友 一 
敵の 気配 清水 普 之 
GOLEM 佐 藤 一史 
秦 石川県 

GOLEM 佐 藤 一史 



DRAGON RIDER 他'、？;' 渡 辺] ^ 樹 
• 愛知県 

ねずみの ほほえみ 他 か 太 田 広 和 
入内 他 I 加 藤 由紀子 

K-KUNz 界 外年応 
• 京都府 

F - 1 1 7A BLACK JET 三 浦一 誠 
# 大阪府 

ミィコ 他①' 菅原武 典 
THE TOWER OF EVENING / 萩 上康成 
黄金色の 国 広瀕明 
• 岡山県 

今頃の 秋 奧石哲 也 
Amcestral wars 雜^ I 英ニ 
秦 山口県 

夏の 海に て/村 上浩樹 

傻入 者と 監視 用 ロポッ ト 佐 藤 孝 幸 



あわ わつ ゥ 越智 大作 
• 佐賀県 

軍人さん 2 r 出撃」, 渡 辺英榭 
秦 長崎県 

TEAR ANGEL 中村靖 
ALICE 他 ④八木 ナナ 
書 熊本県 

SCHOOL DAYS 足 利 If 治 
-な 被 芝居 部門 
參 埼玉県 

RAIN (雨） 他 ① 山 崃聖卓 
翁 東京都 



(選考 日 10 月 28 日） 



ゲーム 制作 講座 



口 ダス ディ 
秦 愛知県 

Bull Shit 野々 村武 
(選考 日 10 月 14 日） 



金 沢 龍 一 



79 
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* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
• 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと ） は 厳禁。 
參 なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版 欞は徳 間 書店 イン 夕 



一 メディアに 帰厲 する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナ一 とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 

















ベ 



住 
所 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



投 
曰 



1991 年 
1992 年 



月 



曰 



ァ 
ン 
ケ 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いい 戈 



年 月頃] 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 

(D (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 

はい 〔雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[害籍 名 • C D 名 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いいえ 



卜 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて くださ， 
厂 作曲者 コ 〔歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み) 使用した ツール 名、 ロードの 仕方 を 教えて く ださ | 

匸 ツール 名 

匚 ロー ドの 方法 
作品 コメン 卜 



例 ： ファン ダムの N 画面への 

応募 は m —② 



□-〇 



□] ファン ダム (① RP 部門 1 画面 タイプ ② RP 部門 N 画面 タイプ ③ RP 部門 10 画面 タイプ 
④ FP 部門） 

EFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
SICG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

回 その他 （ ） 



に 
ち 
れ 
な 

記 
入 
し 



[ファイル 名 



* 「投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みと します。 



氏 
名 



フ リ ガナ 



( ) 歳 
男. 女 



投稿 ジャンル 



作品 名 



ペンネ I 厶 



MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は 1 "ファン ダム j で。 音楽 は 1 "FM 音楽 館 わ エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
r AV フォーラム わ プログラム はでさない けど、 ゲームの アイデア は ある、 とい ラ 



人の ために は r ゲーム 制作 講座」。 そして、 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ r ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス卜 JO 作品が できあがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる./ 



アン ダム 



オリジナルの プログラムなら、 ジャンル はと 
くに 問わな し、。 ゲ一厶 やかん たんな ツール 
類、 見て 楽しむ だけの ものな どなんでも ◦ 
Ko 

SCREENG:WI DTH40 
を 実行して リス 卜 を 表示した ときの 画面 数 
(ただし 1 画面 は 40 字 X24 行と して、 空行 
や Ok は 含まな し 、) によって プログラムの 長 
さ を はかり、 以下の 4 タイプに わけてい る。 
秦 RP 部門 1 画面 夕 イブ 
リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 
•RP 部門 N 画面 タイプ 
1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 
•RP 部門 10 画面 タイプ 
5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 
•FP 部門 

1 0 画面 を 超える 本格的な 作品。 プログラム 
の 長さ は 問わない かわりに、 作品と しての 



完成 度 を 求める。 

投稿す る プログラム は、 ディスク または 
テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 応募用紙の ほかに、 © 以 
下の 事項 を耋き 添えた 解説の 手紙 をつ け 
る こと。 

★ 応募 書類の 規定 

の 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 

数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 

紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

© プログラムの 遊び 方、 使い方 

<3 使われて いる 変数の 意味と、 プログラム 

の 各 処理 ごとの 詳しい 解説 (マシン 語 を 使 

用して いる プログラム では、 マシン 語の 各 

処理に 対する 解説と、 ワーク エリアな どの 

詳しい 説明 をつ ける こと） 

@ プログラムの 資料、 解法 （RPG など は 



マップ や 図解、 シミュレーションなら データ 
の 一覧な ど） 

© プログラム 作成 時に 参考に した キャラ ク 
夕 や BGM、 シナリオの 詳しい 説明 (図書 
を 参考に したら、 出版社 名と 号数、 ページ 
数な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 投稿す る プログラムの タイプ を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 1 " フロッピ一 ディ 
スク （テープ) 在中」、 r ニッ折 厳禁」 の 文字 
も 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いよ ラに、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む 

• 1 枚の ディスク または テープに 複数の プ 
ログ ラム を 入れての 投稿 はかまわない が、 
すべての プログラム に対して 解説の 手紙 を 
書き添える こと 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 規定の 謝 
礼と 揭載 誌、 および 作品の オリジナル R〇 
M カー 卜 リッジ を 准呈。 



そのほか、 ムックな どに 再 掲載され た 場 
合 も 規定の 再 掲載 謝礼と 褐載誌 を 差し 上 
1ブ ている 。また、 アイデアし だいで 市販 ゲー 
厶 化される 可能性 あり。 

さらに、 次の 奨励 賞が 設けられ ている。 
★2 つの 奨励 貧 
• 第け 回 季間 奨励 寅 

1 月 号から 3 月 号に 掲載され た RP 部 
門 （画面 数が 1 0 画面 以内） の 全 作品の なか 
から、 アイデア や テクニックに 優れた 作品 
を 1 本選び、 奨励金と して 3 万円 を 差し 上 
けます。 

參第 4 回 FP 部門 奨励 貸 

10 月 号から 3 月 号に 掲載され た FP 部 
門の 全 作品の なかから、 もっとも 完成 度が 
高い と 思われる 作品 を 1 本選び、 奨励金 
として 5 万円 を 差し上げます。 
※両 奨励 賞と も、 199? 年 4 月 号で 発表 を 
おこないます。 また、 次回から は 奨励 賞 
制度に 若干の 変更 を 加える 予定です。 ご 
意見な ど ありましたら お寄せく ださい。 



M 音楽 館 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 な 
お、 プログラムに は REM 以外に 小文字の 
アルファべ ッ卜は 使わない こと。 

また、 作品 はすべ て BAS I C の ものに 
かぎる。 ツール を 使用した 場合 は 変換して 
から 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスクに 
セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 各 
作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで きれば 
別紙に つけて ほしい。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 「フロッピーディスク (テープ) 在中」、 「二 
ッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク や テープ 
を 包む。 
* 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



ほほ 梅 腐の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための GG コ 
ン テス 卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 2 つ。 
得意な ほうに 応募して ほしい 。どちらの 部 
門 も 作品 ごとに タイ 卜ル をつ け、 紙芝居 部 
門 はス卜 一リー, を 添付して ほしし \ 0 

作品の 応募 は、 オリジナルの プログラム 
でも、 市販の グラフィック ッ， ル でも、 本体 
に 付属して いる CG ツール を 使った もの ' 
でも かまわない。 
• 紙芝居 部門 

動画 （アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
書 イラ ス卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
★ 応募 霱 類の 規定 

(I) 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る CG 作品の 部門 を、 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピー ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 r 使用した ツー 
ル名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
* 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 賞品が 用意 
されて いる。 作品 はビッ ツーの 5 人の 審査 
員に より 毎月 評価され、 みごと 掲載と なる 
と、 ランク 別に 規定の 賁 金と 寅 品 を 進呈す 
る。 また、 随時 特別 企画 も 行って いる。 
詳しく は 記事 中で。 



ゲーム 制作 講座 



オーラ ム 



エスプリ のきいた ^字 x?9 行 以内 （短い 
もの 大歓迎./) の オリジナル プログラム。 f 
M 音源 使用の もの も 可。 
• 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は A V フォー 
ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
•@ 由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 規定. 

(D 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 （学年） . 

電話番号 

© 夕 ィ卜ル 

O プログラム を 作成した ときに 参考に した 



本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
★ 郵^に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書きでの 応募 も 可。 ただし、 
29 字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 をプ レゼ ン卜。 くわ 
し く は 73 ページの 下 欄外 「特典 」 を 参照。 



• 理想的な ディ スク での 応募 方法 

zfe^ffl まど ゆ 々ゝ^ し、 

t 凝 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 を 問 
わず なんでも かまわない。 ただし、 以下の 
規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

0) 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 



© シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル はかな 
らず 明記の こと。 
* 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作品 
は 市販の 道 も ある。 




• そのほかの 投稿に ついて 

以丄、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プロ クラム や、 慝 見や 質問な とも 募集して い 
ます 。それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 



受験の プロ、 代 ゼミ • 駿台 予備校の 有名 講師が キミ を 合格させる〃 



ヽ 



駿台 予備 学校 
東京大学 講師 
村 川久子 先生 



村 川 先生 は 昭和 47 年に 神 戸野 田 女子高 
校 を 卒業され、 セント ラル' メソデ イス 
トカ レツ ジを 始め、 3 つの ァメ リ 力の 大 
学 を 出て 博士号 を 取られました。 長い 留 
学 経験が 現在の 指導 に 生かされて いま す, 
その 方法 は駿台 予備校で も大 評判。 あな 
たも 知らぬ 間に 実力が 上り ます 



昭和 31 年 東京に 生まれた 稲葉 先生 は、 

m^/m 都立 国立 高校 を 出て 埼玉 大学 及び 大学院 

を 修了し、 現在 代々 木 ゼミナールで 講師 
™ "wh として 多くの 合格者 を 育てて います, 身 

代々 木 ゼ、、 ナ 長 I 95cm の 視点 か ら ユニーク な 発想で、 ゲ 
ール 講師 一ム 感覚の 勉強 法が 大人気。 あなた を最 
稲葉 俊彰 先生 後まで 完全 バックアップし ます〃 



リ 



案内書 無料 急送 グ 



と じ 込み ノ 、ガキ を 今スク ボス トへク 
鲁 お急ぎの 方 はお 電話で〃 

a 東京 03(3318)6111 



受付/朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 ※年中無休 



曰 本 進学 指導 センター 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4 -36-15 




で - 秦 スーパ一 喑 記法の 発明者 主任 講師 

一 萩原 雄ニ郎 先生 

現在の 受験 は 暗記で 合否が 決まります/ 
私の 暗記 テク:: ックの すべて を おしえましょう。 

独自の 喑 記法 を 駆使して 昭 49 年 東大 理 m (医学部） に 
進学。 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あらゆる 試験で、 ほ 
とん どト ッ ブランク を 維持し、 卒業 時に 銀時計 を 授与 
される。 （銀時計 は最 優秀 卒業生の みに 与えられる） 



ノ 



学校で は 教えて ぐれな 

W 試験 テクで 超 短期 藺 
に 偏差値 大幅 アップ/ 
志望校に も 合格, 





一 難関、 早 



難関、 早稲 田の 壁 を 突破/ 

今 ふり 返って み 

て、 これまで 受験 

勉強で 悩んで いた 

のが ゥソ のよう で 

した。 喑 記法 講座 

を 始めて 間がない 

のに、 お そこそこ 

の 偏差値が 刀に ま 

で 急上昇し ました。 

あきらめ かけて い 

た 早稲 田 大学に ス 

学で きて、 大変 喜 

ん てい ます。 



ん経 } 

i 大卒 

s 中高 

お . 咴 

田^ 海 

M 学ぐ 

商 



早 



《 一 おめて V 



A. 



ヽ I 



偏差値 急上昇 ガ會 全国の 学校で 話題 。最強の 暗記 テク〃 



次 は あなたの 体験 尨… 先 動、 らの メッセ-ジ// 




大学 受験 コース 
高校 受験 コース 



ho.ve "to 〜 
V^eah -fy-om ^ 
instead of - 
be able to 〜 
look -ft>ir ~ 



成績 は 急上昇./ 



ヽ 



秦 英単語 1000 個をラ クラ ク 丸暗記./ 

• 歴史 年表 も 短期間に アツ サ 1 J0K/ 
拿騮 の 公式 や 漢字な ど は 通学 途中./ 
秦 定期試験なら 直前で も バッチ リ / 

暗記 法 を マスター すれば こんな こと だってへ ツチ ャラ〃 




資格 取得 社会 常識 コース 



t に は、 この 他 「小 6 進学 コース」、 「小 5.4 学力 ァつ 



」 が あ 



武南秀 治 〈ん 

海 城 高校 （文 京 五 中卒） 




ぬ 



ま 



バ ケ 

：3 7 



* いづみ 

東大 文 ^上智 文学部 

慶応 商学 部. 早大 I 文 

(桜 S 学園 卒) 



世界史 を 克服して 東大 合格/. 

お 陰 様で 今春、 東大 文 出に 合格 

しまし， た 夏休みから 日本史、 ^ 

月から 世界史 を 始め、 世界史な ど 

は： Z 月 最後の 模試まで 偏差値^ を 

超えなかった 私が 何とか 新 テスト 

(世界史で 受験)、 東大 二次に 間に 

合った の は喑 記法 の お 陰です。 



9 



e 斎 藤 

權島 高校 



均 



不川 中卒) 



暗記 法て たちまち 学年 トップクラス \ 

クラブ 活動に 熱中し、 本格的な 

勉強 を 始めた の は、 中 三の 十月 中 

旬ぐ ちいでした。 成績 も 三 五三 人 

中、 いつも 百 番台 イチ かバチ か、 

喑 記法 をと り 入れ | 日 一 時間 以上 

勉強したら 最後の 模試で 八番に 

受験 もラ クラ ク 突破し ました 




山 岡 信 一郎 

慶応 大学 経済学 部 



5 



杉 浦 真 由 美 

旭川 北 高校 



偏差値 アップに すごい 威力/ 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません。 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 I わ 

ず かの 時間に 2 多くの 事柄 を 覚え 

られ るか、 です。 その 方法 を 教え 

て くれたの が、 喑 記法でした。 こ 

いつ だけ は、 チ ヨット、 すごい な。 



全科 目が 得意に なった/. 

私 は 読書が 好きな せいか、 国語 

の 成績に は 自信が ありまし たが、 

英語が 苦手で、 英単語 や 構文な ど 

全く 覚えられず、 困って いました" 

ス— パ— 喑 記法 を 偶然 知って から 

苦手 科目が どんどん 分り、 国語 も 

よりで きる ようになりました： 



西方 裕暢 

日 大生 産 工学部 

(日大 鶴 ヶ丘 高卒) 



榊芳輝 

一 橋 大学 商学 部 

(高 松 高卒) 



苦手な 暗記が 得意に/ 

勉強の 大きら いだった 僕が ス— 

ハ .— 喑 記法に 出会った の を 機会に、 

苦手な 喑記 ものが おそろしい ほど 

得意に なり、 机に 坐る 時間が 楽し 

くな りました， おかげ 様で、 好き 

な 理科 系の 学部に 入学で きて、 感 

激を 味わ つ て います。 



合理的に 膨大な 量 を- ^ なす/ 

受験 勉強 は 何 かの ヒントで 急に 

成績が 上がる ものです^ 僕の 場合 

は 「ス —ハ —喑 記法」 でした 模 

試で も 一 度 も 合格 圈に 入った こと 

のない 僕が たった 一 ヶ月 あまりて 

本番に 臨めた の は、 実に 合理的に 

膨大な 量 を- 〗 なせた からです。 




だ 力ら 

今から 勉強— 



7。 



re - 



ふ； 



そ-つ だ/. 

兄キに 

相 K して 

みよ-つ〃 



勉強の コッ つて 

知らない？ 

受験 はやつ はり 

テク 1 1 ック さ/. 

高校 受験 はス —パ- 





お兄ちゃん は 東大へ 

入った のに、 あなた 

は 高校へ も 行かない 



ん 

\5 



ゥ 



志 S 

丄 



志望校に 逆転 合格/ 

僕 は、 この ス I 

パ— 喑 記法に よる 

受験 必勝 法で ゥカ 

ッ たの も 同然です e 

もともと 英語が 苦 

手でした でも、 

これ を や つて 3 か 

月で 英語の 偏差値 

が：： も 上がり まし 

た。 おかげで、 あ 

きらめて いた 志望 

校に 逆転 合格で き 

ました。 



も ％ 



[^321^2+^1]曰氱 5 ニ 2 :)[2酽；酽»^ ¥7，800(税别） 好評 発売中〃 




〜Xak Precious Package 〜 

The Tower of uazzel 

一 ガゼル の 塔 一 







t : : に'： ： .：："^BT^ 


1： ： m 




' I . 'も'.':'' 丄ぞ, 



PC-98/88VA •PC-88SR ¥7，800( 税別） 好評 発売中. グ 



The Art of Visual Stage 



NOW ON SALE 
お CD r XakU & FRAYj 
¥2，400( 税込） 

■Uli 株式会社 ポリス 9 一 




• PC-98 參 PC-88SR •MSX2.2+ 參 X68000 
¥8,800( 税別） 好評 発売中. グ 



、^つ/,) お、 リ 
wJ^J^/ ぎ I， 




IMSX2.2+ 參 MSXturboR ¥7，800( 税別） 好評 発売中. グ 



【XakJ 



Rising of The Redi 







酵： 纖镢 




• PC-98/88VA #PC-88SR #MSX2,2 + ,MSX turbo R 

¥8，800( 税別） 好評 発売中. グ 



サイバー パンク 奇 RPG 




1 MICRO CABIN CORP 




目 1 £め よ。 一 科学が 創る 彩なる 锞。 




• ES^ftl 專用 FS-A1ST/FS-A1GT ぱ |M*fDl| MSX-MIDI 対応 

• PC-98VM、UV シリーズ EPSON PC シリーズ/ PC-88VA 対応 MIDI 対応 

■8 等身 キャラクタ 採用 騸 キャラクタ 演出 革命〃 國 ジョイ パット & マウス オペレーション 可能 
■ VR システム Ver.2.5 搭載 ■MIDI 対応 



I オリジナル CD '92 年 3 月 25 曰 発売 予定 Z/j 



株式会社 マイクロ キャビン 

T510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12 TEL. 0593 (51)6482 
最新 ソフト インフォメーション ダイヤル 7110593(53)3611 



暴 発売元/ 徳間 書店 

〒 105-55 東京都 港 区 新 
き 販売元/ 徳間 コミュ 
»03( 晴删 

c; 岡 本 螢* 刀 根 夕 子 41 



塑 TKVO-60305 
ran TKUO-60306 

税き ¥12，80ff^¥T2，427 

LO TKLO-50058 



税込 ¥9，800 税抜 ¥9，515 



ただいま 

絶賛 発売 



先着 3K 名 様に 

特 asne おひで フォ卜 スタン 

プレ ¥1ント 意 





卿 



UNKS 



パソ □> 通信に j^i 




i さ ユレ 六 シさン #ー^ 




時 は 遥か 38 世紀の 未舉世 养。 ： • . , -. 

大宇宙に 飛び出^ 類の 最大の エンターテイメント は、 惑星 間レ， ス「リぉ」 だつ;]^^^ 
宇 ま 海賊 や 異星人に 襲われる こと さえ ある 危険で 苛酷な 冒険 レ^" スに 挑戦す るの は、 
超 光 象 航行 ^ 一 DAIVE" の ライセンス を 持つ 勇敢な スペース • パイロットた ち。 
思い S いの マシン を 操り、 銀河 を 駆け抜けた 勝 # に 与えられ るの ほ、 銀河 一の 名誉 だ。 
~~ "時間と 空間 を 超えた 壮大な レースの 幕が、 今 あがろうと している。 .. 




羞 



大宇宙 を 舞台に 全国の 仲間が 参加 、親う 大 



ツま 



規«1 ネッ卜 ヮ- 

' ー厶 では、 プレ 



ーク ゲーム 

一 DRIVE。 自由な 会話が 弾む ネットワーク ゲームで は、 プレイヤ 一は 未 
の パイロットと して 冒険 レース を 楽しみながら、 仲間との コミュニケ 一 
ンの I^PMte ^いくこと がで きます。 ^ 

小惑星 群、 カス 惑星、 異 直み iM^ 磁場 星 域な お ％ 月 変わる i 閬 コース。 
• アイテム • コース は 「プログラム タウン ロード システム で、 細かな 設定 を 楽しめる c 
»诌 分の キャラ や マシンの CG を 登録で 色る ダウン ロし ド 3 —す一 
•^ii^fcr の 声 や レース 詳 Iffltl 報が » 載の オンライン マガ ジゾ URC official 

pr さ ss」 i / 
• レース ダイジェス^^ PRIVE インフォメーション」 で ^ /ル タイムな レース 

状^ mvc 、次なる 作' 



RIVE では ソ 《ツユ ン 通信 ネットワーク を 使: 
：1>ビュ 一タに 登録。 コンピュータに よって シ 



： シンと； コース^ 
(結果 は,、 全 参加 



： なり、 ネットワーク を 通じす あ, もた の もとへ- 
： 用 奥して います。 I ノ v や 





の面定 料金。 

81 手檨 きも 糠舉 です。 

6 羃 用モデ 燊も ブレ お:/ 卜。 
1 

参加 B|{t は、 月額 使 ffl 料 1，500 円の 2 ヶ月 分 (3,000 円) 
と 登 jfe，000 円 を 支払う のみ。 何回 使用 されても 

J 年 ' 

ン 卜します。 

^、従来の ，ネットワーク サービスへの 人 会 は、 別途 入会 手 
続きが 必要です。 • 



追加 Jp^fe はいりません ので、 安心して お楽しみ くだ 
さし、。 I なら、 THE LINKS 専用 モデム もプ レゼ 



f c 一 DRIVE の 資料 請求' 入会 申し込み は… 

\} 右下の 資料 請求 券 を ハガキ に 貼り、 住所 • 





^-O'-'t-WP" »WI 聚' <L»yiBliV ノ _|_、 「8しリノ|ェ〃| 
ミで 送って ください。 



〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リク ルー 卜 ビル 8F 
00120—251— 063 (フリーダイヤル） 
日本 テレ ネット (株） リンクス 会員 課 



， J ^グ 

キ^ ヽ 



A1GT 電 



いつもより 寒め の 冬で、 かぜな どひ 
いている 人 も 多い と 思う が、 今回の フ 
エス ティ バル はまる で そんな こと を感 
じさせない 熱気に あふれた ィ ベン 卜 だ 

つた。 「幻影 都市 j の M I D I もす てき 
だった し、 『MSXViewj の 講座で ひ 
さびさに 勉強し ちゃった し、 リバ ーヒ 
ルソフ 卜の 『ブライ j では 元気が 出ち や 
つたし、 とにかく いろいろだった。 な 
により A 1 GT のす ごさ を 体験で きた 
の はよ かった。 大阪と 東京で 行われた 
Al GT の 講習会 も いろんな こと を 知 
る ことができて 有意義だった と 思う。 
MSX を 買っても そのまま 十分に いか 
さない うちに、 なんだか やら なくなり 



がちだった だけに、 教えて ちら ラ とい 
うの は 得した 気分 だ。 そして、 M ファ 
ンの ディスクに 毎月 収録して いる 
『MSXViewj の アプリ ケ ーショ ンな 
ど を 活用で きれば、 MSX を 持って て 
よかった、 となる わけ だ。 
で、 今月 は 3 会場の 報告 をして おく。 





光栄の 本 4 冊 



| a | 、- ケ l 翁 今月 もナ 一； t A I ST を 買って I 年 もた つてない というのに、 A I GT が 出る なんて あんまりよ。 長年 MSX 2 て 力く まんして やっと タホ ちゃん を 買 
' HKLi. -.[^ つたのに。 二ん な ことならもう I 年が まん すれば よかった。 ぐ すん …… アーク ス II を MSX 化で きる ようにして ください./ お願いします。 （岡 山' 力 1 
I 力 十 り 恵 美) にう いう 内^ 7) ハガキ は 多い のです が、 なぜか ナースと いう ことで おはこん デスク 力 《採用した そうでした ので。 （バ） 




ちラ A1GT は 買った 
だろう か。 M I D I や 
MSXView を 楽しん 
で ちらえ ただろう か。 
MSX は どんどん こん 
な パソコン になって く 
れ たら、 と 思う 姿に 近 
づ いている。 我々 も 負 
けて はいられない。 



1 織 田 僂 畏 • 危機から 野 sa へ シブサ 

ヮ • コゥ 監修 定価 1480 円。 信 長の 危 

機 を 乗り切る 管理 能力の 秘密に 迫る。 
②超 • 三國志 (上 • 中 • 下卷） 今戸栄 

一 定価 各 1500 円。 孔明、 関 羽が 死な 

ずに いたら、 を 小説に した 本。 

D 爆笑 三圔志 シ ブサヮ ，コゥ 編 定 

価 1000 円。 イラ ス卜 入りの バラ エティ。 

三国志 フリークの おもちゃ 箱。 
④三國 志 • 孔明伝 とんぼ はう す 作 

シ ブサヮ • コゥ 企画 980 円。 孔 明の 

活躍 を 描いた コミック。 



fl||HHEfflBBBHII 




©it 長の 人材 や m 

強 運な ど を 探る。 彼び 

fe^i? 里 能力から 学 へ 
る ものが ある はず 



o もしも 孔^ 関 羽が 
死なずに 漢 王朝 を 再興 
する ことができたら、 
を 小説に した 本 



o 三国志の クイズ や、 

^^と 偏見 て選 ぶ キヤ 
ラ クタ • ランキング や 
ィ ラス 卜;' « の 本 



o 広大な 中国 を 舞台に、 
孔明 力、'; する さま を 

描いた コミック。 ゲー 
ム がよ り 楽しくなる 



さあ)! & 募 レ なさ 1/ 



1 桃太郎 電蓄 II のォ U ジナル • テレカ 

…… 5 名 さま (提供/ファン 八 ウス） 

先月 GMSV の コーナーで 紹介した G 

D の 発売 を 記念した もの。 

© サウンド • カタログ V0I.3+ ゴェモ 

ンの 下敷 さ …… 8 名 様 (提供 Z キング 

レコード） 



コ ナミの CD のダ イジ エス 卜。 非 売 
品の シングル C 口と 下敷きの セッ 卜。 
3 機甲 界 ガリ アンの ブラ モデル …… 3 




O^bfc^ のテレ カウ O 



応募 方法 

官製 八 ガキに 右下の 応募 券 を は 

り、 (D ほしい プ レゼ ン卜 番号と 
名前、 © 住所 （〒も） • 氏名 '年 
令 • 電話番号、^) 今月 号の FF 已 
でお もしろ かった もの、 @ なに 
かお もしろ いこと、 以上 を 明記 
のうえ、〒 105 東京都 港 区 新橋 4 
-10-7T I M「MSX，FAN の 
FFB さあ 応募し なさし、」 係 ま 
で。 しめ 切り は 1 月 3】 曰 必着。 発 
表 は 3 月 7 曰 発売 予定の 本誌で。 



ブ レゼ ン卜 係より 

1 月 情報 号 当選者 発表 ふんまでの 「さあ 応募 
しなさい」 r アン ケ ー卜プ レゼ ン卜」 のうち 『ェ 
ァ ホッケ一 j 「シュ 一ティング コレクション j 
をの ぞいて 発送 を 終了し ました。 なお 追田秀 
和さん、 村 岡 昇 治さん は 転居先 不明で プ レゼ 
ン 卜が 戻って います。 ご連絡 を。 また 採用 さ 
れ たのに テレ 力が 届かない など ご 不明な 点が 
ありましたら、 住所 • 氏名 • 電話番号 を 明記 
のうえ、 何月 号の 何の ページ 発表の 何の 件 か 
を 書き そえて 八ガ キでプ レゼ ン卜 係まで ご 連 
絡く ださい。 



名 様 (提供/夕 カラ） 

すでに 昨年の 12 月 25 曰に 
発売に なった 幻の 名作 「機 
甲界 ガリ アン j の LD 全集 
(7 枚 組） にお まけで ついて 
くる ブラ モ。 ちなみに LD 
は 税込 4 万 3000 円の 豪華版。 



'：' き I 




m ま 

^^ン ケート 翁よ 一ん' やつ ほ 一つ Z 12 月 号で 「痛助 …… 」 て 鬼った ものです 力、'、 やっと やっと 週完 しました よ 一ん./ テレ 力が まだ 来て ないから 看護 歐ぉ ねえち 

'ナ j_n やん には霸 舌で きませんで したが、 動、 ら かけて やろう かしら。 ちなみに ぼくの 名前 は 「逹」 と 害いて 「とおる」 と 読 むんで すよ 一ん。 （香 川' キ餅逹 )ゅ邇 完 89 

ノ J 十 0 " ン した かと 思ったら さっそくな 一ん * と はなに ごと だ。 もう 一度 藏完に 入れて やりた し。 （バ） 





*K ク. 'な' *L ^ 

し • 、 



^ ^ 、严 ぺず 



• バブルが はじけて 花 沢さん 一家の 行 
く 末 も 気になる 今 曰 この頃です。 

(千葉県 • 伊藤 佳宏） 

誰が どラ いおうと 社長 令嬢の 花 沢 さ 
ん だな。 かつおの 逆 玉 も はじけた が、 
どうな つても 生きて ゆけ る 世渡り じょ 
うずの かつお だ。 ついて ゆきたい。 
• 秋が 深まり 食物が おいしい 季節に な 
りました。 先 曰、 主人が 山芋 掘りに 出 
かけ、 少しです が 家族で 食べられる ほ 
ど 持ち かえりました。 とろろ 汁で いた 
だき、 秋の 味覚 を 楽しみました。 

(静岡 • 杉 山 君 代） 

幸せ 家族 天国です ね。 あて 先 を 確認 
しまし たがや はりこ こでした。 なぜ だ。 
參 幸せって なんです か 7 (宮城 • バカ） 

秋の 味覚 をと ろろ 汁で いただく こと 
でしよう 力、。 

秦 それにつ けても 「おはこん」 はお もし 
ろいです ね。 「アル ゴ リ」 なんて やめて、 
おはこん の ページ を 増やしち やい まし 
ようよ。 大阪 の澤田 くん、 まだまだ 甘 

い/ 私なら 3 千円に なった つて 買う 
そ。 おはこん バン ザーィ / 

(兵 庫 • 小塩責 光） 

そんな こと はわた しでな く 編集長に 
いって くれ。 仕事く ださいよ。 
• 名古屋 はよ いところ です。 小学校の 
給食に ェビ フライ、 きしめん、 ういろ 
うとい ろ 冗談の ような 献立が あります。 
(愛知 • 井上 博 登） 

冗談の ような 食べ物と いえば、 某大 
正大 学の 成 道 会と ぃラ 催し ものの 案内 
に、 「ス ジャー 夕の ご 供養に ちなん で 
"乳が ゆ' 'の ご 接待 を いたします」 と 書 
いてあった。 うけてみ たし。 
秦父は 電気屋で マ ツキ ン卜ッ シュを 買 
つた。 店員 は ターボ R をす すめた のに 
…… 。 （千 葉 • 山中 正樹） 

姉に 「風邪をひ いたので メ 口 ンが食 
ベたい」 とお ねだりしたら、 "マスク メ 
ロン パン" というの を 買って きた。 あれ 
つて 冗談だった のかな あ …… 。 
• いまどき クーラー もない ような 家庭 



が なぜ 猫に はうな 重 を 与える の だ。 答 
えろ サザ ェ。 （奈良 • 1 、 2 の大 四郎） 

せめて かつおと ワカメの 部屋 を 別々 
にしてから にしても らいたい もの だ。 
• ど こだ かの サ ッ カー 少年が テ レビで 
ブラジル かどつ かに 留学 するとい うの 
を やって いたが、 留学なん かする と、 
自己紹介で 書いて あった 「好きな 食べ 
物 • ドラえ もん ョー グル 卜」 が 食べられ 
なくなる がいいの か。 

(奈良 • 1 、 2 の大 四郎） 

それ はおお いに 悩み そラな こと だ。 
杉 山 一家に 秋の 味覚と 韓国で 焼き肉の 
どちらが いい か 相談して みょう。 
會ラ そついたら はりせんぼんの 一ます 
の 「はりせんぼん」 と は、 針千本で すか、 
"はりせんぼん "という 魚です か。 

(新潟県 • 浅 田靖） 
• 公的 資格の なかに 「ダン ボール 組立 
3 級/八 厶 • ソーセージ 詰 込 2 級」 「光 
学 レンズ 研磨 技術 2 級 j とい ラのを 発 
見し ました。 ダン ボール は 競争率が 高 
いそうで すよ。 （兵 庫 • 山岡洋 ニ郎） 

資格 魔と かいって 一生 使わない よう 
な 資格 をと つてる やつが 多い が、 とつ 
てる ラ ちに 一生が 終わり そろ だ。 
• ウォーリー を さがせ を 作った 人 は、 
よっぽど ヒ マだった の だろ ラ。 

(大阪 • よしむ ソフ 卜） 

いちど 堪能し ちら いらなくなる よう 
な ものが なんで 流行 るんだ。 それに 便 
乗す る 武田鉄 也 はもつ とィャ だが。 
參私は 14 歳の 私立 中学生です。 このま 
まいい 大学に 入って 一流 企業に 入って 
かわいい 妻と 明るい 家庭 を 持って そし 
て 明るく 楽しい 老後 生活 をして おわる 
のでし ようか 7 アド ル* クリスティ 
ン のように 生 さたい。 

(和歌 山 • 大野 傑） 
浪人して ダンサー になって おもしろ 
い 顔の 妻と かわいくない 子どもと 暗い 
家庭 を 持って 秋の 味覚に あたって 老後 
も失ラ かもしれ ない。 では また 来月。 
(バボ 改め かとうれ いこ） 



國 



東京 
札幌 




；！は轰 西の 風晴 
北 後西の 風晴 
北 後 の 風 晴 空気 乾く 
北 後西の 風 崎 
北 後西の 風腈 
M 匕 西 後西の 風 空な (乾く 
北東の 風 晴^^^く 

a ヒ 東の 風晴 昼から 時々 暴 

X 匕^の 風晴昼 過き から 時々 暴 

北: おの 風晴 

西 後 i¥© の風晴 時々 晨 
画々 曇 
隨時々 き 



^1 



メろ、 »f- 【5S: 容】 「おはこん」 て はつねに 次の よう；； s?^: つてい ます。 しめ 切りな し。 § で、 学校で、 ム S で、 自宅で、 テレビの なかで …… slf つけた 「おもしろい こと」。 §• 性別. ジャンル 問わず。 ^「バ ボ.， 系 

ま，. 一.^^? で。 s< しい 絵から、 気¥ る ほど 購な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち？^? せる ハガ キア一卜。 A 「ノ ミヤ マ おまで。 @^：、 古典 I わず、 イラスト による 各 i ひ 技 「イラスト 匿」 係まで。 杀| な 

I ご/ 〈 みはみ 「バポ の 人生 相談」 係まで。 【貧 10®ts とくに 功 練の あった ハガキ に、 1SS 採 SS 金 貝に M ファン i テレカ を さしあげます。 ※ま 所 は 「さあ 塞しなさい」 とおな じ。 



—ラス 卜 講座 



口 - ME—CHA ふ 一瞬 こ- J が- Msx . FAN 」 てはなくて- {量」 かと 甲：？ つ 

てし まった ぞ。 载 l て、 警の 切り口で 2? るって だいじ だ。 か Is 

制に なろうと、 テトリス 1 んだ ソ連 つてす ご い 国 だよ ね (ノ ミヤ マ) 
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,1, と 主 IP ている。 

一は、 i 秘書と いろ 回^ S 出た 

) いが ある。 答臺 けた i 

>、 名前 だけの 政策 秘書 を て 

一 わらない 選挙 活動 秘書の 

なったり して は、 答申が 

はならない。 

えば、 選挙運動、 陳情 処理、 政 
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OK 阪. JIPAND2( ほ 歳) ふ 季節 はずれの、 しかも 

たいした ヒ ネリが ある わけで はない ネタ だが、 5h の n 

- シャル にで もして みたら 案外 かわいい かもしれ ない。 

_ J んで みたら (ノ ミヤ マ) 



10^ . 驚の あぶらあげ (M 歳 r ほんとうに は 歳 か， 

中： M だと 眾 つと、 日本の 4K$i えてし まう ぞ。 あま 

りに も へたくそな 絵で 「実話」 だとい うの も 納得して し 

まう が、 味 は ある。 もっと 修行しなさい (ノ ミヤ マ) 
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正月 気分 もぬけて、 バレンタインが 気になる 季節 
となった。 チョコ レー 卜の 甘い 眛を 思う の もい い 

が、 グッと シブメ に GM の 存在意義 など 考えて み 
るの も 悪くない。 今月 も 秀作 満載 だ。 評 ： 高 田 陽 



FM 丁 OWNS の 人気 ソフ卜 「PSYCHIC DETE 
CTIVE SERIES」 （デ一 夕 ウェス 卜 ）5 作品の べス 
卜 • セレクション 盤。 全 15 曲のう ち 5 曲が、 有名 ァーテ 
イス 卜た ちに よる シンセサイザ 'アレンジ となって いる。 
アレンジャー は、 CHICO HIGESTHE UNI 丁の 
GO 氏、 ヒ カシュ 一の 坂 出雅海 氏、 幅広い 作曲' 編曲 活 
動 を こなす 大森俊 之 氏な ど。 期せず して 3 人と も 八 ウス 
を 選択し、 それぞれが 驚いた という エピソードが 伝えら 
れ ている。 しっとり 落ち着い ていて、 おとなの ふんいき 
が ある アルバム だ。 





東芝 EMI 


媒 体 


CD 




TOCT-638I 


価 格 


2500 円 （税込） 








昨年 8 月 発売の、 PC エンジン CD- 闩 〇M 2 版 RPG 
「八 玉の 勇士 伝説」 の フル アレンジ • アルバム。 オリ ジナ 
ルで、 1 つの 曲が 短い と 欲求不満 を 感じて いた 人に はろ 
れ I ^い 作品 だ。 アレンジ は、 オリジナルの 作曲者で ある 
今 給 黎博美 氏 みずからが 担当。 同氏 は、 あの ク リス 夕ル 
キングの 元キ 一ボーデ イス 卜と して 知られる。 「ロック 至 
上 主義」 ともとれ る 確固と した ジャ ンル 設定 は 見事。 こ こ 
のと ころの 八 ウス • ブームに 少々 疲れて いた 私に とって 
は、 オアシスの ような アルバム となった。 へビメ 夕で は 
なく、 八ード ロックの 時代が よみがえる./ 





東芝 EMI 


媒 体 


CD 




TOCT-6382 


価 格 


2500 円 (税込) 


備 考 





豳 




発売中の CD 1 " 信 長の 野望」 シリーズ 3 夕ィ 卜ル のなか 
から、 ^曲 を ピック アップして 収録した アルバム。 そう 
聞く と夕ダ のべ ス卜 盤と いう 感じ だが、 一口に そラ とも 
いえない。 じつは、 曲の 順番が 「永禄 三年 五月. 尾 張 国 田 
楽 狭間」 から 「天 正 十 年 六月 • 山城 国本 能 寺」 とい ラ よう 
に、 信 長の 半生 を 年代 的に 追うよ ラな 構成に なって いる 
の だ。 これ は 非常に おもしろい 付加価値 だと 思う。 もち 
ろん、 音楽 は菅 野よ ラ子 氏に よる もの。 壮快で 空間の 広 
がり を 感じさせる サウンド は、 聴き なれて はいるが、 い 
つも 新鮮な 気分に させて く れる。 





光栄 


媒 体 


CD 


品 番 


KECH-I02I 


価 格 


2900 円 （稅 込） 


備 考 






MSX の 移植が 待 たれる 歴史 シミュレーション 「三 
國志 【I しの 光栄 サゥ ン ドゥエ ァ。 今回 も 前 作で 好評 を 博 
した カシオペアの キー ボーデ イス 卜、 向谷 実 氏が コン 
ポーザー 兼 プロデューサー となり、 その 才能 を 披露し 
て くれてい る。 全体 的に、 前 作 1 " 三國志 1し よりも 向谷 
氏の 趣味に 走った とうい 感じ を 受けた。 II は 中国と い 
う 場所 設定 を 終始 念頭に 置き、 エスニックな サウンド 
を 心がけた という 印象が 残って いる。 しかし、 この ill 
では、 曲の 下地と なる フユ一 ジョンが より 前面に 出て 
いて、 無 国籍 風の ものが 数多い の だ。 和食と コーヒー 
ではない が、 ゲーム 画面と シンクロしても 案外 合う の 
かもしれ ない。 こういう 試みに は大 賛成/ 





光栄 


媒 体 


CD 


no 


KECH-I022 


価 格 


29。。 円 （税込) 


11 考 






人気 最高潮の 『ゼク セクス J の アルバム 化。 オリ ジナ 

ル 29 曲に くわえ、 音声 合成 を 未使用の ものまで 完全 収 
録。 アレンジ も 4 曲 追加した。 全体 的に、 シュ一 ティ 
ング にあり がちな ノリ 優先の サウンド。 アルバム では 
映像が な し 、ふ' ん、 メロ ディの 弱さが きわだって しまつ 
たという 印象 だ。 アレンジ 曲に は、 比較的 メロ ディの 
しっかり した ものが 選ばれた が、 これ も 今 ひとつ 耳に 
残る 感じが しない。 コ ナミ っぽ さとい う 点で は、 バッ 
チリな の だが …… 。 ただ、 おまけ 収録され た 「ィ レー ネ 
姫の 自己紹介」 は 笑えた。 ィ レー ネがは にかみながら 自 
己 紹介 をす るの だが、 これ は 聴いて いる ほラが 恥ず か 
しい。 ィ レー ネの声 は ナウ シ 力の 島本須 美さん。 





キング レコード 


媒 体 


CD 


品 番 


KICA-7508 


価 格 


2800 円 （稅 込） 


m 考 








罾 


ラヅ 





タイ ^ ^一 の 最新 シ ユー ティ ング 『メタル ブラック j の 

オリジナル CG 集。 ゲーム 自体 は、 同じ 横 スクロール 

の 『ゼク セクス J にかな り 押されて いるよ ラ だが、 出来 
という 点で は 互角と いっても よい 作品 だ。 で、 気にな 
る サウンド だが、 ちょっと プログレ っぽい 印象。 全体 
を 通じて 前衛 的な 味つけが なされて いて、 それによ つ 
て 不気味 さが 演出され ている という 感じ。 不気味 さも 
いろいろで、 あからさまに 不気味な ものと、 静かで 美 

しすぎる ので 不気味と いう ものと 2 タイプあった。 ゲ 
ー厶の 設定 上、 明るく 楽しい 曲が 入り こまな いのは わ 
かってい る けれど、 なんとなく 滅入って しまった。 ゲ 
ー厶 'プレイ 中 は、 そんな ことな いんだけ ど …… 。 







媒 体 


CD 




PCCB-00078 


価 格 


3000 円 （税込) 


備 考 


ステッカー 付 




スーパ一 ファミコン 版 アクション 『高 橋 名人の 大冒 
険島 J の オリジナル 'サン 卜ラ。 夕 ィ卜ル から は 想像つ 
かないの だが、 古代 祐三 氏が 音楽 を 担当して いる。 コ 
ミ カル • アクション という ことで ラテン • ミュー ジッ 
クが ベース かなと 思って いたの だが、 なんと 古代 氏が 

選んだ の は 八 ウス。 メガ ドライブ 版 格闘 アクション r ベ 
ァ ナックル j で 「八 ウス もい ける そ/」 というと ころ を 
見せた ばかりの 古代 氏 だが、 まさか 今回 も 八 ウスで い 
くと は 思っても みなかった。 はたして 画面と いっしょ 
にして、 しっくり いくの だろ ラか。 それだけが 気が か 
り だが、 音楽 単体と して は メロ ディ を 気づかう 古代 サ 
ゥンド 健在と いう 感じで よかった。 









アル フ' ァ レコード 




媒 体 


CD 




an ^ 


ALCA-242 




価 格 


2000 円 （稅 込） 




m 考 








90 



コぉ 



ンケー 卜 
> 力 'キ より 



，巨 原 おひさし ぶりです。 いつの まに カイお 录に ディスクが ついた ようです^ ギター 纖 習 や 勉強の あいまに この コーナ一 を 読んだり してい ま しす-が 
いちばん 驚いた の は さんが 《 だった という こと。 アニメ ィ 卜の 常連で おたくの あいだて 女王 ネ^り してる ような 人 だとば かり 思って ました。 とこ 

つて にんな アイス クに 980 円 も 出せる 力、。 MSXView だの ターボ R だ 喊 には隨 系ない。 （駭 • 菅原竜 治） シそ、 そうだつ たの 力、 …… （バ） 



昨年 10 月の AM ショーで 話題 を ひとりじめ にした 究極 
のシ ユー ティ ング 『 ゼクセ クス』 （コ ナミ） の 攻略 ビデオ。 
1 周 目 は、 ノー ミス、 ノー カツ 卜で 収録。 2 周 目 もクリ 
ァ まで 完全 収録した。 「ゼク セクス 」 は、 あの 1 "クラ ディウ 
ス II j の スタッフが 作り上げ 
た 横 スクロール • シ ユー ティ 
ング。 その ゥリ は、 なんとい 
つても 美しい グラフィック。 
激厶ズ の ゲーム をのん びり 観 
戦す るの も 悪くない。 





キング レコード 


媒 体 


ビデオ 




KIVE-I5 


価 格 


6500 円 （税込) 




65 分力 ラー Hi-Fi 




ロングランの ァ一 ケ一ド 'シ ユー ティング 1 "出た な〃 ッ 

イン ビー」 の 攻略 ビデオ。 1 周 目 は 2 人 同時 プレイ、 2 周 
目 は 1 人 プレイ を、 それぞれ 完全 収録した。 見どころ は、 
2 周 目の敵の 打ち返し 弾 を 「しっぽ バリア」 を 駆使して よ 
けて いく スーパ一 • テク ニッ 
ク とのこと。 発売 時期と して 
はちよ つと 遅い が、 ゲームの 
人気 は 全然お とろえ ていない。' 
この ビデオで 一気に エンデ ィ 
ングを 迎えよう。 







媒 体 


CD 


品 番 


KIVE-I6 


価 格 


6000 円 (税込) 


備 考 


60 分力 ラー Hi - n 

ステレオ 




おっかけ 試 睫 



先月 号で 試聴が 間に合わなかった キ 

ングの 年末 話題 作 2 本 を、 おっかけ 試 
聴して みた。 

■ フ アル コム • スペシャル 已 OX'9? 

今年の スペシャル 已 OX は、 「① ボー 
カル」 「© スーパー アレンジ」 「③ 交響詩 
〜WANDERERS FROM 
Ys」 の 3 枚 組。 ①で 歌声 を 披露した の 
は、 女性 ボー カリス 卜 3 人 (全 5 曲）。 
ラち 1 曲が、 話題の 今 井 優 子さん によ 
る もの。 しっとりとした 声 質 は、 耳に 
心地よ い。 © は、 スーパ一 ファミコン 
への 移植 決定で 注目の、 「ドラゴン スレ 
ィ ヤー 英雄 伝説」 から 5 曲 を ピック ァ 
ップ して アレンジ。 キーボードが 先導 
する タイプの サウンドで、 音 使い も 全 
体 的に 軽め。 ③ は、 シンセサイザ のみ 
で 奏でられた シン フォ ニック • サゥン 
ド。 やはり、 生 ォーケ ス卜ラ に比べて 
音の 深みが なく、 機械的な 感じ は 否め 



ない。 しかし、 シン セ だと 最初から わ 
りきって いれば 十分 楽しめる。 
画コ ナミ • オール スター ズ 千両箱〜 平 
成 四 年 版〜 

千両箱の ほう も、 「© コ ナミ 矩形 波俱 
楽 部 ライブ in 東京」 「© アレンジ」 「© 
コ ナミ • ゲーム 'サウンド • ヒス 卜リ 
— 1986〜87」 と 3 枚 組。 ①は、 ライブで 
12 曲 収録。 曲 中の 観客の 手拍子 は ほと 
んど 気にならず、 音もク リアで ス夕ジ 
ォ 録音と 大差ない。 © は、 全 S 曲 中 3 
曲が MSX の ゲームと いう ウレ シィ 1 
枚 （グラ 2+ マン ボウ + ソ リス ネ）。 サ 
ゥンド は 基本的 に フユ一 ジョン だが、 
音の 選び 方が おもしろい。 ③ は、 『沙羅 
曼蛇/ A-JAX』 を 含む、 1986〜87 年 
の 口 作品 を オリジナルで 収録。 考えて 
みると、 5 年 もまえ の 作品と いう こと 
になる。 曲 うんぬんと いうより、 懐か 
しさが 先に 立つ。 





O コ ナミ 'オール スター ス^ ^箱~ ^成 四 
年 版〜。 CD6300 円。 KICA-I053~55 



「ファイナル フ アイ 卜 j からの アクション • ブームの 
火 を、 さらに 大きく 燃やした 1 "ス卜 リー 卜 ファイター 

II」 の LD (ビデオ は 発売中)。 攻略と いうより、 ゲーム 
の 雰囲気 を 家に 持ち帰り たいとい ラマ ニァ のために 作 
られ たような 作品 だ。 LD はまず、 ^人の キャラクタ 
紹介から 始まる。 それから、 「必殺 奥 技篇」 と 名 づけ 
られた コーナーで、 各 キャラクタの 必殺 技の 披露。 後 
半 30 分 は、 ゲー メス 卜の プレイヤー たちに よる 「激闘 
篇」。 各 キャラの 必殺 技が 激突す る、 白熱の 試合 を 収録 
している。 パワフルで ありながら、 どこか コミカルな 
魅力が 凝縮され ている 作品 だ。 さあ、 みなさん ごいつ 
しょに 「は ど〜 けん ./ は ど〜 けん ./ 」。 



メーカー 




媒 体 


し D 




PCCB-00077 


価 格 


2500 円 （稅 込） 


備 考 








植 IB 







女ポ 二一 キヤ 二 オン 

<2 月 21 日〉 …… 參 (仮) サイ 卜 ロン • 

ビデオゲーム • ミュージック 年鑑 1991 
ゆ 月刊 ゲー メス 卜の 読者 投票に よって 
選ばれた 昨年の 人気 ゲーム 5 夕ィ 卜ル 
を、 アレンジと オリジナルで ォ ムニ バ 
ス 収録。 1 " コッ卜 ン」 1 " ス卜リ 一卜フ アイ 
夕一 II』 『デス ブレイド j など。 詳細 未 
定。 • サイ 卜 ロン ほ 00 名盤 シリーズ 「ァ 
ゥ卜 ラン」 ゆ 名作 ドライ ビング 'ゲーム 
『ァゥ 卜 ラン j の アレンジと オリジナル。 
CD ほ 00 円。 
★ ポリス 夕 一 

< 1 月 25 日 > …… 參 マージ ヤンク エス 

卜 （ビデオ SLD) う 人気 麻雀 ァーケ 一 
ドの ビデオ 化。 完全 収録な ので、 鑑賞 
として たっぷり 楽しめそう。 ビデオ、 
LD とも 43 分 3800 円。 
く 2 月 25 日〉 …… 秦 クミコ、 シ ィル、 
舞子の 77 ワールド〜 アリス ソフ卜 美 
少女 大 集合〜 ^ アリス ソフ卜 の 美少女 
キャラ、 クミコ、 シ ィル、 舞子の 歌 あ 
り ドラマ ありの イメージ • アルバム。 
それぞれの ソロ 3 曲と、 全員で 歌う 1 
曲 を 収録。 CD2800 円。 
<4 月頃〉 …… 鲁 (仮） スーパー リアル 
麻雀 PIV^ 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 
ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィメー 
ジ • アルバム。 GD2800 円。 
★ 東芝 EM I 

く 3 月頃 > …… • (仮) 任天堂 スーパー 
ファミコン • ゲ一厶 ミュージック • セ 
レ クシ ヨン VO I . 1 ゆ 1 "ス一 パー マリ 
ォ ワールド/ F — ZERO パシ厶 • シ 
ティ一/ パイ ロッ卜 • ウィングス パゼ 
ルダの 伝説〜 神々 の 卜 ライフ オース 
〜j の 全 8 曲の アレンジと オリジナル。 
アレンジ は 「S. C. I」 でお なじみ、 
ゴ ダイ ゴの 元ギ夕 リ ス 卜 浅 野 孝 巳 氏。 
CD 圏 円。 
★ キング レコード 

ぐ 2 月 21 曰 > …… 參フ アル コム NAN 
已 A コレクション ^ 現 曲 + 新録 3 曲。 
ぐ 3 月 21 曰 > …… 秦 交響詩 ドラゴン ス 



レイヤー 英雄 伝説 づ 交罾曲 バージョン 
★ 光栄 

< 1 月 25 日〉 …… • 光栄 オリジナル 已 
GM 集 VOL. "スーパー 三国志 j 
r スーパー 信 長の 野望〜 武将 風雲 録〜 j 
など を 収録した オリジナル • サン 卜ラ 
盤。 CD2500 円。 

ぐ 2 月 25 曰〉 …… 參 太閤 立志伝 ゆ 豊臣 

秀吉の 生涯 を 描く ゲームの アルバム 化。 

口 千 細 ふ 疋。 

女徳 間 ジャパン 

<3 月 25 日〉 …… 參 F — ZERO ゆ 任 
天堂の ス一フ アミ 版 レース ゲームの フ 
ル アレンジ CD。 ロスアンゼルス 録音。 
★ ビクター 音楽 産業 
く 1 月 21 曰 > …… 參 スーパー • ダン ジ 
ヨン' マス 夕一 岣 スーフ アミ 版 1 " ダン ジ 
ヨン 'マスター』 の CD + G。 代表 曲 10 
曲 を ピック アップし、 デジタル 楽器 を 
駆使して アレンジ。 作曲 は、 多 和 田 吏 
氏と 橋 本彦士 氏。 グラフィック は 10 曲 
すべてに 入る。 CD + G3[]00 円。 
<3 月 21 曰 > …… 參 ナム コ • ゲーム • 
サウンド 'エクスプレス VOL. 5^ 
ナム コの アーケード 作品の アルバム 化。 
まだ 収録 ゲーム は 未定。 CCM50(] 円。 
★NEC アベニュー 
<2 月 1 曰〉 …… 秦 天外 魔境 II 卍 MA 
RCJ^ 久石讓 氏 も 音楽 を 提供した PC 
エンジン • CD-ROM 2 ゲームの オリ 
ジナル GM 集。 CD3000 円。 
く 3 月 21 日 > …… 秦 アリス ソフ卜 • ベ 
ス卜 • リ ミックス^ アリス ソフ卜 作品 
の フル アルバム。 詳細 未定。 
<4 月 以降〉 …… • (仮) サイレン 卜 • 
メビウス^ パソコン 版の オリジナル • 
サウンド 卜 ラック。 詳細 未定。 會 (仮） 
エルフ キャラクター ズ 11^ i にお さめ 
られ てた 作品 以降の もの を 収録した ビ 
テオ SLD。 詳細 未定。 参 ポ ニー テー 
ル • べス卜 キャラクター ズ呌ポ 二一 テ 
ール 作品 を 集めた ビデオ SL[D。 詳細 
未定。 參 ドラゴン ナイ 卜 m ゆ エルフの 
美少女 ソフ 卜の 定番 シリーズ 第 3 弾。 
PC98 を 音源と する オリ ジナル サン 卜 

フ。 6 羊^ ホ /to 



ンケー 卜 
ガキ より 



攀 ふところ ィぉ录 ディスクが ついてから プログラムの おそい ぼく はとても 助かって いますが、 ふと 二ろ は 寒くな りました： ふと 二ろ 力 奪くて MB を ひき そ 

うてす が、 ポーク はさび しい^! 姓〜 ク は ひけない のであります. ではで は瞧 部の みなさん、 に は 気をつけて ください （岡 山. 宮岡 tfcfc^) QA 

々なにかと 言 §11 の ィぉ录 ディスク だか、 そり や あいくら わたし だって 980 円なら 買わない: だって、 ただで もらえる もん。 （バ） 




パソ 通と 音楽の 微妙な 関係 



パソ 通ァー 卜の 第 2 弾 は 音楽 
に 焦点 を あてて 特集す るの だ。 
ネッ ト ワーカー たち は パソ通 
を 使って、 音楽と どんな ふう 
に 接して いるの だろう 力、。 パ 
ソ通は 音が 出ない のに …… 。 



パソ 通と 音楽の 関わり 方に は 
右の イラ ス 卜に 示した ような 4 
種類が あるよう だ。 

① ボードで 音楽に ついて 語り合 

う 音楽の 好きな 人た ちが 集ま 
つて、 音楽に 関する さまざまな 
話 をして いる。 

② 音楽 ツール を アツ ブロード、 
ダウンロード する 付録 ディ ス 

クに 入って いるよう な フリー ゥ 
エア を 作った 人と 使って みた 人 
の 意見交換の ボー ドも 用意され 
ている （下の 本文 参照)。 

③ ォ 1 J ジナル の 音楽 データ をァ 
ッ ブロード、 ダウンロード する 
自分の 作曲した 音楽 データ をァ 



ネッ 卜での 音楽への 関わり 方 
は 上で いったよ うに 4 つ ほど あ 
るの だが、 このうち © について 
もうす こし 見て みょうと 思う。 



ップ して みんなに 聴いて もらつ 
たり、 他人が 作曲した もの をダ 
ゥン して 聴いたり する。 
® 既存の 曲の 音楽 データ を アツ 
ブロード、 ダウンロード する 
CD で 発売され ている もの はも 
ち ろん、 映画 や テレビな どで 流 
れ ている 曲に は 音楽 著作権が あ 
る。 使用す る 場合に は JASR 
AC (曰 本音 楽 著作権 協会) など 
に 使用料 を 払ろ。 大手 ネッ 卜で 
は 「音楽 著作権に 関する 実験」 と 
称して 既存 曲が どのように ダウ 
ン されて いるの か 調べて いる。 
この結果 を 元に 料金 徴収な どに 
ついて、 検討して いくそう だ。 

ログイン 日時： 】】 月 21 曰 曇り 
アクセスした ネッ卜 ： アスキー ネッ卜 MSX 

今月 号の ディ スクに 収録され て 
し、 る フリー ゥ i ァ 「〇PX 口 laye「」 
の 作者と 使用者と が、 意見交換 
している ボードから ピック アツ 



(音楽との 4 つの 基本的な 闋 わり 方） 



(D ボー ドで 音楽に ついて 語り合う 


a 者 楽 ツー ゾ 
ゥン ロード- 


レを アップロード、 ダ 
ほ 

っ^; A 


③ォ リ ジナル の 音楽 データ を アツ 
ブロード、 ダウ る 

乂 


®st 存の曲 ( 

ロード、 ダ' 


7) 音楽 データ を アップ 
> ン すん 、^ 

い 



[ INDEX ] PDS 
Date No Crea 
8/10 258 isxBl 



PDS サロン 

プ してみ たの だ。 使い方から バ 
グ 情報まで いろし ) ろな 話題が 飛 
び 交って いる ぞ。 



圃 



poo 

ほき 



LZCOM 感想 ノート 
音 樂 の 取り扱いに ついて fl 
i « h f i 1 e の 解凍に 一 



最號の ファづ 

S -ANUES.C 
突然です が 



HISIC-PDS VI もっと MS 】 
OPLLdriver(OPX P layer)JK 
ZMP の 使い方 



OPLLdriver (OPXp 
layer) を 使用した 演奏 プロ 
グラムに M する 

意見 • 要望 • 感想な どな ど 教えて 

ちょ 



アスキー ネッ卜 MSX では こ 
のよう に 利用者が かんたんに 会 
議室 (ノートと 呼ばれる) を 開く 
ことができる というの が 大きな 
特徴 だ。 ニフ ティ サーブな どの 
多くの ネッ 卜で は 会議室 は シス 
オペ あるいは シグ オペ 以外 は 開 
くこと がで きないの だ。 



.pds に Ring. さん 作の F 
ドラ イノく "OPXplayer" と 
この ドライバ 専用の 演奏 ヂ 
» "炎の たからもの （ル パン 三 
「カリオストロの 城 j 主題歌） 
二、 僕の オリ ジナル 音楽 集 "U 
3" が 登録され ています。 



いまのところ 公 M されて いる 演 
奏 データ は 上記の もの だけです が、 
近いうちに OPLLdriver のフ ルセ 
v ト饭も 公 M される 予定 （だよ ね 
？) です ので、 ぜひみ なさん も自 
分で 演奏 プログラム を 作 づ て 公 M 
してく ださい。 

なお、 現在で も junk. test ボ 
—ド にて OPLLdriver v 1.49s 本 
体の み （説明書な し） ならば 実] » 
公 関されて ますんで、 入手 はでき 
ます よん。 

ゆ じ （なんだか 広 « 活動して るな 
あ 〜〜 * つ） 

ノー 卜 を 開いた 人が 趣旨な ど 
を 説明して 話が はじまる。 



92 ® ちょっと パソ Q 



不ッ 卜に 口 フィンし たのです が、 「メンテナンス 中です」 と 表示され て 入れませんでした。 メンテナンスって なんです か？ （北'; 鍾 大串 

健 一 '16歳）1:？ メンテナンス というの は ホスト 力く ポー ド (7)^1 や フリーウェアの チェック を 行うた めに 月に |、 2 度 休む こと e だいたい 
2〜 3 時間て いどで 終わる の だが、 この間 は アクセス する ことができない。 メンテナンスのお 知らせ は 日頃から 主意して おこう。 



23a 纖 11/17/91 OPLLdriver(OP 
ayer)HS MUS I C について 



10:43pi 11/18/91 OPLLdriver(OP 
Xplayer)« MUS I C について 



5:03 P i 11/17/91 OPLLdriver(OP 
X P layer)JK MUSIC について 



9:4flp 薩 11/17/91 OPLLdrive'r(OP 
Xplayer))K MUS I C について 



音 はで るんで すけれ どね、 3 0 秒 
く らい 変な のが 

音 データの ほう も 一 いちど アップ 
してみ ます 

しばらく WX ほったらか しにして 
いたら おかしくな つたの かもし 
れ ません 

機種 は A 1 WX (2+) に HB 
I 一 1 2 0 0 つけた 状態です 

ふか 



★ えつと ね、 他に もこの デー 
タ聰 いてみたい という 方が 2 名い 
ましたので HOR-NET というと こ 
ろに OPXP150.LZH と (JG8.PNA を 
UP させても らいました。 

だまって ちゃわる いと 思って 報告 
う （？； ）• いかんかった？ 

XENON 



® ちょっと パソ Q 



フリーウェアの とこ ろで 「MSX- D0&7) ディスク を 作り …… 」 と 害いて あるので すが、 どう やって 作る のです か ？ （埼玉県/' 橫山修 治. 18 
歳） な！^ズ-り！：幼 ディスク を 作る というの は D0SC7) ディ スク のなかに ある 1 " MSXDOS.SYS」 と 「C0MMAND.COM」 を コピー するとい う 
こと: 0052では「1^15ズ0052. SYS」 と ""COMMAND 2 . COM j を コピーす るの だ。 



XENON 



12:53ai 11/20/91 0PLLdriver(0P 
Xplayer))K MUS I C について 



li:55pa 11/19/91 0PLLdriver(0P 



あれ 一一 おかし 一な 一 
うまく 音が ならな いんです 
うちの WX こわれて しまった のか 



もう 1 ど、 OPXPLAY の 方 を 
ダウンして みます 
PME XT で展閒 したの がいけ な 
いの か • • • 

—P はじめる と はじめはい いか 
な？ とお もい ますが 
ドラムが きえて • 'バックが きえ 
て • • 

2 0 秒く らいで どんな 曲 もお わつ 
てし ま うんです 
へんだ な一 



はじめての バグ 情報。 「HB I 
-1200」 というの は ソニーの モデ 
厶 カー 卜 リッジ だ。 




HB I — 1 2 00 を 付けて たら、 
正しく 動きません よん > ふか T 

すなおに、 はずしてから 演奏 させ 
ましょう。 うん うん， 

5^ ^spt-hack 

どラ やら モデム カー 卜 リッジ を 
さしてい ると ダメ みたい。 



7:20 P , 11/20/J 


11 0PLLdriver(0P 


Xplayer)K MU 


S I C について 



ドライバ 内蔵した まま pmext 
使ったら 暴走し ちゃい ました. 

こういった 仕様な のでし ようか 

曲 は いいです けど msx — mu 
s i c とどう 遠う のか 
わからん ゆ じさんが すごい つて 
ゆうなら すご いんだろ うな 

いまいち わかって いない. 

なす 

FM音源の拡張已AS I C と 
の 違いが いまいち わからない 人 



は 以下の 書き こみ を 読もう 



8:01" 11/21/91 0PLL 


drivcr(0P 


Xplayer)« MUS I C 


について 


KSX-HUSIC と OPLLdriv 


er の it い 


について 




UG 6 の 中で、 HSX-N 


USIC と 0 



2 つ 紹介し ようと, 思う。 ネット を 
開局、 そして 運営して いく という 
こと は、 とっても たいへんな こと。 
それだけに、 自分の ネット ゃパソ 

★Melt Down BBS ミ 



う 一一 ダウンし なおした けれど 

やっぱり おかしい 

同じ 症状の ひとはい ません か？ 

y と 
1 s h , 

て b 1 



らも、 



ダウンし ました。 

炎の たからもの さいこ〜！ 

あと， うるさい やつ （なんだ つけ 
？ UG 6 に はいって たの） もび つ 



s —、 ディストーションした ギタ 
-を OPLL でさい げんす ると わ 



で、 OPX ドライバ一 の演 爽用プ 
ログ ラム なんても の をつ く りかけ 



まあ， いいや。 

もういち ど、 「 すごお い！ j 

ぶら すた 

ノー 卜 を 開いた 1 時間 後に 使 
つてみ た 人の 感想が もラ、 書かれ 
ている。 



ああ、 うれし 一な 一。 細部まで 
気 を 払って 作った 甲斐が あるって 
もんです。 

フ アル コム 系です ね。 Ring. 
さんに も 古代 （—でよ かった かな 
？) 謂 つぼい つて «想 いただいて 
ました。 Y s の 音楽なら ば テープ 
を 持って ますんで、 多少 影響 を受 
けて いるんだ と 思います。 自分で 
は 特に 意図した つもり は な い ん で 
すけ ど。 （普通 そんな もんです ね 
…） 

ちなみに、 グラディウス は い 



それから、 ご II 告 ありがとう！ 
ゆ じ 

ノー 卜 を 開いた 人が 1 人 1 人 
に 返事 を 書いて いる。 



つぎつぎに ダウンした 人から 
感想が 届く。 ほかの ネッ 卜へ も 
転載され ていく の だ。 




今回 は、 ^郊外の 山 ロ百惠 さん 
の 家が あ る ので 有名 な 国立 市 と 西 

さ j 武 ライオンズ の^ Li 也、 埼玉県の 
^TJy へ— リ 所 沢 市で 開局して いる 草ネッ ト を 



蓽ネ ッ 卜 



★ マジカル シティ ネッ 卜 ワーク シスオペ ： ^^、 M なむ、 

PEK I N 

拳 通信 制御 手順 

文字コード ： シフ卜 J I s 

通信速度 ： 300/ 1200/2400 b 口 s 
通信 方式 ： 全二重 
データ ビッ卜 長 ： 8 ビッ卜 
パリティ 一 ： なし 
ストップ ビッ卜 ： 1 ビッ卜 
フロー制御 ： おこな ラ （X〇N) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 I D ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： 接続 は ほ 分まで 
オンライン サインアップ ： あり 
參 プロフィール 

入： IS' 金 • 無料 

会資 ： 無料 

所在地 ： 東京都 国立 市 

アクセス 電話番号 ： 0425-7 卜 1369 
回線 数 ： 1 
運営 時間 ： 24 時間 
会員 数 ： 1 昍人 
開局 曰 ： 1989 年 4 月 22 曰 
入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして 必要事 項 を 書 
さ こんで ください 



1 



PLLdriver の 道 いが 康 著で 分かり 
易 いのは 5 曲目の "18 夜" です。 
では、 ちょっと 解説し ますね。 

メロ ディ 都 はまった く 同じ MM 
L で 2 トラック を 使用して、 周波 
数ず らし を 行って、 いかにも FM 
音 « らしい 耳障りの 良い 音色 を演 
出して ます。 この 効果 は NSX-MUSIC 
でも 出来ない こと はない よ う です 
が、 かなり Y コマンドの 内部 事情 
に 詳しくなければ できません。 0P 
LLdriver では MM L が 用; t して 
ありま すんで、 いと も tt 単です。 

コード 都 は ビブラフォンで 始か 
ら 終わりまで 3 トラック を 占有し 
てます。 が、 この パート は NSX-M 
USIC と 何等 変わり はあり ましえ 



途中で 出て くる ちょっと ボイス 
風の 鎮繁に ポルタ メント （滑らか 
に 音程が 移る） する パート は 音色 

@24 で、 これ も メロ ディ 部と 同 
様に 2 トラックで 周波数ず らし を 
させて いてます。 この ポルタ メン 
ト 効果 は MSX-MUSIC では 全然 出 
せません。 

後半の PSG パートで は 内蔵 ェ 
ンべ ロープ (時 M 的 音 量 変化） パ 
ターン を 使用し、 トーン を 切って 
ノイズ を オンに し、 镇繁に ノイズ 
洵波数 を 切り替え ています。 

エンベロープ は NSX-NUSIC でも 
やって やれない こと はない のです 
が、 非常に 手 IW がか かります。 ノ 
ィ ズ 操作に ついても 同様です。 



* 後の フエ一 ドア ゥ 1 
け 滑らかに やらせる の を 
IC で やる の は面铜 臭くて とても 出 
来ません が、 OPLLdriver では コ 
マン ド ひとつで OK です。 

あと、 全体 的に 繰り返し 命令 を 
多用して いますので. プロ グラミ 
ングも 比較的 楽に なって ます。 テ 
ンポも 最初から * 後まで 完 S に 安 
定 しています。 NSX-NUSIC での 演 
奏は P し AY«2 文 1 つ を 理 する 単 
位と している ので、 そのつな ぎめ 
で どう しても テンポが 不安定に な 
つてし まう という 欠点が ありま し 
た。 あと、 濱奏は 完全な BGMffl 
理 になって いるので、 浪奏と は M 
係な しに リ ス トを 見た りで きます。 

詳しい こと は、 近々 公 M される 
であろう OPLLdriver の-、 
ルでど ーぞ。 （かなり 親切に 解説 
して あり ます よん ！ ） 



ゆ じ 



ざれる 
こ 解説 



通に ついて 熱 〈語って く れる ホス 
ト さ んの 思い入: fl^'、 取材 をして 
いても、 ひしひしと 感じられた。 
ぜひ アクセスして みて ほしい。 

ノス オペ ： にやん ☆ 

き 通信 制御 手 願 

文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度 
通信 方式 
データ ビ 
パリティ- 
ス卜 ップヒ 
フロー制御 
シフ卜 制御 



1200/2400bDS 

卜 長 ： 8 ビッ卜 
なし 

卜： 1 ビッ卜 
おこなう （X〇N) 

' し、 (SOFF) 



[わない （ 
クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 ID ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： 八ン ドル 名 を 入力 
ゲス卜 利用の 制限 ： 接続 は^ 分まで 

ダウンロードで さません 
オンライン サインアップ： あり 
• プロ フィ 



、会 金 ： 無料 
き資 ： 無料 



所在地 ： 埼玉県 所 沢 市 
アクセス 電話番号 ： 0428-28-2B62 
@ 線 数 ' 1 
運営 時間 ： 24 時間 
会 具 数 ： 30 人 
開局 曰 ： 1990 年 4 月 22 曰 

入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして I コマンド を 実行 



い 年 すん . お « し . き やが を 重る あ 中 ！ るれ おも 鹿 加 。 

と 昨で ろが ま 、とです もす W をい もが をて く をて や 参よ 

立 。ん いす しら 点 tt 、かで 名れ がいや ジ して 点し 野に す 

:SI たたで でて か重奇 かん 撖 . そ 生 占 W | にし 重 加 長 卜で 

ぞ S しえきの つす を はとな 持で ， 先ト代 セ象 接に 参 ンん 

う B ま 変 好た 作で と <» ゲイの ド しの ッ 0 ッ 対く ト にすャ る 

レ」 B いに がいで -こ フォテ ドー *a い 口 2 メ をし ッ 1« でチぁ 

を はて！ W 卜て 分す う オラー 一 ボに 占タは か 者さャ 気いでも 

g 前し 名 ッっ自 でい 。力 パボ のトぅ ， 層 に 心ゃチ 、しト と 

符以 営の ャ 人との とす 、焼 。ぃッ いと • なれな 。でれ スひ 

： ： 邐今チ にこた るで グ みす 占べ と あ 年 。 ： ：ん すのう ゲる 

X ォ でに とトの つめの ン 好ま はァぅ e 。ね N ォみ でる ばられ 

<! リ 月 も ッそ思 深る リ おい ンフ占 すすす A リ . ず いれかく 

ドャ名 1 とネ つと をい I , てィル ででまで F ャ ではて え A て 

M シぅ 1 もない う » -てボ ft; つ メァ， のり、：" M シの るいら 児し 



かかと ィ 一 ま 

ん んかデ よし 

ななた ラ るて 

が b ぇグ ま つ 

J たこの は 思 

S つ S ミて あ 

r やに ナ あと 

S ち 曲 n も 一 

I つの はに な 

R い 系 半ズだ 7： 

C にム後 一 曲 < , 

r An らリ の^ 

も ルたシ じ 。 

てァっ ス感た 

食と フ思ゥ な つ 



3 を し .6d ち 

1 ム に y g a^i 

P ラ c a u o が 

X グ il" 1 す 

p 口 2 s p n £ てん 

o ブ 2 a X ul んせ 

るの 2b p rl たま 

あつ t て o と a みき 

に 2 X し" あ C てい 

S の eswd たやしく 

d じ ms a し" どま 

P ゆ P で o r s.i* う 



も 君 まよ 笑 一機に ぃド よの な そボ努 、よで ト\. 、れ 

お 注い ぎ { ボなム ろ 一の 卜せ 。ぞを ， に はいん ス A らう 

が よてんね のん ラしボ 板 ッ さすう どくう ちなる ゲ F かと 

！ドぎ つきら 係ろ グ もう *« ャ羼で どなな よたらい を . する 

て 一 んが卩 か M い 口お ぃ伝チ 進の をァ はる 入が でド X まえ 

ぇボ き， U がす タ 。プ 。とば 、を もジ H でれ の T んー S いら 

教の r り 割で I す 、すト えが 應く I ゥト入 R が 込ボ： も 

をメ ， 盛 8 題 ュ ましで ッ いす 話い セー ッを会 串き の ，け て 

IB 二 今での 話ピ いすい ャ くでんで ッリネ 力 。み 書 どし 人き 

特ァ 。题 みの ン てま 多チ早 のどん メフ なにす 込 命ん す 数に 

：: す *8 込 Jn しい もせ 、なん 込 つ 実 まき 鬌と まがび 。 

でのき！ 、実が 人え あの どき N« ょ充ぃ 書生 ほめ 者 |9 す 

A んぃ J 香 報と 充 人い 、まもに 會 A んる のての- 。お 係に で 

F やろ！ 。意 あがのし は ，な うら F- やえ ドし 分に よも 閱韆 い 

M にし 報 す 注 } ド種詳 のでうよ が M にろ 一 カ自 うすでの *i し 




スーパー 付 錄チす スクの フリーウェア を 使：) てみ よ 5 



さて、 今月の フリーウェア は 

ツールが 3 つに、 データが 3 つ、 
ゲームが 1 つと いう 構成 だ。 そ 
れぞれ かんたんに 説明し ょラ。 
☆ PMext は 毎度お なじみの 解 
凍 ツール。 古〇卩ズ 口 lays 「は 
まえの ページで 話題に のぽ つて 



フォー マツ 卜した 新しい ディ 
スクを 用意して 作業 を はむ めよ 
う。 まず、 MSX-DOS か MS 
X — D〇S2 の ディスク を さが 



いた FM 音源 ドライバー。 々S 
ketchbook は、 〇PX- 
口 laye 「用の ォ リ ジナル 音楽 デ 
一夕 集。 WPCMPLAY は P 
CM データ を 再生す る ツール。 
□〇S1 用と D〇S2 用の 2 種 
類が あり、 MSX2 以降で VR 
AM が 1 28K バイ 卜 ある 機種 
で 使える。 tYBEEPl と鶯は 
PCM デ 一夕。 ☆ すし は ブロッ 
ク くずし ゲーム。 かなり 楽しい。 

実 讓テ イス 

して くれ。 買った ときに D〇S 
がつ いて こなかった という 悲し 
い 人 も 付録 ディスクに D〇S の 
ディ スクを 作る のに 必要な 2 フ 



O MSX — DOS (S) の ティ スクを 作る 



DOS の プロ ンプト （ A > ) が 表示 
される， にしたら、 itlfe の コマ 
ンドを 実行して コピーす る。 ®® 

★MSX — DOS の 場合 

A>COPY MSXDOS.SYS B:0 
A>COPY C0MMAND.COM B © 

★ MSX — D0S2 の 場合 
A>C0PY MSXD0S2.SYS B:Q 
A>C0PY C0MMAND2.COM B:<D 
★ 付録 ディスクから コピーす る 場合 (BASIC) 
C0PY、、MSXD0S.SYS〃T0、、B:O 
C0PY、、C0MMAND.C0M"T0、、B: O 

© 付錄 ティ スク から コピーす る 
今 コピーし た 実験 ディ スクを 入れ 
て リセ ッ ト し、 もう 一度 DOS を 立 
ちあげる。 そうしたら イ^! デ イス 
クに 入れ かえて 下の コマ ン ドを入 
力し、 実行す るの だ。 ここで も 

★ MSX — DOS の 場合 
A>C0PY PMEXT222.COM B:Q 
A>C0PY OPXP15J0T.LZH B:Q 
A>C0PY UG6.PMA B:Q 
A>C0PY PCM113D1.LZH B:Q 
A>C0PY BEEP1.LZH B:Q 
A>C0PY UGUISU.LZH B:0 
八〉 COPY SUS に LZH B:© 

★ MSX — D0S2 の 場合 
A>C0PY PMEXT222.COM B:Q 
A>C0PY OPXP15J0T.LZH B:Q 
A>C0PY UG6.PMA B:Q 
A>C0PY PCM113D2.LZH B:Q 
A>C0PY BEEP1.LZH B:Q 
A>C0PY UGUISU.LZH B:Q 
A>C0PY SUS に LZH B:Q 



の 指示に し たがつ て ディスク を 入 
れ かえるの だ。 DOS を 持って いな 
い 人 も BASIC のコ ピー 命令 を 使 

つて、 im 
ディスク か 

ら MSXD 
0 S.S Y 
S と COM 
M A N D. 
COM の 2 
ファイル を 
コピーし よ 



D0S1 と D0S2 で コピーす るフ 
アイ ルが 変わる ので 主意。 間違え 
ずに 作業 を 終える と 実験 ディスク 
に は 全部で 9 つの フ アイ ル がで き 
る ことになる。 



今月の フ 1 J 一 ゥヱァ 一 簾 



終 東 ツール 
像 FM 音源 プレイヤー 
g 楽 プログラム 
•PCM プレイヤ一 
•PCM データ 
•PCM データ 
秦 ゲーム 



PMext Ver.2.22(by YoshihikoMino) 
OPXplayer Ver.l.50(by Ring.) 
Sketchbook (by ゆ じ） 
PCMP し AY Ver. 1 . 1 3 (by^ 橋 卓 也） 
B E E P I 

すし （by S.Nishikawa) 



《OPXplayer、 Sketchbook, PCMPLAY は アスキー ネット MSX から 転載し ました。 PMext、 
BEEPk 驚 はニフ ティ サーブから 転載し ました。 すし は PC-VAN から 転載し ました。 



青い 部分の 赤 文字が 実際に 打ち 
こむ 文字と いう ことになる。 □ 
□S1 と D〇S2 で 打ち こむ 内 
容が 変わる ので 注意 して ほしい。 



クの 作り方 

アイ ルが 入って いるので、 それ 

を 使えば 安心な の だ。 D〇S が 
用意で きたら、 下の カコ ミを番 
号 順に 実行して ほしい。 地色の 

© 襄字を 表示で さるよ ラに する 
漢字 BASIC の あ る MSX(2+ 以 人 は 下の コマ ン ドを 実行して; 1^ 
降の 胃に は 内蔵) を 持って いる を^/下で きる よつ にしよう。 iH^ 

モードに する た 
めに (ま DOS 力、 
ら BAS に に し 
てもう 一度 DO 
S に 戻る。 



★ MSX — D0S、 MSX — D0S2 どちらも 
A>BASICO 
CALL KANJIO 
CALL SYSTEM O 



PMext を自 5 解凍す る 



解凍 ツール PMext は ファイル 名 
を 入力す る だけで 自分で 自分 を 解 
凍す るの だ。 ただし、 このと き漢 



字が 表示で きる よう になって いな 
いと 読めな し 、文字列が ぁ亍 されて 
しまう。 もちろん 読める ようにな 
つていた ほうが 

★ MSX — D0S、MSX — D0S2 どちらも いいの だか、 こ 

A>PMEXT222© こ は 気にせず 

Extract(Y/N)Y 「 丫 」 を 選ん て 解 

凍して しまおう ( 



，全 節 解凍して みよ ラ 

最後 (7xm、 実験 ディスク にある 
麵 ファイル を 解 東す るの だ。 す 

ベて 完了す ると 全部で 62 もの フ 

★ MSX — DOS の 場合 

八〉 PMEXT OPXP150.LZH 
UG6PMA 
PCM113D1.LZH 
BEEP1.LZH 
UGUISU.LZH *.*© 
SUSI.LZH 

★ MSX — D0S2 の 場合 

八〉 PMEXT 0PXP15j^.LZH 
UG6.PMA 
PCM113D2.LZH 
BEEP1.LZH 
UGUISU.LZH 
SUSI.LZH *. *© 



アイ ノレが 実験 ディスク のなかに あ 
る。 できなかった 人 はもう 一度 最 
初から 力 <ん ばって みょう。 



A>PMEXT 
A>PMEXT 
A>PMEXT 
A>PMEXT 
A>PMEXT 



A>PMEXT 
A>PMEXT 
A>PMEXT 
A>PMEXT 
A>PMEXT 




qa (8)^7' J— ^Tj^fr-^tl^ 多くの 人に 使っても らう こと を 目的に 辦 rati 共され ている ソフ 卜の こと を フリーウェアと 呼んで いる。 ^や m 度な ど は m の 希望 

H w にそうよ うに 行う。 フリーウェア を 使う 人に は、 フリーウェア を 作った 人に バグの 報^ 吏って みた^^な ど を 伝える という 大事な 使 

命が ある。 今月 も 使った 人 は^ ^を パソ天 「フリーウェア^！ 文」 係まで 送って ほしい。 誌面で 紹介して いく そ'。 



まず ドキュ メン卜 を 接んで みよ ラ 



フリーウェアに は 本体と は 別 

に 「DOC」 という 拡張 子の テキ 
ス卜 ファイルが ある。 これ はド 
キュ メン卜 （ドック ファイル） と 



呼ばれ、 使い方な どに ついて 書 
かれて いる。 この ドック フ アイ 
ルは TYPE コマンドで 表示す 
る ことができ るの だが、 ほ とん 



どが 漢字で 書かれて いるので、 
前 ページの 「0 漢字 を 表示で き 
るよう にす る」 を 実行して から 
行ラ。 ただ、 漢字 BAS I C の 



ない 機種で は 読む ことができな 
いので、 ドキュ メン卜 を 実費で 
郵送す る ことにした。 くわしく 
は 下の 欄外 を 見て ほしい。 



O opx プレイヤーの ドキ ュメン 画 釅：: 表示す る ©顯 面の スクロール を 止める に は 



では ドック フ アイ ル を 画面に^: 
してみ よ う。 ここで は 例と して 

OPXplayer の ドキュメント を 取 
り 上げて みた。 下の コマンド を 実 
行 すれば OPXplayer の ド キュメ 

A>TYPE OPXP150.DOCQ 



ントが あ 示される のた '。 しかし、 

が' ス クロールし て 読む どこ ろ 
のさ わぎではないだろう。 この 対 
^法 はつぎ を 読んで ほしい。 も 
ち ろん、 左の ページで 漢字が' 表示 
できる ようにし 

てく tie 



画面の スクロール を 止める のに ポ 
ーズ キー を 押してい る 人 もい るか 
もしれ ないか"、 そんな こと をし な 
〈て も CTRL キーと S キー を 押 
せば スクロールが 止まる の だ。 そ 
して、 なに かの キー を 押せ は！)!) き 
出す。 ちなみに 今月 4X1 录 した フリ 
一 ウエアの ドック フ アイ ルは 以下 



■ り、 前述の 「TYPE」 コマンド 

につ づけて 入力 すれば いい。 

PMEXT2.DOC 

0PXP1 50.D0C 

UG6.D0C 

PCMP し AY.DOC 

README.DOC 

SUSHI0.DOC 



FM 音源 OPLL と はなんだ 7 



MSX で FM 音源と 呼んで い 
るち の は FM パック や 2+ 以降 
の 機種に 内蔵され ている MSX 
-MUS I C のこと。 それよりも 
まえに MSX-AUD I ◦ とい 



う FM 音源 カー 卜 リッジ も あつ 
たが、 現在 は 生産して いない。 
この MSX- MUS I C に は 
F M 音源 専用の チ ッ プが 搭載 さ 
れ ている の だが、 この チップの 



OPX プレ作 



この OPXplayer は 
別に 用意され ている 
0PLLdriver<7) サブシステムと し 
て 演奏 (7«能 のみに, して 作ら 
れ ている。 今回 はお もに ィぉ录 ディ 
スク 容量の 関係で OPLLdriver 
の ほ う は 4X§ 录す る こと 力、" でき なか 
つた。 それで は 実験 ディスク を 入 
れて BASIC 【こ し た扰態 (実験 デ ィ 
スクを 抜いて リセ ッ 卜する 力、、 
DOS の プロンプトが 出て いる 状 
態で B AS に O と 入力す る ） で 以下 

を 実行して ほしい。 
BLOAD"OPXPLAY 丄 D",R O 



とする と に 「OPXplayerversion 
1.50 By Ring. 」 という 文字か^ 
される だろう。 こ れで OPXplayer 
が 組み こまれた。 実際に 演奏して 
みょう。 演奏す る もの は Sketch- 
book ファイル 名 UG6.BAS を 
RUN すれば いいだけ なの だ。 た 
だ、 この 演奏 プログラム は 漢字 
BASIC がない と 動かない。 漢字 
BAS にがない 人 は OPXplayer の 
拡張 命令 を 使って 1 曲ず つ 演奏す 
る 方法 も ある。 それに ついては あ 
とて '省く と して とりあえず は 演奏 
プログラム を 使って みょう。 



名前 を 「OPLL」 というの だ。 
この 〇PLL に 音 を 鳴らす 命 
令 を 出す の は FM 音源の 拡張 B 
AS I C なの だが、 ゲームな ど 
の BGM として FM 音源 を 鳴ら 



』) …春 曰き 測 

0.... Pool Side[i'S] 

(um 夜 m 
w.. . c/i/sfs im 
(5).... 鼉夜 [mj 

No.1 [0: 1] Prmmm 

O Sketchbook の タイ トル 剛 
RUN"UG6.BAS"0 
すると 写真の ように タイ トルが' 表 
示される。 しばらく 待って い 多と 
US が 変わって 演奏 を はじめる。 
演奏 中に CTRL キーと S キー を 
押せば つ ぎの 曲へ スキッ プす るし 
(本当の 機能 は 演奏 停止)、 G 



そラ とすると 巳 AS I C では か 
なり 大変な の だ。 市販 ゲームな 

ど は マシン 語で 直接 〇PLL を 
鳴らすな どの 工夫 をして プレイ 
中に BGM を 鳴らして いる。 

RAPH キー をネ甲 し つづけ ると 早 送 
りする。 では、 つぎに iH^BASIC 
がない 人の ために 1 曲ず つ 演奏す 
る 方法 だが、 

CALL MLOAD ("フ ァ I ル 名'》 O 
CALL P O 

ファイル 名のと ころに は 下の 5 つ 

のフ アイ ルが入 る の だ (拡^ は 

省略 可能)。 

SEIYA.OPX 

HARUHI.OPX 

KIGAKARI.OPX 

CRISIS.OPX 

POO し SIDE.OPX 

個人的に は POOLSIDE なんかが 

おすすめです。 



ン リー ウェア 感想文 (12 月 情報 号) 



12 月 号で はフ アイラ を特 
集して みたの だけど、 こ 
ナっこ う 反響が 多かった の だ。 
と く に DOS1 用フ アイラの AEG 
に は 多く の 人 か ら 感想文 をいた だ 
いた。 雜メ ールで 作者に 送って 
おいた から: too それから、 AEG は 
紹介 し た Ver.0.84 か ら 現在 （ 9 1 
年 11 月 11 日） では Ve に 1.01 へと 
新し 〈なって いる。 ターボ R の 高 
速 モー ドへ 対応、 D0S2 への 対応 
(ルートの み）、 ファイルの 圧縮、 
コ ピー な どか "iiAU さ れ たの だ。 



•AEG 

★ DELETE コ マン ドを キャン セ 
ル するとき ESC キー を 押す の だ 
力、"、 間違えて F 1 キー を 押してし 
まったら フ アイ ルか' 消' えて しまつ 
た。 こういう 1^ 作 をな くす ため 
に AEG の 再起動 は F 1 キーで は 
なく、 F6〜F10 キーに した ほう 
がいいと 思います。 

(千葉県 藤 ケ崎久 男， ？歳） 
☆Ver,1 .01 から 「WRITE」、 「D 
ELETE」、 「QUIT」 の各コ マン 
ドの キャンセル キー を リターン キ 



Irtvt A 



* « ぶ き,' 



一と スペース キー 以外の すべての 
キ 一 に 割 り 当てる ように 変更され 

ている。 

★ AEG は す ご く 便利で 重宝 し て 
います。 ただ、 D0S<7) 画に 戻る 
ときに 80 字 表示に なって しま う 
のか' 不便。 （東京都 MET'? 歳） 



•FMTM 

★ すごく 便利です。 ただ、 インタ 
レース モー ド?^ ち よつ とう ちの テ 
レビに はつらい みたい。 できたら、 
ノン インタ レースの モー ド も 作つ 
て もらえる とうれ しいな。 TYPE 
コ マン ド なしに テキストファイル 
力、' 読める というの も:^ It ものの わ 
たしに は 助かって います。 圧縮 や 
グラフィック を^: する ツール も 
組み こんで 使って みたし 、のです が、 
わた し は 通信 を し て ない のて 試す 
こと 力、' できない のです。 ^とこ 
ろ このく らいです。 

(秋田県 白 井 健 一 • 18 歳） 



)K キ 7 メン k の覼^ ；醉 BASia7) ない MSX2 の 人 たちのた めに ドキュメント を 実費て 鋭す る ことにした。 今月^ 7) ドキュメントが ほしい 人 は MO 円 切手 
1 ' を 貼った 返信用の封筒 (横 120 ミリ、 縦 235 ミリより 大きい もの) に涵、 氏名 を 明記して 次^ ；) 親日 （| 月 8 日） までに バソ天 「 2 月旦 

ドキ ュメン 卜 希望」 係まで 送って く いっしょ にパソ 天の 慰 J 、なんか も 害いて く れる と うれしい ぞ 




PCM はけつ こラ 楽しい 



PCM は なかなか おもしろい 
ャッ なの だ。 ST や GT を 買う 
と 付いて く る ディ スク のなかに 
PCM の 録音と 再生の ツールが 
入って いるので 自分の 声 を 録音 
したりして 遊んだ こと は ある だ 
ろう。 いつだつ たか、 十字軍 あ 
てに ウル 技の 情報が PCM を 使 
つて 送られて きた こと もあった。 
従来の 書面に よる 解説で はなく 
て、 投稿者 自身の 声で 解説 
して くれる ので、 わかり 




PCMPLAY 

(D0S1 版） 



この PCMPLAY(MSX-DOSKS) 
に は 以下の 6 つの フ アイ ルが '含 ま 
れ ている。 

① PCMPLAY.COM は PCM を 再 
生す る 実行 ファイル。 
(DPCMPLAY.CNF は 動作 を設 
定 する ファイル。 エディタ などで 
害き 変える こと も可筲 ド キュメ 
ント 参照の こと。 

③ PCMP し AY.D0C は PCMP 
LAY の ドック ファイル。 

④ PCMPLAY. VER は 開発 履歴 
か' 軎 かれて いる。 

⑤ HOWFEEL.PCM は PCM デ 
一夕の サンプル。 

® HOWFEEL.INF は PCM の惰 

^^'入って いる。 

では さつ そ 〈サンプルの HOW 
FEEL.PCM を 再生して みよ う。 

A > PCMPLAY H0WFEE し O 
とすると 「いかがでした 力、〜 j と 



やすかつ たよ ラだ。 CG コンテ 
ス 卜なん かで も、 紙芝居 部門で 
ちょくちょく グラフィックに 自 
分の 声で セ リフゃ ナレーション 
を 入れて いるの を 見かける。 夕 
ーボ R での P C M の 使われ 方 は 
だいたい こんなと ころだろう 力、。 
自分の 声 を サンプリングして 聞 
くと いうの も、 それ は それでき 
わめる とお もしろ い ことができ 
そラな 気がする の だが、 ここで 
は 他 機種での PCM の 使われ 方 



穩 



O PCMPLAY のへ ル こ ん な にたく さ 
んの オプションが ある 

いう 声が 閒 こえた だろう。 もっと 
不気味に する こと もで きる。 
A > PCMPLAY /P2 HOWFEELO 
さっきよりも ゆつ く り 再生され た 
だろう。 こ^ < 'オプション 1^： と 
いう もので、 このような ォ プショ 
ン ii^: について 知りたい とき は 
A > PCMPLAY /?0 
とやれば ォプシ ョ ンの ー||*、'«^ 
される。 今度 は PC-9801 の S P E 
AK データ を )1 離 1ほ 生して みよ う。 
A > PCMPLAY *.SPK O 
楽しめ ま した？ 



i 



を 見て みょう。 

たとえば、 X68D00 に は ADP 
CM という PCM 用の チップが 
入って いる。 発売した ときから 
PCM 音源な どと 呼んで いる だ 
けあって、 ドラム 音 を サン プリ 
ング して FM 音源と 一緒に 鳴ら 
したりし ている。 PC-9801 など 
では 特別 に P C M 用の チ ッ プが 
入って いる わけで はない の だが、 
SPEAK とい ラ 
MAC 用の PCM 



(DOSS 版） 



こちら は MSX-D0S2 版の PC 
MPLAY だ。 この ツールに 含まれ 
ている の はだいたい MSX-D0S 
版と 同じな の だが'、 ©と© だけ デ 
一夕の 内容が 違う の だ。 
®GIVEME!.PCM は 作者の 切実 
な る 思いが こめられた P CM デー 
タ。 

®GIVEME!.INF は PCM の惰報 
が 入って いる ファイル だ。 
さて、 さっき 害き 忘れて しまった 
の だか"、 この PCMPLAY(DOS 
1 、 DOS 2 どち らも） は VRAM 1 2 8 
K バイ ト 以上の MSX2 以降の 機 
種での み 乍す る。 また、 ターボ 
R とそ 外の 胃に ついては 再 
生 (7M 士 方が 違って くる。 ターボ R 
では PC M が 搭載 されて いるた め、 
PC M デー タ は PC M 音源で そ の ま 
ま 鳴る の だが、 それ 以外の «1 で 
は PSG 音源 を 使って 鳴らせて い 



データ を冉 生す る フリー ヮ エダ 
が あるの だが、 録音で きないた 
めか、 あまり 盛り上がつ ていな 
いよう だ。 

当然、 MSX にも 同様の ソフ 
卜 はない のか 7 という 疑問が 
わいて くるの だが、 MSX2 で 
も ターボ R で 録音した PCM デ 
一夕 を 再生で きて、 しかも MA 
C の SPEAK データまで 聞く 
ことができる という スゴィ やつ 
があった の だ。 




O これ は D0S2 版の ォプシ ョ>19^： 一 It 
き のさせ 方 は DOS I 版と 同じた' 

る。 このため 後者の ほうで は^ T 

音質 力^ < 、 雑^^' 入 る こと が あ 
る。 という わけで、 サン プノ レを再 
生して みょう。 

A > PCMPLAY GIVEMEIPCM O 
「データく ださいな」 とちよ つと あ 
や し し 、声が"^ こえて き たので は な 
いだろ う 力、。 て" はつぎ 【こ SPEAK 
デー タ を 順番に 5 回 連続て '鳩 ら し 
てみ よう。 つぎの データへ 行く と 
き に スペース キー を 入力す る よ う 
にもして みた。 

A > PCMPLAY /WR5 * .SPK O 



ゲームち 楽し 



パソ 天で はさま ざまな ジ ヤン 
ルの フリーウェア を 紹介して い 
こうと 思って いる。 ゲーム もも 
ち ろん、 重要な ジ 
ヤン ル になって い 




さし 



今回、 ゲームと して 鹏 录 したす し 
は 8 9 年に 制作され たもので、 なか 
なカ姊 の あ る ゲームに 仕 _b* 、"つ て 
いる。 ちょっと あの ゲームに 似て 
いるな 一、 と 力、 思っても 深く 考え 
てはいけ ない。 ブロック くずし ゲ 
一 ム なんか は ファン ダムで も ごろ 
ごろ ネ^され てく るで はない か。 



る わけなの だが、 はっきり いつ 
て アップされ ている MSX のゲ 
一 厶の数 は それほど 多くない。 
数と いう 点で いえば むしろ ファ 
ン ダムの ほうが 多い。 それでち 

この ゲームで 遊ぶ に は 実験 ディ ス 

クを 入れて 衝 原 を 入 扎 プロ ンプ 
トカ < 表示され たら、 

A > SUSHI O 

と 打ち こんで みて ほしい。 すしの 
使い方が 表示され るので、 それ を 
よく 読んで、 リターン キー を 押す。 
すると タイ トル ■ か" 表示され る。 
この ゲーム はジ ョィ スティック 力、 
マウスで プレイす るよう にで きて 



なかには 光る ゲームが あるから 
目が 離せない の だ。 今回 収録し 
た 「すし」 も そのな かの 1 つで、 

PC- VAN に 眠って いたの を 
発掘した の だ。 

いる。 ジョイスティックの A ボタ 
ン あるいは B ポタン を 押す とゲー 
ム 開始 だ。 ゲーム はすし のね たと 
ィ 匕して いる ブロックに ボール を あ 
てて いき、 全部の ブロック を 消す 
と ステージ ク リア だ。 スペース キ 
一 を 押す と ポーズに なり、 STOP 
キー を 押す と ゲーム を 終了して 
DOS に 戻って く る。 なかなか ポッ 
プで 遊んで み る と かな り 楽し いそ"。 



ところで、 パソ 通で ゲームと 
いえば ネッ卜 ワーク ゲーム も 見 
のがせない ところ、 次号で はネ 
ッ卜 ワーク ゲーム を大 特集して 
お送りす る 予定 だ。 



OUST の パドル かして ポール を はね 

返す というと ころ はふつ うだ 
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® お便り 待って ま〜 す 



魄 ネッ ト タウン ページ— 草ネッ 卜の シスオペさん、 ネッ 卜の 紹介 文 を 送って tao (IV 、'ソ Q— バソ通 離闭 はこ ちらへ。 ③ フリー ゥェ 
ア^^:— その 名^り ,义 を 送って。 （3>、° ソ天 フリー トーク— パソ 通に 関する なんでも ありの コーナー。 翻 者に は テレカ をプレ 
ゼン 卜 （① をの ぞく ）。 あて 先 は、 〒l05^tKf[S|^4-lO-7 TIM MSX' FAN 纖部 r パソ 国」 それぞれの コーナ一 まで。 




mmm mmm 
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TUd 画 si 
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今月の 目玉 音楽 ボード 



今回 は 音楽 ボード を 4 つ 紹介 
しょう。 リンクスの ボード を 学 
校の クラブ 活動に なぞらえ ると、 
学校 公認の 部に あたる ものと し 
て 2 つの ボー ド がホ ビー B 巳 S 
にある。 1 つ は ポップス、 ここ 



FROM 



： I:' 6 ： 三: 6 1 7 3 t. 



はし 、、 め ま して ♦ 1 3 曰 Gi 2 b き 

はし、、 めまして J-MA と いいます c 
おんか、 く の E B S か、、 ここと L ABB A し か な I ^ 
のて、、 の t 、- さに さました、、 

わたし は SAX も やって いて シ" ぉス、 、とか フユ 
- シ 、、 ョ :.' か、、 すき て、' すわに、 さ く の は す' ^ フ ぐ 
ス て、— も ？ ラ シ •:• フ て" キ. すき て、、 す、、 
R V E さん は T b や ：' てる t ラ て、、 すね、 あの おと は 



は 音楽 全般に 関しての 話題。 も 
う 1 つ は ロック、 ここ は 邦 洋間 
わず ロック ミュージシャンの 話 
題が 書き こまれて いた。 学校で 
も ブラスバンド 部と か は 学校が 
予算 を くれる でしよ、 あの ノリ 

ポップス 

(ホビー BBS) 
LABAA 



とさと、、 ミ 



て さます のて、、 よろしぐ: 



I I I:' I J U N C T I I 



C L U B j の せつめ l •« 



こ の ホ 、、、卜、、 は I. 'ま や おんか、、 < する ひと にと ： 
て T ビ、 I 、し、、 な M I I> I につ l ■» て みなさんて、、 
おはなし する: T. 、、 ^ 卜、、 て、、 す ^ 

M I 1« I の -3*1 せ '、つよ う ほ •=• ゃシ 、、ヨウ ホウ なと 、 
を みんなて- - おはなし しまし. よう、、 

また FM— PAC のこと や ^15><て、、モ.[111：'1ミ 
！ ！と い' 5 こと につ I. '• て乇 お は なし し て I. 、 < つち 0 て' 
す o しょしんしゃの あなた^ と、、' 、！ ！ ^ 



ポップス では 音楽 全般に 
わたって 話されて いる。 
なかで も アイ ドル 関 ィ^<7) 
言 頁に は 強いみ たいだつ 
たけれ ど …… 。アルファ 
べッ 卜 は ポー ドナン バー 

MIDI 

ジャンクション 
(企圃 BBS) 
SNBDA 

MIDI に関しての 痛 交換 
的な ポート'。 ちょっと のぞ 
いてみ たけ ど、 みんない 
い MIDI^ を 2 つも 3 つ 
^持って いるんだ よな 一 



に 近い ものが あって、 両方と も 
正統派の ボー ド つ て 感じが する。 
つづいて、 クラブみ たいな 扱い 
になって いるの が 企画 已已 S 内 

にある M I D I ジャンクション。 
最近、 元気がない。 盛り上げて 
くれる 人 を さがして いるそう だ。 
最後が 同好会と いろ 感じの FS 

FROM ID 6224Q1S 



ノラ リカと な ？ 



G クラブ。 イン ディーズ BBS 
という 実験 ボードで GM につい 
ての 話題が メイン。 

さて、 次回 は 元旦から はじま 
つた 「c_DRIVE (リンクスと 
は 別 料金)」 という レース ゲーム 
を 中心に ネッ卜 ワーク ゲーム を 
さぐって いく ぞ。 

' 9 1 *1 1 月 



G 9 B19 b を 



はし 、、 め ま し て みあみ あ と I. H 、ま す 
ほ、、 う r 7 イト、、. は _i :f ッフ * ス：！ ： 、、 - ト 、、 て、、 i ^ 
し " き tz ゝ、 I 、わつ や くく？〉 し てま し た わたし て、、 すか 
--、 H N ,- H R (？ H ま う に^ き よ •=• みあ'.〕 ま す 
なんと 1 1 つても サ ：, -フチ ュ 7 リ ！ すけ、、 - て、、 す ^ なき 
ます^ た、、 つ ふ" ん します':： -3^> 
^なみに ノ ヲ リ 力の 1 " 0 N E j ，:乃 もどと なつた 
r シ 、、ョ 二 - はせんし 、、 よ う \l 、 o た j な、 し よ 5 せつ 
も -' てま す、、 はっさ り い' つて ろ たに おと ら す、、 の か 
なし さ （ す こ" さ〉 て、、 す！ ！ 



ロック 

は ビー BBS) 
LABBA 

HM (へビ メタ）、 HR (ハー 
ド ロック） 関係 力、' 好きな 
人 はこ ちら ヰく といい 
かもしれ ない。 「サン クチ 
ユア リ. /」 を 絶叫す る 和 
田 真 はきら いだけ ど 



r こ、、 あ 1 、プ つ ■ 


FSG クラブ 


ill 1-5 +っ1 ナ て、、 お ま ？" -ゼし まし？ > 


(イン ディーズ BBS) 


G M ^ 7 のた めの B B S . r F , S • (3 ■ く らふ、、 j 
たた、、 いま START!! 


SPNAA 


いし、、 よう て、、 お l 、さつ を おわり ますく お 1 、お i 、 > 


いかにも イン ディーズと 


なお， かいさよ くの さいに こころよ くこ、、 さよ 5 り 


いう 感じの リンクスに は 


よくして く れ たみな さん， と、、 ろ もお りか、、 と 5 こ、、 
さ、、 1 、ます * て、、 は， さつ t く 1 、つてみ ましよ ラ ！ 


めずらしい シックな ポー 


** I D -6901730 


K, でも 話題 はいちばん 


** コミュ zH-lorci は" ん は、、 は、、 ん 


受けそう な GM なんだか 




•b^ 格す る 日 も 近い かも 



MSX • FAN の ボード〜 め しぼ う 星 通信〜 



今月 は 初心に 帰って、 初めて 
めいおう 星 通信に 来て くれた さ 
だきち の 書き こみ を 紹介し よろ。 

2 ページに わたって 書いて きて 
くれた 内容 は 自己紹介み たいな 
もの だけど、 常連さん の 書き こ 
みよ り は 意味が わかる から 安心 
するな 一。 
という わけで、 さ だきち くん 
ん にち は。 じつ をい うと 担当 
者 もめい ぉラ星 通信に 入れな く 
て 1 日中 リンクス のなか を さま 
よい 歩いた 経験が あるの だ。 最 
後 に は 北 根 編集長 に ボー ドナン 
バー 「PPDFA」 を 聞いて 見つ 
ける ことができた のでした。 

NT 丁の 料金の こと を ネッ卜 
ス ラングで ミカ 力 代と かってい 



うの 知って た 7 J I S キー ボ 
ードを じっと見れば わかる と 思 
ろ けど。 

なになに ディスクが 付いて か 
bM ファン を 買いだ したんだ つ 
て./ あら、 それじゃ あ 新しい 
お客様 じ やないで すか。 よろし 
く どうぞ。 12 月 号の ディスク は 
すべし やる の コーナーに 幻影 都 
市の 幻影 音楽 館が 入って いたの 
でした。 残念ながら 付録 ディ ス 
クの 幻影 音楽 館 は M I D I では 
鳴りません。 マイクロ キャビン 
さんががん ばって 入れよ うとし 
て くれたん だけど、 間に合わな 
かった だ。 という わけで、 さ だ 
きちくん 今後 も M ファン をよ ろ 
しくお 願いし ます だ。 



FROM I 1> 6245146 
お | はつに！ 「さ た、、 さ 玄」 て、、 す * 
V > i n t r o d u. c e ¥ 1 



S« 1 SI 1 月 
1 7 日 0 4 b き 



、さ? V- さち ~i 



I 二 ん にち^、 さ す:、、 さ ちて、 す 、へ 
I r め t 、おう' せ i. >j に は、 \. 、せ、、 ん': ： また- - ホ 、- - 卜 '- 
I の かき わ' た^ わから んこ ろ::， 1 と 、、 まよいこみ、 

I あや ラ' < -, かえ れな < なる こ と が- あ -. たき '-.) て、、 c 

I 二 わくて、 ちかよ れなか -. たんて'" す.:. - 

I ま あ、 し "" き になれ て こ ラ し て ま たこ れた: h ，け 

I て、" すか'、 * 

I NTT に ほぅしも/'|シ、->-'テ1£1カ月ってとこ._、 
' つつ、、 く: 



F R i:i M II' 6 2 4 514 6 

ここ *、 にき、、 やお、 て、、 i n 、ね <» 

¥ > m a i n ¥ M S X f a n ¥ 1 



瑪: fe: 

9 JL ま1 1 月 
1 下 日 Gi 4 b き 



w こ i. こき？:: のは ね、. M -fan にテ 、、 ィ ス ゥ わ、、、 一, く 
よ 5 にな -. てから 、 か •=. よ う にな -. たも のて、、 すから 
お < れ は、、 せなか'' ら ... あ i 、さつ にと 0 

て、、 、 二ん 冃のテ " ィ スク < #3 〉 i.z-i. 'て.:. 
MIDI て" もき き; かった けと" ■:； け、、 ん a とし •:, 

おたのしみに つて ことた、" ね-. て 、- =tri 1 1:' i サゥ it 

ス て、" さける の： b' な？ 

"^しま I. ■> ^ら ラオ .11 ス J-I •• :, ―, 



1：' 6 2 4 5 1 4 I 



OS に リンクスの なかって 広い よね。 新 

しい ポ I ドを さがしに 行く たびに 迷 つち や 

いま、 ぐつ すん。 「リンクスの 15」 

という タイトルで、 リンクスの 全 マップ を 

やつち やおう か/. 



ofi デ ィ ス クが付 いたから M ファ ン., S 

つ たてい、？ C かずん ずん 多くな つ て くれる 

といい な I、 なんて 思った とこなん だ ま 

さに さ だきち くん ナイスな タイミング；，； 0 

北 SNSi« ん でい るぞ 



milNKSlZO^Z 

のお 問 《 合わせ は 



リ ンクス の 入会 方法な どに 関する 質問 は、 〒604 京赚 京都市 中^ S^iii^tL; レニ^ IPJ548 ナショナル ビル 3 
㈱「リンクス MSX' FANj 係 O075 - 25 卜 0635 まで、 直銜 るい 合わせて ください。 



日本 テ レネ ッ ト 
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おしかった 人た ち 




■ 優秀 者の テク 

こういう 作品 はモ 口 にセ ンスが 
表れる でお じ やる から、 fej^ の 
バランスが むずかしい ぞょ。 ラ 
フな 線に まけない 色で、 下品に 
ならない ていどの 色 …… なんて 
考えて いく と、 ^くなる マロ。 
作者 は 人物よりも、 背景に 色 を 
多く 使うよう にして いるで おじ 
やる。 逆に、 キャラクタに 太い 



ックを 盗め ！ 




黒線 を 使って いるのに 対して、 
背景の ビル 群に はすこし 濃い め 
の 灰色 を り んか く 線に 使って い 
るの も 見の 力 < 'せない マロ。 りん 
かく 線に 黒 を 使わない とほ や〜 つ 
と した 感じになる で 'おじ やる 力、 
ら、 手前の 人物との 間に ■ 慼 
が 出て くるで おじ やる。 スケー 
ボーの 赤色 も 目 を 引 〈ぞ よ。 




O 人物の リ んか く 線 は 黒 M 吏って はつ 

りと、 背景に は 黒はィ 吏わない マロ 
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今月 は墙 ページで B ページ も CG コンテ ス 卜が 楽しめる ぞょ。 
とくに ィ ラス 卜 部門 は 犬 盡況で 1 00 作 S 以上 も 集ま つ たので、 
ば〜 んと 22 作品 を 大公 開す るで おじ やる。 

* j Jk 身 # ,、' v ^-' 

榴麿 今月 は 恐竜の 夕 マゴが 3 
作品 も 出た でお じ やる。 
こんどる 送られて くる 作品の 
質ち 量 もずい ぶん アップし てき 
たもん ね 一。 

ァ ニイ/ ただ 単に 「女の子 描 
きました」 とか 「メカ を 描いた よ 
一ん」 なんてい うの は 採用され 
にくくな つた。 

こんどる ただうまい だけ じ や 
北海道 • オッペル 二 堂 タ 暮れに たたずんで みょう 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 







これと いって テク 
ニック 的に 見る ベ 
きと ころ はない も 
のの、 この センス 
のよ さはす ばらし 
いでお じ やる。 き 
つと 天 11 の もので おじ やろう、 うらや 
ましい 限りで おじ やる。 CG は 色ぬ り 
て 作品の ほ と ん どの 粉 が 決ま つてし 
まうよう なと ころが ある マロから、 セ 
ンス 力く 大搴 になって くる ぞょ。 ⑩ 




严 



賞金 S 賞品 システム 




C G コ ン テス ト に 掲載され た 作品 
は ^ を はじめと する ピッツ 一 C 
G チームの 5 人が' します。 5 
入が 5 つの 項目に つき 1 〜5 点の 
5 段階て fHffi した も の M 計 点が 



高い ほど ランク も 高 〈なります c 

5 つの 項目 は、 紙芝居 部門 は 構^; 
図 • 色彩 • 魅力' 演出 • 技術、 ィ 
ラスト 部門 は 構図 • 色彩 • 魅力' 
背景' 表現力と なって います。 



■A —一 




ィ ラス ト 部門 
は 馳1 万円： 
Jft^T! は 
啦 2 万 



© ゾゥの 
夕マゴ 




イラスト は 現 
金 5 千円。 «t 
雜は 1 万円 
10P»g のソフ ト o 



さダ チョウ 
の 夕マゴ 




イラスト、 紙 
2g とも ティ 
スク 5 枚 +M 

ファン テレ 力。 



なくて、 個性的な 作品 を 描く こ 
とが 採用への 近道に なって くる 
わけ だよ ね。 

ファンキー K ォレ さま はパヮ 

一の ある 作品 を 見て みたい ぜ. / 
のぐ 》0 ろ オッペル 二 堂の 『タ 
暮れに〜』 という 作品 はそう い 
う 意味で は 個性的な 作品で しゅ。 
ァ ニイ./ 丸顔の スケボー 少年 
が 立って いる だけな のに、 味が 



6) メ ダカ 
の 夕マゴ 




イラスト、 紙 

2^ とも M フ 

アン テレ 力, 



あるんだ よね。 

のぐ 《0 ろ 佐 藤 由 健の 「秋 鳥」 も 

擬人化 された 独特の キャラクタ 
はピカ イチ だち 一ん。 

ファンキー K 山 本 直彦の 『、、ち 
やん びおんお めでとう"』 は 女の 
子 だけど、 すごく 光って るせ./ 
こんどる 他人に マネで きない 
オリジナル キャラ、 というの が 
キーワードに なりそう だね。 



，イラスト '魅力' 背景 '^i 見 力） 「最強の 二人ぶ 匕 海道. 羽^ f 主 （2 • 2 • 2 • I 

「タイ トルな し^ 匕 海道' ゎぢ （2 • 2 • 2 • 2 • 2) 1 "ドラゴン しゅつげん」 青 親' ヨン ズ （2 • 2 ' 
r かっぱ jgm^' ；敏は 情 （2 • 2 • 2 • I • I ) r IN THE BLUE SKY ji 奇玉 県' く り やっか あ （2 



ゾ空と彼女と^匕海道'駄禁（1 ' 
•2-1 ) r 出発 j ^手 県' 阿部 くん （2 



2) 



イラスト、 紙 
2Jg とも ティ 
スク 1 枚 +M 
ファン テレカ 



き 力 エル 
の 夕マゴ 




いわゆる 並の 
作品に 与えら 
れる。 オール 
2 旳な 称号, 



ラン ク 



習 i 金 




S 点 以上 



千葉県 • 佐 藤甶健 秋鷉 

(ピクセル 3 使用 SCREEN 7 






やれな 絵で おじ や 
るな 一とい うのが 
ft 初の^、 でお じ 
やる。 でも、 もつ 
とよくな りそうな 
絵で お じ> るな一、 という 、'す る ぞ 

よ。 背景の わりに は キャラクタに 工夫 
力 《足りない ぞょ。 たとえば、 II に 表 [f 

をつ けて みると 力、、 立って いる ィ な 
んかを 工夫す ると か、 でお じ やる。 ⑩ 




[秀 者の テクニック を 盗め ！ 



二 • 品 は 背景が 美 し いでお じ や 
る。 モノ クロ 画像の 感 じがよ く 表 
れ ている でお じ やる。 これ は タイ 
ソレ パターン をう ま 〈使って、 色 数 
を 増や し 建物に グ ラデー シ ヨン を 
かけて いる ぞょ。 建物の グレー は 

4 色く らいて' おじ やる か'、 タイル 
パターンで 8 色く らいに 見せて い 
るて" おじ やる。 この あたり は^ 
的な テク ニッ ク でお じ やる 力、 ら、 
ぜひ 押さえて おきたい ぞょ。 




ゾぉ 

O アップに してみ ると タイル パターン を 
使って いるの がよ く わかる ぞょ 



う 一つ、 西 田 ひかるち やん をモデ 
ル にした ィ ラス ト コ ン テス ト は 失 
敗だった でお じ やる。 たったの 4 
作品 し 力、 集まら なかった、 统 念で 



おじ やる よ 一。 という わけで、 下 
力 < '数す くない 作品た ちぞ よ。 それ 
でも、 そのまま イラスト 部門に ま 
わしても そこそこの 点数 を 獲得し 



神奈川県 • フェニックス 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 




北海道 • 羽衣 緒 主 


(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 




.. Wjl 1 - 





















滋賀県 • 山 本直彦 "ちゃんび おんお めでとう" 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 



赚? 1 





by 




はちよ つと 構 
図に 難 ありと いう 

感じで おじ やる。 
しかし、 それでも 
うまい こと はう ま 
ぃぞ よ。 こうな つ 

ラて it 界 制«8 をた くら 
むしかない ぞょ。 今度 はこの 世 胃で 
ちがう ぬいぐるみ たち 力、' 見て みたい よ 

うな する でお じ やる。 別に マロ は 
ぬいぐるみ フエ チじ やない ぞょ。 ® 




優秀 者の テクニック を 盗め ！ 



前回 歴代ち や んぴ おん 大会で み ご 
とグ ラン ド ちゃんび おんの 座 をせ 
しめた 作者の ^ でお じ やる。 前 
回 も 感心した でお じ やる が、 背景 
を ぼか し て itiffi^ をつ ける テク 二 
ッ ク にみ が き がか か つてい るぞ よ。 
女の子 や ネコの りんかく に は 黒 を 
使って、 うしろの ぬいぐるみ たち 
は 灰色 を 使って いるで お じ やる。 

本当に こ (7)^ 感の テクニック は 
絲で おじ やる。 




0 手 8 りの ぬし 、く' るみと: S 
で 色 を 変えて ある ぞょ 



西 田 ひかる 係 



O 写実的な ひかる ち やんで お じ やる。 
つ 二う 似て るぞょ 



O マロ はこ (7M 乍 品が いちばん 気に入つ た 
でお じ やる 



たか も しれない 作品 もあった でお 
じ やる、 4 人に はテレ カをプ レゼ 
ント。 過去 を 振り返っても 仕方が 
ないで おじ やる から、 前向きに つ 

佐賀県 • 渡 辺英樹 

(パ ナソ ニック システム ディスク 使用 SCREEN8) 

0 右側に 「西 田 ひかる 」 という 域 がない 
と わか ら ない のカ难 しい マロ 



ぎの ネ タをさ 力 < 'す ことにする ぞょ 。 
新 しい 部門に 対す る アイ デァが あ 

つたら CG コンテスト 「部門が ほ 

しい もん」 系まで 送って たも no 



大阪府 • こおりやん 

(F1 ツール ディスク 使用 SCREEN7) 




釁 一 





o うう、 困った でお じ やる。 はっき 《 

つて 気持ち 悪 いんだけ ど …… 



おしかった 人た ち 



r TURNING GIRLj 茨麟 'KUP(2 • 2 • 2 • 2 • 2 ) r 竜 召喚」 茨 難' 猪; 11^ 孝 （ 
2 • I • 2) r アン パン マン 力、' 人間 だったら jf ^県' セ ニョーリ 1^(2 -2-3 
し j 預 県' KAC — 7 0 I I 9 7 (I • 2 • I • I • 2 ) r 崩壊/ ^県' うう にやん （ 2 



•2-2-1 ) 「みならし、 魔法つ かい 夕奇 玉 県' アパラチア山脈 （ I • 2 • 
2 ) r GHOST j-f^m - SABUROWTA ( 2 • 3 • 3 • I • 2 ) r タイトルな gg 



おしかった 人た ち 




新潟県 *Tash ドライ 厶 

( F 1 ツール ディスク 使用 SCREEN 7 ) 




ファンキー K しかし/ ォレ 
さまの スピ リツ 卜 を 熱く する 作 
品に は 出会えなかった ぜ / 
こんどる 要は K の 好 さな メカ 
ものの 作品がない つてい いたい 
だけ だろ。 



ファンキー K 美しす ぎる マシ 

ンは 罪作り だぜ。 
のぐ りろ ちょっと 変わって い 
る キャラ も 美しい も〜 ん。 
全員 という わけで、 ごゆつ く 
りご 鑑賞く ださい。 
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H ラス 卜 an (棚 • 秘 • 魅力 '背景' 難 力） リ ベ- 

？ • 2 • ？バぅさぎ^川県-才^^都ひ '1*1, 
、- • I ) r アンド ロイ ド」 富山県 '!^|!<7) シ ドー （2 -2-1 



ス j あ 京都' Ta • Ka (2 • 2 • I • I • 2)> "ハイ 
• 2) 『幸 溢 j ^川 県 'え ふびい （2 • 2 • 3 • I 
•2-1 ) r DRAGON AND BOYjS 川 県 • 麵 し 



ポーズ ッ ！! • TWO • PLUS ( 2 

• 2 ) r 教える 女 県 • 渡 m' 台 （ I • 2 
ちゃん （2 • 2 • 2 • I • I ) 



mm 今月 はたく さん cg が 送 

られ てきた でお じ やる から、 ィ 

ラス 卜 部門 を 4 ページに 増べ 一 

ジ した ぞょ。 

こんどる こんなに たくさんの 

CG が あると それだけで 壮観 だ 



宮城県 • よたろう Alpha Lyrae 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 



ね 一。 うれしく なつち やう。 
のぐ りろ バラエティーに とん 
だ 作品が 集まった じょ 一ん。 
ァ ニイ./ ホン 卜。 はじめは 女 
の 子ば つかりに な るん じ やない 
かと 思つ たんだけ どね 一。 

紘ロ 79ii?、 



茨城県 • またびち 一 わび こだよ〜./ 

(ハルス キャン 付厲 ツール 使用 SCREEN 5) C 猫 部ね こ. 講談社. テレビ 朝日. 東 映 動画 





ただただ、 才 リ ジナル でない の カ^で お じ やる。 これ を 描し 、たと きと 
同じ 節 寺ち と パワーで オリ ジナ 品 カ彌 けたら、 とてもす ばらしい 作 
品になる と 思う ぞょ。 ぜひ、 力 くんば つて オリジナル キャラ を 作り出して 
ほしいで おじ やる。 本当に^^ している マロ。 イラスト 部門 て免 くと い 
う 工夫 も fHffi できる ぞょ。 ！ §> 



口 /7, ョ 



北海道 • 暗黙 知の ル パン やわらかな 匂い 

(画 楽 多 使用 SCREEN 5 ) 



口, 7 点 



- J の 手の 絵の i とくら ベ られ ると とても 

S? してし まう ぞょ。 このへん $^、 して 

人物の ド ットを も つ とや さしく 扱 つ てみ ると 1 

に はない やさし さが 出て くると 界 っぞ よ。 # 





作者の あつたかい、；^ ちがに じみ 出て、 なかな 

か い い 感じに 仕上が つてい る Is でお じ や る。 

_ J の ち I れずに まもがん ば つて ほしい 

X。 ® 



Is は なかなか いいで おじ やる。 .？ 、つまい し、 

SHS*P ほどよく i J まかせて いていい でお じ や る 

が、 キャラクタが 豸 に 欠ける ぞょ。 も、 i9 こ 

し デッサンに みがき を かけて たもれ。 <§> 



総合 尸 点 この eag も オリジナル でない のが 残 

念で おじ やる。 個人的に は 女の Hi 

りもう しろの ハ 一 II に 目が い つ てし 

まう でお じ やる。 この ハニ I を メイ 

\ に すれば よかった かも。 # 




京都府 ニニ 浦 一誠 

ASSAULT 〃： 

(グラフ： 77 ルス 使用 SCREEN7) 



東京都 • ちんじ やおろ おす ランス シ 

リ —ズの シィル ちゃん (オリジナル 風) 

(グラ 74 ^ルス 使用 SCREEN7)..G アリス ソ 7T 



総 ムロぽ 点 スリリング； なのに キャラクタ 

に かないので 緊 i が 薄れて し 

まっている など、 それぞれの ちいさ 

な が 狂って いる。 ディ テ I ルに 

- J だ わり *i„AJ: つて まし 、-ぞ 上 





フ ァ ン 4TK いわく 「$sgA に 

来たので あって、 ffi? えに はって 

ある ポ ス タ に 来たので はない 」 

とい、 OIIIST か マ 口 の ち を 代弁し 

^合^点 ている でお じ やる。 i 



千葉県 • SABUROWTA 

(グラ ルス 使用 . s c R E E N 7 ) 



おしかった 人た ち 



東乐都 'RINDA 白く まと 灰ね こ 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 5) 



愛知県， 森 麿 RX2+ 

いままい ります 

(画 楽 多 使用 SCREENS) 



埼玉県 • て ちゃば 

月 は 色白が 好き 

(パナ ソ ニ ック システム ディスク 使用 SCREEN 8) 




東乐 都 • アルマジロ SHUTTER CHANCE 

(F1 ツール ディスク 使用 SCREEN7) 





ぉ姫歉 顔が な 力、 な 力、 かわ し 、 ら 
しくて いい ぞょ。 でも、 ノ、' ック 
の 格子 はよ けい マロ。 ® 



r ^ま 阜県 • GUI_DEEN( I 
鸸 'よし ゆ あ （2 • 2 • I 
- M0(2 • 2 • 2 • 



ノ、' ックに 喑ぃ色 を 使って あるの 
カ^: でお じ やる 力く、 曰;^ 話 
みたいで いい ぞょ。 ® 

• 2 • I • 2 ) r Rock 阜 県' R0M(2 

i ) r 深; 繊査 j 愛 矢 喋 • im-^ ( 2 • 

！) 「 アト レイ ュ 」 大阪府 • ;jbi?||^ 子 （ 2 



大阪府 • 橘 勝 巳 

富士に 立つ 怪獣 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 




総 rf7T\ このさい、 思いきって アニメ 風 
合 ^jl^ の 人物 はけず つて、 赚 オンリ 

68 一にして たも ® 



紘ロ 75w 




愛知県 • 長江 剛志 

HAPPY GIRL 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 



岡山県 • 実 石哲也 

AKI KARA FUYU NI 

(DDim^im SCREEN 5 ) 




女の子 を 描く 龄、 醉醉が 
多いで おじ やる から がんば ら な 

ちゃで おじ やる。 （§) 58 
北海道 • オッペル 二 堂 オアシス 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 




女 を 描き わける パターンが 
いくつ あるかと いうの も 大事な 
点で おじ やる。 ® 

総合 74 点 




総 口 75 点 




静岡県 'ホルスタイン 渡 辺 

安らぎ 

(F1 ツール ディスク 使用 • SCREEN7) 



兵庫県 • 橘 勝 巳 

エルフ 2 人 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 





タイル は キャラに 使わない ほう め 

ぞょ。 デッサン 狂い は 左 n 
右 反転で わかる ぞょ。 ® 
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東京都 • RINDA すてねこ 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 



みんな も 見 憤れて いるで おじ や 
るから、 アニメ 風 (7>^ はけつ こ 
う 言啊面 力く きびしい ぞょ。 ® 

総 口 




総 合^点 






.\ 、\ 



. 一 



T 



コ| ラ ゑ ん てい る 友達 (？. ) をう しろから はが 

いじめに する つて- J と はきつ と- J の 男の子 はべ 

ノシが 好 *5 ん だろう. i;*l、 つて 思った ぞょ r 

戰 つてい るよう にも 見えない し 。 ® 





猫の 背中の か is にな つ てし ま つてい 

と ドットが と 一 J ろ ど, J ろ 修正され ない ままに な 

つてい るの I せば グ I でお じ やる。 あと は 絵 

に 1:^ かりが 出て くれば グッド ぞょ。 ® 




総合お 点 



2 



2 



2 



z 



お 




榴麿 今月 はの ぐり ろ 好みの 変 

な 作品が 1 人の 手に よって 2 作 
も ェン卜 リーに のぼった ぞょ。 
のぐ 《0 ろ 議長に 指名され たと 
あれば、 コメン 卜しない わけに 
はいかな いじよ。 はっきり いつ 
て 2 作品 とも 好きだ じょ〜 ん。 
こんどる ぼく は どちらも 中の 
下って 感じ だけどな 一。 
ファンキー K ォレ さま はファ 



ィ ヤーの 「斬〃」 がけつ こラ 気に 
入った せ./ 

ァ ニイ./ 技術的に は 画面が 2 
つに 割れたり、 画面の ワクに^ 
つかった りと 工夫が 見られて お 
もしろ いよね。 

こんどる ループして いるの も 
なかなか。 

全員 とにかく 付録 ディスク を 
見て みよ ラ. / 




录ディ ス ク に はとな り の CG 

wmnm した グラフィックと^ 
蹄 門の，〃 j と r 青春く ん ふ それ 
に 前 ページの ィ ラス ト an から r わび 
こだよ 一 z 」 が 入って います。 comm. 
【ま 右 ページ 下 を こ 贺 ください。 ^ 
と イラスト の ほ う は, 
のネ餘 にしたがって ください。 また、 
CG|f»^f のグラ フィック テ' ータ は 
CG ツールな どで 君 売み こめ ま せん。 



千葉県 • う うに やん 斬〃 

(F1 ツール ディスク 使用 SCREEN5/4 分の， 画面 サイズ） 



千葉県 • う うに やん 青春 くん 

(F1 ツール ディスク 使用 SCREEN5/4 分の， 画面 サイズ） 




総合 74 点 



キャラクタに センスが あつ 
てお もしろ いと 思う ぞょ： 
剣^;、 う w ャラ が 1 " えし や」 
つと 斬られる の はな 力、 なか 
おもしろいで おじ やる。 こ 

ういう 4 コマ マン 力' 風の もの は ひね リカ 肝 
心て 谉移 里 (7M 士方 し だ、 ゝ でグン と おもしろさ 
がちが つてく るで おじ やる。 精進して ほし 
いもので おじ やる。 ただ、 絵 はうまい にこ 
した こと はない ので、 ぜひ 勉強して みて ほ 
しいで おじ やる。 ® 







[〜 






20 、 






!0V 、 


\ \ 




0 づ • 




\ •、 ノ 【 ^ 








z 魅力 



総合 73 点 



どちらも 同じ^の 手に よ 
る もので おじ やる 力く、 この 
ギターのに いちやん の ほう 
はちよ つと ネタが スト レー 
卜すぎ たでお じ やるな 一。 
できれば、 もう ひと 工夫 あると よかった の 
に …… 。 おもしろくなる はこつ ちの ほ 
う が あ つたと 思える だけに^でお じ や る,:, 

ルーフ するとい うの もこ <7)fF 品な ら ではの 
アイデア だと は 思う でお じ やる から、 さら 
に 工夫して ほしい ぞょ。 % 
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おしかった 人た ち 



きィ ラス ト '^'魅力 '背景' 薄 見 力） 『ザ . 

)>"〇0 — 8六\^岡県' P I C(l • I • I • I • 
！ • 2)"1^7)夜」：^県- NineTail(2 • I • I • 2 • I 



えんきんほう i, 鴨 県 • みつう ー（2 • 
)'^T' …… 岡 県' KO—l(2. 
) r 朝の 身 じ た く 』 大分県 • ARAMO ( 2 



I )「i»j 山口県 • 中 内 あき江 （2 • 2 
？) r NORIPE£jtt 賀県 • 南 里玄一 郎（ I 



2 • 




体 は 見て、 想像 LT 、描ぐ 



いよいよ 体 を 描く でお じ やる 
よ。 前回の 色ぬ り も CG の 楽し 
みの 1 つで おじ やる が、 体 を 描 
くの だって 負けずに 楽しい もの 
でお じ やる。 マロ は 女の子の 体 
を 想像しながら 描く ときが、 し、 
ちばん 楽しいで おじ やるな〜 
(おいおい)。 体 を 描く ときの ポ 
イン 卜 は 関節と 筋肉 ぞょ。 



骨格 や 筋肉 は 体で 覚える/ 

1 ft B n 3 



時間割 


1 時 頃 目 


顔 を 描こラ 


2 時限 目 


顔ぬ りの コッ 


3 時陋目 


体 を 描く ぞ 


4 時限 目 


体 をぬ るポ イン 卜 


5 時限 目 


どんな 背景 を 描く か 


6 時限 目 


背景の 色 選び 






OMS5<7M3Jf に i±« しな 力 《ら ラフ 

に 描いて いく ぞょ 



上に 筋肉 をつ けて いき、 
i^<7) とれた 体 を 作り出す マロ 



<>^ を^ E しながら り ん かく 線 
を 修正して いくで おじ やる 



1 関節 を 意識す る 

体 を スムーズに 動 く よ う にして いる 部分 力 ，節ぞ 
よ。 この 関節 (7M 立 置 ひとって できあがる バラ 

ンス 力、" 決まって く るぞ よ。 自分 をよ く 見て、 

どの あた り に 関節が あ る の 力 Si 認 してた も： Kc 

2 筋肉 をつ けて いく 

関節 <7M 立 置か "決ま つたら 骨に 筋肉 をつ ける 作業 だ 

マロ。 女の子なら ウェスト を 細く して、 足 も 細く 

すると スタイル がよくなる ぞょ。 8 頭 身く らいが 
ちょうど いいと 思う マロ。 

3 りんかく 線 を 修正 

ここまで きたらもう 一歩で おじ やる。 あと は、 12 
月 号で やった ようにり んか く 線 を 修正す る だけ ぞ 
よ。 全身 を 描く ときには 線の 重なりが 多くなる で 
おじ やる から ちゃんと 修正して ほしい ぞょ。 



いろんな 構図に 挑戦 



今回、 サンプルと して 上て 1t い 
た 構図 は マ 口 がいちばん 描 き や 
すいもの にした マロ。 でも、 こ 
の 構図ば かり 描いて いても C G 
のゥデ は、 なかな 力、 ±^ しない 
ぞょ。 やっぱり、 いろいろな 構 
図に チャレンジして ほ しいで お 
じ やるな。 という わけで、 下の 



写真 を 見て ほしいで おじ やる。 
今回の サンプルの 体 を、 いろい 
ろ な 構図て 1IS いた もので お じ や 
るが、 人 (7)#： も 見る 角度に よつ 
て はこん なにち がって くる そよ。 
とにかく、 CG を じょうずに 描 
〈なら 練習し かない ぞょ。 精進 
してた も & 




男の 体 も 魅力的 ゥ 

マロ は、 普段から 女の子 を 描く ことが 多いで おじ 
やる が、 たまに は 男 M も 描く ぞょ。 マロの 描く 
男の 体 は、 筋肉 ム キム キのマ ッ チヨ な 体が 多いで 
おじ やる。 男と 女 <W は にち がう でお じ や 
るから、 描く ときに どこ をミぁ 意す るよう に すれば 
上手に 描き わけられる のか、 いくつか ポイントが 

ある ぞょ。 I 首の 太 さと、 長さ。 ② 肩 iiio I 胸の 
筋肉の つきぐ あい、 かんたんにいえば 雌の 厚さ。 
(SM と 足の 筋肉の つきぐ あい。 ⑤ ウェス } の 太 さ、 
女の子 は 細 〈筋肉 をつ けない。 男の ウェスト も 細 
いといいで おじ やる 力 人 引きし まった 筋肉 をつ け 

るぞ よ。 胴 <7« さと 足 <7« さの バランス をと る。, 
この 6 点に 主意して 描く ように すれば、 男女と も 
に 均 ^(7) とれた 体 を 描け るよう になる ぞょ。 




O 男 <7)^ まこの くらい 
筋肉 をつ ける ぞょ 



付録 ディ スクの データ を グラフ サ ウルスで 読み こむ 



O こ を にして、 自由に 描け るよう になる まて 啊 度 も 練習 あるの みぞよ 



今月の C G まで 使った グラ フ 
イツ ク （左の 写真） を 付録 ディ ス 
ク に!！ ^录 しました。 ただし、 こ 
の データ は グラフ サ ウルスで 描 
かれて いる ため ダラ フサ ウルス 
がない と 読み出す こと はでき ま 
せんので〉 主意して ください。 グ 
ラ フサ ウルスが あれば や り 方 は 
かんたん。 グラフ サ ウルス を 立 



ちあげて、 ディスク アイコン を 
選んで ディスク モードに します。 
付録 ディスクに 入れ 変えて、 「S 
CR」 の モー ドで 「し OA Dj を 
ilvK と、 「CGKOUZA 1 」 と 
いう ファイルが 出て く る はずで 
す。 これ を 読み こめば グラフ ィ 
ッ クが' 表示 される という わけで 
す。 めでたい。 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



おしかった 人た ち 



r タイトルな し 貞 児 島 県 'ォ Hmfel 南 （2 • 
絲 小説」 良 京都' 真田 十三 （3 • 3 • 3 



I • I • 2 ) 「^^行 葳児島 県' 雨 月 夕 夜 （I • I • 2 • I • 2) 鬃ぽ辭 [5H (棚 '秘 '魅力' 演出' 技術) 「近 
3) r 娘さん を 助けに 来た 力 マ = ポコ 君」 愛 矢 蝶' 安田 剛 （3 • 3 • 2 • 4 • 4)1 い j 鳥取県' お 里 様 （2 • I • I • 



お詫び I 月^ 7)AV フォーラムに ネ繊 された 「GUNj の ^甲^ I つてい ま した。 r GUN」 の 本当 (7>f^ は赠川 県の 吉川 忠彦 クン （17 歳) です 。大^^ S をお 掛けして 申し訳ありませんでした: 



フ 7T ーラひ 



墊長: よつ ちゃん 




「スーパー 付 » ディスクの 使い方」 



墊長は 最近、 モダン • ダンスの 音楽 
を 制作して おる の だが、 これが おも 
しろい。 投稿 作品に も、 ダンス S ミ 
ユー ジック ものが 増えない かな あ。 



規定 部門 お 題 は 「それ は 先生. 



今から 考えるなら、 学校と いうの は (大学 も 
そろ だつ た け ど) 狭 し 、世界な ので あ つた。 スポ 
ーッ だと か 英語 だと か、 はっさり 指針の ある 
ジャンルなら ともかく、 生活指導 なんてなん 
のこと やら。 第一に、 世界 は 広くて 自分 だけ 
が 正しい なんて こと はありえない の だ。 



暴力 教師 A * 國 静岡県' キャノン SKY04 歲) 



今月の 1 本 



海の 忍者 



ョ 歳) 



2 回目で いきなり 3 本 採用して しまった 驚 
異の 12 歳が F.I.S クン （MSX t)。 年に 似合 
わず、 趣味が なかなか おとなな ので、 いたく 
墊 長が 気に入つ ている。 いや 一、 これから は 
おとなつ すよ 一、 絶対。 昔 は 人生の 危機 は 思 
春 期に あつたの だが、 現在 は 小学校 4 年 くら 




國大分 県 子.1.3(12 



いに 降りて さて、 その あと はいつ までた つて 
も 青春が 続いて いる。 やれやれ、 せめて 軟ら 
かく 動く 夕コの 上下 運動 を 見て、 浮世の 憂さ 
を 晴らす としょう。 

1 COLOR. 0 » 0 :SCREEN5: DEFINTC-W: Z =1 .7:B = 6: 
SETPAGE,2rCLS : F0RI=2T0 8 : J = I / 3 : COLOR= ( I , 
7.1-2 .1-2) :CIRCLE (8-J . 12-J ) ,15-1 祷 1.4, I,, 
.1 .5:PAINT(8-J»12-J) .I:NEXT:CIRCLE(4,9) . 
2.15:PAINT(4.9),15:CIRCLE(11.9).2.15:PAI 
NT( 1 1 ,9) , 15:F0RI=3T08:CIRCLE(6+I/2. 14+1/ 
3) .2. I :NEXT 

2 PSEK4.9) . 1 :PSET( 1 1 ,9) . 1 :SETPA6E , 1 :CLS 
:FORJ=10 TO106 STEP48: FORI=0TO248STEP32: 
COPY (0,0) - （16, 24) ,2T0( 1+8. J) .1 .TPSET:Z=Z 



:FORK=0TO7:CIRCLE( 
•5)/B:Y=Y+2:NEXTK, 



:SETPAGE0>0: 



I F0RJ=1 0TO1 06STEP48: FORI=0TO248STEP32: C 
QPY(I.J-10)-(I+31 . J+46) » 1T0(99. Y) . 0 : A=A+ 
.75： Y=Y+A:FORN=0TO30:NEXTN. I . J:FORJ=106T 
O10STEP-48:FORI=224TO0STEP-32:COPY( I . J-1 



o 足が フワ リ フワ リ と 自然に^！^ する 浮 纏 力 3 夬ぃ、 mm^ 



： FORN=0TO30 :NEXTN ， 



:G0T03 



チョ-クに 全て を かけた 先生 * 



國 神奈川県 • 

渡 辺 慎 一 (15 歲) 



渡 辺 クン （M) の 作品 は、 先生が しきりに チ 
ヨーク を 投げる、 という もの (サウンド 付き) c 
うん、 いたいた、 こういう 先生。 初めて 目に 
したと き はしば らく 何 
が 起きた のか 理解で さ 
なかった な あ。 大学の 
同級生た ち は 大量に 教 
師 になった の だが、 ど 
ラ 考えても 教わる 生徒 
は 迷惑して いるに ちが 




國騸圜鬭 

HHIIIH 



O チョーク 飛び かう！^、 先 
生 は スムーズに 横 スクロール 

1 C0L0R15 . 



いない。 



:SCREEN5 , 1 :CLS:LINE(50.0)-( 
206,211 ) ， U,BF:LINE(50.0)-(206.5) , 1 2 ， BF 

2 FORI=0TO3: FORJ=0TO3 : LINE ( I *39+ 54 , J*39+ 
50)- ( 1-^39 + 85 . J^39 + 74) , 8 . BF : NEXT J . I 

3 FORI=0TO1 : FORJ=0TO7 : B$=B$+CHR$ ( VAL に &H 
"+MID$( " 1818007E182424240 0040E1C38702000 
W .I*16+J«2+1 .2) ) ) :NEXT:SPRITE$(I)=B$:B$= 

:NEXT:X = 50 :S = 2 

4 FORI=0TO3: FORJ=0TO3: PUTSPRITES . ( 1*39+6 
0， お 39+63) .15,0:S=S+1 : NEXT J , I = し INE (1 14，2 
0) - ( 145 .44) .8.BF:SOUND0»0:SOUND1 . 0 : SOUND 
7.62:S0UND8. 15 

5 XX=INT(RND( 1 )*142+50) : FORI -XT0XXSTEP1 ♦ 
(X>XX)«2:PUTSPRITE0. (1,4) , 1 5 . 0 : NEXT : X=XX 

6 F0RI=1 1T0INT(RND( 1 ) *1 30+50 ) STEP3 ： PUTSP 
RITE1 . (X. I ) . 15. 1 :SOUND0 . I : NEXT : SOUND0 . 0 : 
PUTSPRITE1 ,(0,217) :G0T05 



自由 部門 間 寛 平 必殺 技、 ふたたび 



パ ラグ アイ S 國 岡山県' 大藤井 石材 店 (ほ 歲) 



大藤井 石材 店 （ M S X ) のこ の 作品 は 南米の 
パラク アイで はなく、 お腹の 具合 を サウンド 
(しかも FM 音源） で 表現して いる。 秘書の ち 
え 熱 クン は 「やれやれ」 という 顏 をして いたが、 
音が 良い ので 採用して しまった。 関係ない が、 
南米の 音楽 は 非常に 魅力的 だ。 

10 CALLMUSIC(0.0. 1 ) 

20 FORI = 0TORND( 1 ) *5 ： PL AY#2 , " 5)5 5 V 1 504 し; 52G 

FGFGA#06AG#04EDD#FFDCG" :NEXT 

30 PLAY#2, な; 5206GECDF8CFD05EDF64B407G#23 

5505F#D#E" 

40 FORI = 0TORND( 1 ) »9 •' PLAY#2 , **35 5V1 504CDEF 
06FGF#" :NEXT:6OTO20 



跳ねる 玉 * * * 國 大分県 f.l.S (は 歲) 



加速度の 付き 方が リアル。 SCREEN12 
を 使って いるので 2+ 専用と いう 点が 未来 を 
指し示し ている。 そういえば 塾長が 小学生の 
とさに スーパー ボール 
というよ く 跳ねる ゴム 
玉が 流行った。 回転 を 
うまく かける と、 地面 
に当たって 戻って くる 
o 斜めからの 光に よる 玉の グ の だ。 この 理不尽 さは 

ラデー シ ヨンが とてもき れい たいへんな 魅力だった。 

10 SCRE EN1 2 ： COLOR ，0,0:CLS: COPY (0,30ト （25 
5 . 190)TO(0 .21 1 ) 

20 B=1 .8:F0R い 0TO255STEP8:CIRC し E(50 - （A/ 
2.3).50-(A/2.3)).50-A.I:PAINT(50-(A/2.3) 
.50-(A/2.3) ) . I :A = A + B:B = B- . 02 ： NEXT : DEF INT 




30 SETSCR0LLX,Y:X 
し SEIFX く 95THENXX-6 
40 Y=Y+YY: YY=YY-1 
50 GOTO30 



K : IFX>255THENXX = 
C 150THENYY=14 



不思議な 模様 ** * ■ 大分県 'F.I.SO 2 歲 } 



抽象的な 模様が カツ コ イイ。 モアレ も SC 

REEN12 になる とさす が …… という わけで 
す。 塾長が はじめて コンピュータに ふれた の 
は、 沖 電気の I F800 という オフコン。 BAS 
I C でよ く モアレ を 使った 模様 を 描いて 遊ん 
でいた の だが、 上司に 見つかり …… 。 




O 交錯す る モアレ 胃 か 現代^^に こういう のが ある 

10 SCREEN12:COLOR.0.0:CLS 

20 FORI =255TO0STEP-8: CIRCLE ( 128. 106) .1/8 
.255-1 :PAINT 
.0) -STEP(2.0 



30 F0RI=74T0 
I ) ， . AND:NEXT 
8.0)TO(96. I ) 



128. 106) .255-1 : LINE ( 1/8+128 
.255-1 :LINE( 128- ( 1/8) .0)-ST 
:NEXT 

38 : COPY (96. 0 ) - ( 178 . 0 )T0(96. 
FORI=74TO138:COPY(96.0) - (17 
•X0R:NEXT:G0T0 30 




遅刻して きた 生徒 を 暴力 教師が しばき たお 

す、 という 設定。 SKY クン （いきなり 1: R 達 

成で キャノン 襲名） の 学校 はどう か 知らない 
けど、 これが まったく 冗談で はない 学校 もし 
ばし ば あるよ ろ だ。 子どもの おもな 困難 は、 
状況 を 自分で 選択で きないと ころから 生じる。 



10 COLOR, 1 . 1 :SCREEN2. 1 ： FORI=0TO55 ： VPOKE 
"36+1"六しに&『+1110$("；58；5〇38101810101880 



0 00 0001C3C1C281C0A14121C3C1C0A1C28U20 00 
0000008297573F" , 1*2+1 ,2) ) :NEXT:A=255 
20 C=15:C0 し 0R=(2，3,3， 1): し INE(0，150)-(255 
.160).14.BF:LINE(0»10)-(30.110),C.BF:LIN 
E(0. 1 12)-(50. H9) ,6.BF:PUTSPRITE0. (55.13 
4) .C: PUTSPRITE1 . (55. 134) .2.1 :FORI=0TO1 :P 
LAY"SM1 0000O5L10A2F2G2C1C2G2A2F1" :NEXT 
30 FORI=0TO1 1 000 :NEXT : FORI=0TO185 ： B= ( B+1 
:PUTSPRITE2. (A. 134) ,C.B+4:A=A-1 :NEX 
:PUTSPRITE0. (57, 134) ,C. 2 

0 PUTSPRITE1 , (69, 134) . 2 . 3 : FOR I = AT0 1 00 : P 
.(I»134),C.6:NEXT:PUTSPRITE1.(5 
5:FORI = 57TO100:PUTSPRITE0. (1,13 
4) .C.0:NEXT:A=100 

50 F0RI = 134T0ASTEP-1 : PUTSPRITEB . (A, I ) ,C: 
NEXT:FORI=ATO134:PUTSPRITE0,(A.I)iC:NEXT 
: FORI=0TO5 : SETADJUST ( RND ( 1 ) *1 7-8 . RND( 1 ) * 
17-8) : NEXT: SETADJUST (0,0) : FOR I = 0 TO30 0 : N E 
XT:GOTO50 



)M0D2 
T: PUT 
40 PU 
UTSPR 



o- 一れ は ひとい 竹刀て なぐりとばした 

あとで、 js ジャンプ • キック だ〃 



104 な「八ソ フォーラム」 への 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ (規定 部門のお 題 は 右 ページ 欄外) 



※この^;— の 掲, 載 プログラム は、 無 印 =C23(RAM8 Kl^L)ES32/2+ 用、 *=CS32/2+(V RAM64Kl^ii) 用 
** = EE32/2+(V R AMI28K) 用、 * ** = CS32+ 専用です 



， M 1?f^^? 売 日 こ 送:! や 【称号ぶ， 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 翻される たびに、 MS, MSX, MSXt MS~ 
^ffc^」f SC^^^^^Mf^f 者に は、 希望の ソフト (ただし 定価で I 万円 綱 を 授与。 【その後】 あと は 塾長の 思いのまま。 高 



105 



名場面 國 兵庫県' 井上 =S= 雄 矢 (13 歲) 



井上 クン （M) のこの 作品 は、 かって 同ェの 
クリスマス ものが あつたの だが、 なんとい つ 
て も 月 を 横切る 自転車の シル エツ 卜が す ばら 
しいで さばえ だった ため、 満場一致で 採用 さ 
れた。 なんの 名場面 かわからない という 人 は 
残念。 知らない、 という こと は、 楽しむ 機会 
を 減らして いる ことで も あるので す。 




O^i® 公開 当時、 指先 を 合わせる の 力 St 行した 



10 C0L0R15, 1 ， 1 :SCREEN2.2:PLAY"T150O5V15E 
E06CC05B8A8G8F8GGDVUDR2V15GGDDR406C05BB 
B" :FORT = 0TO80:E = INT(RND( 1 "256 ) :F = INT(RN 
D(1 )»192) :PSET(E,F) . 1 5 ： NEXTT : CI RCL E ( 1 27 , 
95) .50. 10 :PA INT ( 127.95) , 10 
20 F0RI=1T032:READD$: A$=A$+CHR$(VAL (" W +D 
$) ) :NEXTI :SPRITE$(0)=A$:FORX=0TO255STEP 
5:PUTSPRITE0, (X.95) , 1 ,0:NEXTX 
GOTO30 

" DATA0, 0,7, 15. 127. 127,63,63,31 , 1 5 , 54. , Q 



他殺 



國 大阪府' つし まこ' ばち 一よ （13 歲) 



つし まこ' ばち 一よ クン （M) の 作品 は、 こ 
の ひどく 省略した キャラクタと、 み も ふた も 
ない ス卜ー リーに 妙に 味が ある。 海底に 沈ん 
だ 人物 は、 しばらく 呼吸 をして いる (泡 を 吐 
く） 力';、 やがてお 陀仏 …… 。 いやはや、 なの だ 
が 好き嫌い を 聞かれたなら、 塾長 はこうい う 
夕 ツチが はっきりと 好きだ。 




小鳥の さス ずり 國 福井県 'KPC(14 歲) 



サウンド のみの 作品。 KPC クン （M)、 伝 
統 的な 作風です が、 音 はよ くで きている。 そ 
れに、 なんとい つても プログラムが 1 行し か 
ない のがす ばらしい。 こういった 芸風 は、 「ヮ 
ピサ ビ」 と 呼ばれる 境地に ちがいない。 

1 S0UND8, 15:A = RND( 1 ) #30 ： FOR I =ATOA + 25 ： SOU 
ND0 . I :NEXT:60T01 

間竇平 必殺 坊 國 静岡県. 

间 見卞 ^枚 jxc: キャノン SK Y (1 4 歳) 
キャノン SKY もつ しまこ クンと 夕 メを張 
るく らいみ も ふた もない 夕 ツチ だ。 間 寛平ギ 
ャグの 「の 一み そ バーン」、 そのまま やない 
か./ だが 寛 平 ちゃんな ので 許す。 寛 平ち や 
んの おかし いのは、 むやみに 体力が あるのと 
まったく 自然 体で 計算 も 何もない 素直 さが 変。 

先 一 ]4 ^ 

o 宽平 ちゃん は、 父兄会で もつ ぃ芸を やって しまう そうだ 

10 SCREEN1 :C0L0R1 ,15.15 :KEY0FF:L0CATE9,1 
0 ： PRINT" rO-. " :L0CATE9, 1 1 : PRINT" " rLOCAT 
E9，12:PRINT"r~S":L0CATE9，13:PRINT -」 しへ L 
0CATE15, 11 : PRINT"ff)-*f :VP0KE8197. 128 .FOR 
I=0TO300 :NEXT 

20 L0CATE15, 12:PRINT"M*-^!" :L0CATE9.9-PR 
INT"#»#" :L0CATE9, 1 0 : PR I NT" 1 # I " ： FOR I = 7TO0 
STEP-1 : LOCATE 1 0 . I ： PRINT"0" : LOCATE 1 0 - 1 + レ 
PRINT" I LOCATE 10, I + 2： PRINT" ： NEXT 

能面 • 小面 * 國 静岡県' キャノン SKY(l4 歲） 



ゾロゾ 口 國 東京都' 大家の ケン ちゃん (16 歲） 

採用 作品の 選考 会の 隣で は 編集長 (女性) が 

写真 撮影 中だった。 この ケン ちゃん （MSX) 

の 作品が 動きだした とたんに 大きな 悲鳴が 上 
がり 「ぜったい 採用し ちゃ ダメ」 という 宣告が 

下った の だが、 塾長の 独断で こっそり 採用 フ 
アイ ルに 滑り こませた のであった。 




0 東南アジアに 行く と、 ^30 センチ のゴキ がいる そうた 



1 COLOR 1 » H. 0:SCREEN7: VDP(9)=V0P(9)0R2:C 
OPY(0,0) — （511 ，44")TO(0,211 ) :CIRC し E(255,13 
0) . 100. , , , .8:PAINT(25 5. 105) ,6. 1 :CIRCLE(2 
55,0) ,220. ,4.25.5. 18 .-LINE (255. 1 10) -(255, 
210) : SO 睡 11 .0:SOUND12.2:A(0)=93:A( 1 ) -99 

2 FORI =220TO290STEP70 : CIRCLE ( I ,74) ,26,15 
.-.01 .-3.14, .2:PAINT(I ,70) , 1 5 » 1 5 : PSET ( I , 
70) :NEXT:A(2)=101 :A=1 : FORI =0TO4 : X=-C0S ( 2 
.356+Im.3978)#20: Y=SIN(2.356+I*.3978)*10 

3 FORJ=-1TO1STEP2:FORK=0TO2:LINE(255+A(K 
)»J,100^K*H)-STEP(X*J,Y#A) .I+7:LINE-STE 
P(X«J ,ABS( Y) ) . I+7:A=-A:NEXTK, J , I rDEFINTA 
- Z:B=1 :V=PEEK(7)+2:S0UND6,5:S0UND7,55:CI 
RCLE(190,130) ,90， ， 1 ,4, 1 . 4 : CI RCLE ( 320 . 1 30 
) .90. .5.42.2. 15. 1 .4:S0UND8, 16.-SOUND13. 12 

4 VDP(24)=VDP(243 +6AND255:C = A:A = A + B:B = B + 
B*(A = 0ORA = 4)*»2: VDP( 1 7 ) = A + 7 : OUTV . 0 : OUTV , 0 
: VDP( 17) =C + 7:0UTVi 85 :0UTV. 5 :G0T04 



或る 口-カル 線の 釀る輜 * mg% 



丫 ASUMAR0(17 歲） 

う、 ラ、 う、 YASUMAR〇 クン （M) の 
この 作品に は、 思わず 「田舎に 帰りたい」 気分 
が 満開になる。 車両 は 木造で、 窓の 中央に 木 
枠 あり。 やがて 空が 曇って 小雨が パラつ いて 
くる。 各駅停車の 車 
窓から 遠くの 山 を 望 
むの 図、 「今月の 1 
本」 の 座 を 最後まで 
争った。 




1 DEFINTA-Z:C0L0R9, 1 ,6:SCREEN5: 
0,5,4) :FORI=0TO3:READG( I ) :NEXT: 
149)-(0.149) : FORX=0TO350 ： し INE- ( 
1 1 + 137) :X = X + RND( 1 )#16 + 9 

2 NEXT : PAINT ( 2, U8) : FOR I = 1 T0247STEP 1 2 : C = 
C+l :D=CM0D4+2:S=21 1 :R=3#( I~80) : IFR<0ORR> 
255THENXX=-255#(R>255) : S = 1 50+ ( XX- I ) * 
R-I ) :R = XX:0ATA7,7.4.4 

3 LINE (255， 150)- U ,150) ,D:LINE-(R，S) 
AINT(I+7.151).D:NEXT:LINE(0.98)-(255 
) .6.BF:FORJ = 0TO100:GOSUB6:COLOR=( 1 , J¥33. 
3.7-J*25) :Q = J¥40 :NEXT 

4 G0SUB6:X=RND( 1 )*253+2:T=FMOD2:Y=RND 
*(93+8*T)+108*T 

5 IFF>170ORFMOD5=0THENLINE(X. Y)-(X-2, 
) , 15:G0T04ELSE4 

6 FORI=2TO5:COLOR=(I,0,G( ( I+F )M0D4) ,Q 
EXT:F = F + 1 .-RETURN 



これ は 能のお 面の 1 つで、 若い 女性 を 表す 
…… 八ズ なのに、 キャノン SKY の 手に かか 
ると 不気味 漫画の イワ モ卜ケ ンヂの キャラ ク 
夕の ようになって しまう。 あ、 でも この 作品 
は 落ち着い ていて、 よくで きています。 



.2: PAINK 125 , 1 
:NE( 1-10,56)-( 
>) . 1 ： し INE( I - 8， 
'2.1 :PAINT( I , 
15T025STEP2: し 
( 138, 1)-( 146. 
5TO130STEP5:LINE(I.14 
0TO15:READA.B 
NEXT 

30 GOTO30 ： DATA125 . 55 . 



40 DATA137 



:SCREEN5:CIRCLE( 125 



:F0RI=1 
) . 1 :LIN 
( 1+8. 55 
1 :NEXT 
110,1)- 
， 1 :NEXT 



05TO150S 
E( I ,50)- 
:CIRC 



1 SCREEN2. 1 :C0L0R15,4,5:WIDTH32:KEY0FF:C 
LS :SOUND7,7:A$ = "S1M5 0000C1 " 

2 SPRITE$(0)= つ STP、339 W :SPRIT£S( 1 )="、、0( 
<a K +CHR$(32)+"^" :SPRITE$(2)="0''+CHR$( 16) 
+STRING$(6,254) :LINE(0, 1 80 ) - ( 255 , 1 91 ) ,5, 
BF :DRAW W C6S4BM255 ,20 し 40D20D20F20D10G10D1 
BF10D10F5D20G5D5G5D1 0F1 0R20" : PA INT (255 , 5 
1 ) .6.6 

3 Y=0:A=1 :X=214:PUTSPRITE2. (X,3) rPUTSPRI 
TE0, (230,3) . r0:FORI=0TO999:NEXT:PUTSPRIT 
E0, (228,3) ， ， 1 :F0RI=3T0212:Y = Y+. 1 :A = A-1E- 
03:X=X-A:PUTSPRITE2, (X,I) :I=I+Y:NEXT:PLA 
YA$:SCREEN1 :WIDTH32:PUTSPRITE2. (120,100) 
^ FORI=0TO99:LOCATERND( 1 ) *32 . 23 : PRINT"o" 
:NEXT:CLS:FORI=0TO7:LOCATE0,23:PRINTSTRI 
NG$(32." :") ： :NEXT 

5 FOR J=0TO5: FORI =1 2TO0STEP-. 1 :L0CATE15, I 
:PRINT"o" :L0CATE15, 1+1 :PRINT" " :NEXT:L0C 
ATE1 5 . 0 : PRINT" た NEXT 
o G0T06 



お ★ 題 



^ ^^^T l、m 改めて 学校と いう もの を 思い出した。 考えてみれば、 ひどい i 擎 でぶ 子 校のと きからず— つと はっかり だった の だ。 i てきとうに 友達と 遊んで たけ ど。 現在 

M^^s^f^^ s^f えない かま まあそう いう ことで、 K の i こもごも Is として AV フォ —ラムに ぶっけて ほしい。 li けで 山 を かけ、 カンニングの 5?s し、 寶 に 一？？、 ^ 

に は S し 蓦のサ クラ は 散り i に は 通い、 親に はすね かじりと いわれ、 暑さの 夏 は i で 響、 f の 冬 はこた つで 居眠り をす る。 しめ 切り は、 3i の 終わり も 近い 2 弓 8 日 1 ある。 



©fKIT か 変わ つ て 雨 か 降 つ てく るの が 味 




oe^ 治までの 日. J は、 能と 同じ 

を 低く 足 ばさずに 歩いて い 卜- 



ス 豪、 S にけ 

"沈んで いる ハズだ 




いろいろ 選べる 種類と 配列 




ホッ卜 • ビィ （タケルで のみ 販売） 

S03-5261-3903 
発売中 



スーパ-上 i ドラゴン ズ アイ 



おなじみ 「上海 j の ほかに も、 「ドラゴン ズ アイ j とい ラ新 ゲーム も 楽しめる こ 

のソフ 卜。 ひと 粒で 2 度 どころ か、 ず 一つと 遊べて しま ラぞ / 



媒 体 [HxlS 


対応 機種 


EE32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,200 円 


マウスに も 対応 



ファンタジー 



園 騸隱隱 QUi 




C れが 

変わ D 牌 



これらの 顧 ごとに 牌 アニメ ーシ 
ョ ンゃ サゥン ドが 変わって いて、 

見て いる だけで も 楽しい。 全 7 種 
類 を 一挙に 公開して しまおう。 



O^LA り 



O あら 



に 赤つ ほく 見える! ^7)^1 






ひせ 



o ほ 5 




今度の 『上海』 
は、 曰 _ 本 では 通算 3 作 目にあた 
る 作品。 「ドラゴン ズ アイ」 なる 
新 ゲームと 牌の 絵柄が 増えた の 
が 特徴で、 難易度 や 牌 アニメ 一 
シ ヨンの 有無な ど、 さまざまな 
環境 設定が できる よろ にもな つ 
た。 牌 アニメーションと は、 牌 
を 取った ときに 出る ワン ポ イン 



卜 アニメの ことで、 スポーツ 牌 
の リレー を 取った ときには、 ピ 
ス卜ル から 煙が 出るな ど、 楽し 
い 演出が なされて いる。 

ゲーム モード は 「上海」 「ドラ 
ゴンズ アイ」 とも 1 人 プレイ、 対 
戦 プレイ を 選 ふ' ことができ、 この 
ほかに も 両方の すべての 面 を 解 
いて 夕 ィ厶を 競う ことができる。 



い 3 んな 配列 ある ある 

十二支 を もとにした レイアウト も はいって いる。 けっこう ムズ い/ 




卜 ランプ H 



細 

ler Q ilt 一 



秦 s» 園 一 



£釅 驟ま蝥 • ~r 1 

い. 一^き K 

M IRS 酃 >s 一 ^ 




O ご ク リア 時の ドラゴン： M ファンの？ SI. すでに 知って 

いると 甲》 つけ ど 「天晴 一は 「あっぱれ 一と 読む 





.1*.. JJr . • y5 

i If 



K^fe J マ-! 3^ 

- : .. 二 

1 ノ園 IK 化 
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八 マり やすい 人、 ドラゴン ズ アイに 要注意 



「ドラゴン ズ 
アイ」 の 基本的な ルール は 「上 
海」 とほ ぼ 同じ だが、 対戦す る両 

「し ム誦 フ？ ィ ― 



者が ちがう 目的 を 持って ゲーム 
を 進めて いくとい うのが 新しい 
ところ だ。 攻撃側で ある ス レイ 




マスタ 一の 立場で ち よつ と 説明し 
よ う。 手 牌の 中から 1 ネ&1 んでひ 
た すら 牌 を 置いて いくの だが、 規 
則が 1 つ だけ ある。 「ハー ト」 か 
「リム」 か' "^いている ときには 優先 
して そこ に 置かな ければ な ら ない 



勝った めの 3 か条 



^■f の 遊び 方 

という もの だ。 そ: Miu 外はス レイ 
ヤーが 牌 を 取れない よ う に ジャマ 
をす るつ も りで 牌 を 置いて いけば 
よい。 こういう ときに 『上 ミ毎』 で 手 
詰まりに な つ た eit が' モ ノを いう 
(右上の 写真 参照)。 このような 置 
き 方 を すれば スレイヤー を 手 こず 
ら せる ことができ るだろう。 



ヤー は、 ひたすら 牌 を 取って い 
さ 「ドラゴン ズ八ー 卜 （中央の 八 

一 卜 2 個)」 とそれ に 面した 「ド 
ラゴン ズリ厶 （6 か 所)」 上に あ 

るすべ ての 牌 を 取れば 勝ち。 ま 
た、 牌が 取れない とき は 手 牌 か 
ら 1 枚 を 場に 出す のがき まり だ。 

一方の マスター は、 逆に これ 
らの 場所 を 牌で 埋めて 守って い 
く。 この、 牌 を 取る 側と 守る 側 
の 白熱の 攻防と かけひきが ドラ 
ゴンズ アイの 最大の 魅力な の だ。 

あらたに 「牌 を 引く」 という 
行為が 加わり、 通常の 上海と は 
ちがった 楽し さも 味わえる ぞ。 

O はじめに 置かれた^ 白い 牌 は Hit しに 
なって いるから 何の 牌 かわか ら ない 





一 1 1 i-i 


づ マ- 05 




















HP 






o ゲーム 終了 面の ドラゴ 
O ス レイ ヤーが I 枚 出して き たぞ/ と 

う こと は^ 牌 を 持って いないんだ な 




〜 、一 

OWBBa 新たな 機能 
"^^** 'して コンス 

卜ラ クシ ヨン モードが ついた の 
も 見逃せない。 これにより 自由 
に 配列 が 作れる よ うにな つたの 



Making of 珍問 

だ。 マウス を 使って チョン チヨ 
ンと牌 を 置いて いくと かなり 楽 
だ。 もちろん 麻雀 牌 だけでなく、 
花札 や スポーツ 牌な どの 変わり 
牌 も 使える ので 楽しい ぞ。 




ぎよつ び 一ん/ 




1 一から 選ぶ と 



o こうやって 好きな 形に 置 



OS 力ず • に 走って しまった g^iL 解ける のだろう か *； 




o 同 じ 牌 をなら ベて itt 也 悪 を してし まう c 
これでもう I 枚 IBS しにな つた 






*5 / ャ 5 / ば 

にけ ィ せけ 牌 

と引レ さ： S た 

はをス りて つ/ 

I 牌 はまめ なけ 

ャ / 一 4S 埋 にお 

ィれタ 手に して 

レ取ス をう 返え 

スぐ マーよ 囊 
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9 

_ SCORE 



丄 



COHDITIOH 





© 0 © 0- 



コック ビッ卜 画面の 説明 

o スコア 'インジケーター プレイヤーの 得点 を 表示。 
o コンテ イシ ヨン ステージ をク リアす るた めの 条件 

を 表示。 各 ステージ ごとに コンディションに 示され 

る 玉の 数 や 色 は 違ラ。 

€) ステージ' インジケーター 現在 プレイ 中の ステー 

ジ数を 表示。 

O スコア 'ライン ペアリングの 位置が 手前になる ほ 
ど 得点 が 高い。 いちどに 複数 ペアリングが 成立し た 
場合 は、 得点が 2 倍、 3 倍 …… となって いく。 

0 屬性 表示 ラン フ 自 機の 属性 (色) を 表示。 

O チャージ メーター ペアリングが 成立し ない 場合、 
この 量が 多い ほど 遠くへ 玉 を はじき 返す。 

O レーター 自機ゃ 玉な ど、 画面 上の キャラの 位置 を 

O 温度計 自 機が 動く と 温度 は 上昇。 逆に、 止まって 

いると 溫度は 下がる。 
0 燃料 計 自機を 動かす と 燃料 を 消費す る。 エネ ルギ 

一 カプセル をと る ことにより 補給で きる が、 燃料が 

なくなる と 動け なくなる。 
(0 シャン フカ メーター 自 機の 温度が 高くなる ほど 動 

き はに ぶくな り、 ジャンプ 力 も 落ちる。 
の 玉 停止 残り 時間 メーター ショッ 卜されて 止まって 

いる 玉の 停止時間 を 表示。 




スヌ 一: 




ァ卜 II エタ 力 

O025-260-7252 



2021SNOOKY/ 



國 



S つの 玉 を 相手に く りひろ げられ る 新 感覚の ァ クシ 
ヨン バズ ル ゲーム、 ターボ R 専用で 登場 だつ〃 



媒 体 




対応 機種 




VRAM 


128K| 


セーブ 機能 




価 格 4.900 円 | 








ターボ R を 買った のに 専用 ソ 
フ 卜が 出ない〜 と、 おなげきの 
みなさん。 ええ ソフ 卜が ありま 
つせ。 この『20臼3ぱ〇〇< 
丫 •/』 は、 夕一 ボ R の CPU であ 



キ 
ャ 
フ 
ク 
タ 
た 
ち 



グラフィックと サウンドに ため息、 動きに 脱帽/ 

なめらかに 拡ォ 



る R800 と 256 色 モードの 特性 を 
生かし、 なめらかな 拡大 縮小 表 
示、 超 美しい グラフィック など 
を 実現した アクション パズル ゲ 
ー厶 である。 こういう ふうに 書 




くと むずかし いけど、 画面 写真 
を 見て もらえれば、 その グラフ 
イツ クの すばらし さは わかって 
もらえる ことと 思う。 この、 3 
□ 表示 画面 上 を キャラクタ がな 
めら かに 動ぎ まわり、 
さらに 心地よ い 音楽が 
ながれ るんだ から、 実 
際 スゴィ の だ。 

つくった の は ァ卜リ 
ェ 夕 力と いう ソフ卜 
八 ウスで、 この 作品が 
デビュー 作に あたる。 
ゲーム は、 一見、 『スぺ 
ース八 リア 一』 風に 見 
える が、 じつは まった 
くちが ろ タイプ。 ルー 
±？ ル がかな り 複雑で、 八 
ッ キリい つて おぼえる 

る 衝 



o 目 機 は 気持ちい いく らいな めら 力〜 に拡 
； 宿 小 もちろん ナナ メ にだって 動け る 

のに 苦労す るの はまちが いない 
が、 ルール さえ おぼえて しまえ 
ば こっちの もの。 目指す は 全 50 
ステージ 制覇 だ。 



「で. . 



グ %^ 



V 鐘 
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ゲームの ルール をかん たんに 
いうと、 画面 奥から バウンドし 
ながらせ まって くる 玉 を、 決め 
られた 条件に したがって 消して 
いく、 というと こ。 

自機は 赤と 緑と いう 2 つの 色 
を 持ち、 また、 玉 も 同じよ ろに 
赤と 緑の 2 種類が ある。 そして、 
1 回の ショッ 卜に つき、 自機は 
赤一 緑— 赤 …… というぐ あいに 
機体の 色が 変化して いく。 

たとえば、 自 機が 緑のと きに 
緑の 玉 を ショッ 卜する と、 自機 
は 赤に なり 玉 は 消える。 このよ 
うに 玉が 消える こと を ペア リン 
グ とし、 い、 これ は 右 図 （自 機と 玉 
の 関係） でい う ケース 已、 ケース 
C にあた る。 その 逆に、 自 機の 
色が 緑で、 ショッ 卜した 玉が 赤 
の 場合 は、 お 互いの 色が 変わる 
だけで 玉 は 消えない （ケース A 
と □)。 こんな 感じで、 自 機と 玉 
との 関係 は 4 とおりの ケースが 
存在す る わけで ある。 だが、 こ 
の 「シ ョッ 卜」 という 動作 は、 し、 
つで もで きる もので はない。 玉 
と自 機が 接近す ると、 玉の まわ 
りが 一瞬 白くなる。 ショッ 卜で 
さるの は、 そのと き だけ。 だか 
ら、 チャンス をのが さない よう 
にせねば ならない。 



とにかく ルール を おぼえな くち や 八ジマ ラナ 

國自 機と 玉の 関係 



また、 自 機と 玉が ちがう 色の 
とき は、 チャージ （スペース キー 
を 押す) 量に より、 玉 を 前方に は 

じさ 返す という 技 も 使える。 画 
面 上に たくさんの 玉が ある 場合、 
ペアリングに ジャ マな 玉 は 遠く 
へやって しまい、 ペアリングし 
やすい 環境 をつ くる こと も 重要 
なので ある。 

あと、 ペアリング 成立の ため 
の 条件と して 「コンディション」 
というの も ある。 ケース 巳、 ケ 
ース C の 場合で も、 表示され た 
コンディション どおりに ショッ 
卜 してい かないと ペア リ ングは 
成立せ ず、 玉 は その 場に 停止す 
るの みに とどまって しまう。 こ 
れ について は、 やはり 右 （コンテ 
イシ ヨンと ペアリングの 関係） 
を 見ても らうと して、 最低で も 
以上の ことが 理解で ぎない と、 
この ゲーム はなに がなん だか サ 
ッノ くリ、 という ことにな つてし 
まう だろ ラ。 

まあ、 とにかく この ゲーム は、 
実際に プレイして 肌で ルール を 
感じと るの がいちばん。 4.900 
円と いう 価格 もさる ことながら、 
ターボ R の ゲームと して は 一見 
の 価値 あり、 といって いいと 思 
うそ。 









緑に 





患のと き 




，コンディションと ペアリングの 関係 




CM の 玉 を ショット すると 自機は 赤に 綠色 

同士た か、 コンテ イシ ヨン かちが うので ヘア ぎ I 

'グは ほ せず、 綠玉は その 場で 俥 止す る % 

綠そデ 王 j 
一し ィは 




QS 機、 玉、 コンテ イシ n 

が | 致し、 ステ— ジクリ I,- 

自慷は 彼方へ？ J でい く/ 



xmlTO の 色 は 赤 コン ディ.； 

ンも 左が 赤. そこ/赤 王， 

0 まわりが 白くな り、 .: 
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かわゆ ~ い 女の子が 主人公の ゲームが 登場。 おじさん ニン マリ、 にいさん モ 

ヅコリ の 美少女 RPG。 エッチ じ やなく、 キュー 卜さが ゥリ です ぜ ダン ナ / 



フェアり 一 テール 

O03-3200-9834 
発売中 



媒 体 


國 X4 


対応 機種 




VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,800 円 






： つ こ 魔法使いの ォチ ヤメで 楽し 



舞ち やん は、 ネコ 耳、 シッポ 
つぎの 魔法使いの 女の子。 夏 休 
み も 終わりに 近づいた、 と ある 
曰の こと。 魔法 を 使って 宿題 を 
していた ところ、 突然 爆発が 起 




©«£^ と 同時に 爆発が •••••• 。 舞ち やん は、 

Oiif 吏い と して はま だまだ^^ なの だ 



こり、 舞ち やん は 見た こと もな 
い 世界へ と ワープして しまった。 
まわりに は、 へんてこな 敵が う 
ょラ よ。 プレイヤ 一は 舞ち やん 
に扮 し、 もとの 世界への 出口 を 
探して いくの だ。 

ゲーム は 3 ロダン ジョンの R 
PG で、 非常に オーソドックス 
な タイプ だ。 これと いった 目 新 
しさ はない が、 舞 ちゃんの セリ 
フゃ リアクションが かわゆく、 
これ だけで も 遊んで みる 価値 は 
大 あり だ。 全編 をと おして 楽し 
く 遊べる のが ラれ しい ぞ。 



なんと e カヮュ ャ 職 画 5 /— 3/ 



戦！!^ に 使える コ マン 

ドは 1 "ひっかく 去 • 
アイテム」 の 全部で 3 
つ。 SK 去 や アイテムの 
名前 もお もしろ いもの 
が 多く、 にやん とも 楽 
しいので ある。 

命中 

/ 
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敵 も へんてこりんな ャッ ばかり 





出口 はいった ぃドコ にやん r? 




ダン ジョン 内 は 敵 も 多い がィ 
ベン 卜 も いっぱい。 もとの 世界 
へ 戻りたい のに、 なかなか うま 
くはいかない の だ。 ああ、 ほん 
との 出口 はいった ぃドコ 7 舞 
ちゃんの 前途 は 多難に やん./ 




o この 娘 も 敵よ ゥ o ババァ は 倒せ〜/ o ちょっと 下品ね 



< の 向こうに 出口が ある 7? 
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発売中の New ソフ卜 を 再 チェック/ 
みんな、 お年玉 はたく さん もらった か 
な 7 お年玉の 使い道に こまって いる 人 

は、 迷わず MSX につぎ こみなさい 。GT 
を 買う の もよ し、 ソ フ 卜 を 買う の もよ しだ。 

〈対応 機種の 記号の 意味〉 W(iMSX2 2 十。 拿(*\/15乂、 MSX2 
/2+。*(iMSX ター オ^ R 専用。 [TKiMSX-MUS に 【：^ した ソフト c 

協力 ZJSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



ユーザーの 主張 

今月の テーマ 激 ペナ 3 はこれ で 決めつ //く 後編 > 



今年の シーズンオフ も、 プロ 野 
球 はなに かと 話題が 多い。 あの 口 
ッテ が、 我が 故郷の 千 葉に 本拠地 
を 移し、 千 葉 ロッテ， マリーン ズ 
と チーム 名 を 変えた。 若 田 部、 竹 

井の 駒大 2 投手が ダイ エー、 西武 
に それぞれ 入団。 その 一方で、 若 
菜 を はじめ、 引退す る 選手 も チラ 
ホラい る わけで、 やっぱり オフと 
いうの は 寂しい もの。 だから こそ、 
激 ペナで もやって 燃えたい ので あ 
る。 

今回の テーマ は、 先月に ひさつ 
づき 「激 ペナ 3 は これで 決め つ ！! 」 
の 後編。 エディツ 卜 時の 要望 はや 
つたので、 試合 中に 望む ことの 発 
表に うつりたい。 
鲁 「拭 合」 時の 要望 
D 打率に 忠実す ぎる。 打率の 低い 
打者に も ホームラン を。 
©バッ ター ボックスに 入る とき、 



まえの 打席までの 成績が 出る。 
(D 投手 交代 時に リリーフカー、 そ 
れ とゥグ イス 譲の 壞内 アナウンス 
を。 

④ ラッキー 7 のとき の チアガール 

の応 ffl はいらない。 せめて、 省略 

でさる ようにして ほしい。 

© 風船、 ャジ、 ウェーブ など、 盛 

り 上げる ための 澳出。 

餘 同時に 襖 数の 試合が 進められる。 

試合 中、 他 球 壊の 途中 経 通が 表示 

される。 

⑦サ ョナラ ホームラン など を 打つ 
た 選手が、 ガッツポーズ をす る。 
® ホームランの 距離 表示。 
(t ペナ ン卜終 « に マジックが 点灯。 

— 以上が おもだったと こか。 と 
くに © は、 実現して ほしい。 プロ 
野球で もやつ てるしね。 で、 つぎ 
は エディツ 卜、 試合 以外の 面での 
改定 案 十 要望へ いってみ ょラ。 



• 「その他」 の 要望 
①拭合 後の スポーツ ニュースの 充 
実。 スコアの 表示 だけ じ やなく、 
今 曰の ホームラン や 試合の 八 イラ 
ィ卜 シーン をダ イジ エス 卜で 再現 
して ほし Up 

合 後、 打率、 打点、 ボー ムラ 
ン、 投手な どの ランキングが 表示 
される といい。 

— 「その他」 では、 この 2 つが 圧 
倒 的だった。 ちなみに、 PC ェン 
ジン 版 『パワー リーグ IV』 のス ポー 
ッ ニュース では、 中 井美 穂 もどき 
の 美人 女性 アナが 登場し、 試合 中 
の 細かい デ 一夕 を 発表したり、 ホ 
一 ムランの VTR (！? ) をな がし 熱 
戦 を 振り返る という 構成 をと つて 
いる。 どうせなら、 これく らい は 
やっても らいたい。 野球 ゲームの 
楽し さは、 このへん にも ある わけ 
だからね。 

こうして 2 回に わたって この 企 
画 を 扱った の も、 なんとしても コ 

r ユーザーの 主張」 への 
お便り はこ ちらへ./ 



ナミに 『激 ペナ 3』 を 出しても らい 
たいがた めの こと。 機会が あった 
ら話 をして みたい とも 思って いる ( 
みんな 協力 ありが とネ。 

さて、 次々 回 4 月 情報 号の テー 
マ は 「ディスク ステーション につ 
いて 考える」 だ。 12 月に 発売され た 
32 号で、 いちおう その 幕 をお ろし 
た DSJ MSX という マシン を 陰 
ながら 支えて さた 功労者 （ソフ 卜） 
ともい えよう。 だが、 その 終了 を 
惜しむ 声が あるの も、 また 事実。 
そこで、 みんなの DS に対する 思 
い を 聞いて みたい と 思ラ。 しめ 切 
り は 1 月末 曰 （必着)。 DS に まつ 
わる 楽しい エピソード や、 DS 復 
活の 声な ど、 なんでち けっこう。 
どしどし 八 ガキを 送っても らいた 
い。 とどいた 八ガキ は、 車 を 買つ 
てう かれて いる コンパイル 営業の 
田 中さん にも 読んでも らい、 コメ 
ン卜 をいた だく 予定 だ。 では、 ま 
た 来月。 八' イツ./ (とさち やる） 



〒105 東京都 港 区新楝 4-10-7 TIM 
MSX'FAN 編集部 「2 月 号ュ— ザ 一の 主張」 係: 
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顧 位 


前回 
願 位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 








伊 忍 道 • 打倒 信 長 


光栄 


/ 


2 




ピーチ アップ 総 集 編 2 ( 笑） 


ももの き はう す 


/ 


3 


4 


信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光宋 


/ 


4 


9 


校内 写生 2 巻 


フェアリーテール 




5 


5 


校内 写生 1 巻 


フェアリーテール 




6 


1 


サーク • ガゼル の 塔 


マイクロ キャビン 




7 




キャル 2 


バーディー ソフ卜 


/ 


B 




ピンク ソックス 7 


ウェンディ マガジン 


/ 


9 




提督の 決断 


光栄 


/- 


10 




麻雀 悟空 


アスキー 



11 月 1 日から 11 月 30 日までに 
発売され た ソフ卜 

11 月 8 日 ディスク ステーションお 31(D) コンパイル 1,940 円 E 

キャル 2(D) バーディー ソフ卜 7. 800 円 
13 曰 伊 忍 道 • 打倒 僂 長 (R) 光栄 11. 800 円 [2 

伊 忍 道 • 打倒 僂 畏 （R ： サウンド ウェアつ き） 光栄 14,200 円 [2 
14 日 サ ウルス ランチ Vol.5(D) ピッツ一 3, 400 円 E 
26 曰 ビーチ アップ 維 集 編 2( 笑） （□) ももの き はう す 7, 800 円 E 
28 曰 伊 忍 道' 打倒 信 長 (□) 光栄 9,800 円 (3 

伊 忍 道 • 打倒 僭畏 （□ ： サウンド ウェアつ き） 光栄 12, 200 円 12 
29 曰 スーパー プロ コレ 2( 本 +□) 徳間 書店 1,980 円 (税込） 





母 一 身 \ 



； -ri? ダ J- スシ 二'、 



M 

忍 
道 

信 




JSP 渋 谷 店 ソフ卜 セールス 
TOP10 

先月 初 登場 1 位に 輝いた 『ガ 『伊 忍 道』 である。 光栄 は、 ほか 

ゼ J レの塔 j が 6 位 に 転落。 変わつ にも 2 本の ソフ 卜が 卜ップ 1 0 入 
て 卜 ップの 座 を 射止めた の は りし、 その 底力 を 見せつ けた。 



ト天印 は、 前回 かりの アップ タウン を あらわします （11 月 1 日から 30 日までの 集計） 



な- 〗 とに 「ソ I サ リア ン」 が圈外 へ 落ちて し 

まつ-^ 脊は 「騰 s」 で f 返す か？ 



どぽ- な/ハク '：；きラ：-^ケ' リノお-' リ ュ 

' '"^H 《ぜべ 七お え， &ぉ 条' ま、^^^，:!^ + おや 




新作 ヮっ 卜; J5P 先取り チェ ク 




M ファン は 2 月 号で も、 
原稿 を 書いて るの はま 
だ 12 月の あたま。 地獄 
のよ ラな 年末 進行の ま 
つ ただなかに、 « 正と 
か 鬼 は〜 そとなん て、 
とてもい えません ょネ 
ェ o でも、 これから 春 
にかけ て 新作が ぞく そ 
く 登場す るし、 パワー 
全開 ブ リブ U でがん ば 
つち やう そ 一〃 



親父 気分で 子育てしたい/ 
ブ り ンセス メーカー 



國 マイクロ キャビン 
■S0593-51-B4B2 
圍 今春 発売 予定 



媒 体 


'3tZ 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


14,800 円 





春に 発売され るソフ 卜の なか 
でち、 とりわけ 人気の 高い のが 
この 『プリンセス メ一 カー』 だ。 

PC — 98 版 は 去年の 春に 発売 さ 
れるゃ 大ヒッ 卜。 その 話題 作が 
もうす ぐ MS X で 遊べ るんだ か 
ら、 興奮す るな というの は 無理 
な 話な ので ある。 

ゲーム は、 『シ厶 シティ 一』 に 
代表され る SLG の 子育て バー 
ジョンと いう 感じ だ。 ゲーム ス 




これから 8 年間 かけて、 ひとり 
の 立派な （！？ ） レディに 仕立てて 



夕 一 卜 時の 女の子の 年齢 は 10 歲。 いく わけで ある。 女の 千に は 各 



！娘は 98 版より ス マー 卜で 美しくな つた 

年 

1 




種 パラメ 一夕が ある わけ だが、 
これ は パパで ある プレイヤーの 
育て方に よって 変化して いく。 
武者修行に 出して 強〜 い 子に す 
るの もよ し、 学問に 励ませ 賢い 
子に する もよ し、 はたまた 色気 
と 美貌に 磨き を かける の もまた 
よし、 というぐ あい。 娘の 将来 
は 全部で 30 とおり 用意され てい 
るが、 どんな 子に 育てる も、 す 
ベて パパ 次第って わけで、 その 
ミヨ〜 に 現実的な ところが おも 
しろかった りする の だ。 

さて、 ゲーム 自体のお もしろ 
さも さる ことながら、 グラフ ィ 
ックの ほう もす ばらしい。 さら 
に、 マイクロ キャビン によると 
「できたら 声 も 出したい」 とのこ 
と。 とにかく、 発売が まち どお 
しいったら あり やしないの だ./ 



，：^ J; ^ 妙き おっ^^' き一' お一' お:. ず さ 



ブ ラザー 工業 • タケル 事務局 



あ • はっぴい に ゆ う いや 一.// 1992 
年、 MS X は どんな 感じになる のか 
な ？ ソフト も いっぱい 出て、 ハー ド 
もばん ばん 売れて、 ユーザーの 人 みん 
なが 【こ こに こできる 年になる といい な 
あ/ TAKERU は、 もちろん、 そ 
のお 手伝い をいた します ョ / 3 月に 
は、 嗶の 大作が 続々 登場 予定/ 
期待して 待って てネ〃 （直） 



ポッ卜 • ヒィ 



年 も 明けて、 新たな 季節が やって まい 
り まし たが、 みな さま、 どのよう に お 
過ご しでし ようか？ お 正月 見な 
が ら のん び り 過ごす つてい うの も 手 だ 
けど、 こんなと き は、 『ス 一八 ° 一 上;' 毎ド 
ラ ゴンズ アイ』 に 興じて みるの はいか 
かな ？ じつく り 取り組む に は、 バッ 
チ' グーで しょ ゥ タケルに て MSX2 
版 好評 発売中です Z/ (マエ ダキ ） 



マイクロ キャビン 



あけ ま してお めでと う。 「幻影 都市』 の 
調子 は ど う かな ？ MIDI 音源が な く 
て も、 良い スピーカーに 接続 すれば い 
い 音楽が 楽しめる よ。 できれば、 モニ 
タも 大型 だと キャラ の 細か 一 し 、演技が 
わかって おもしろい。 マップが 広い か 
ら、 こまめに セーブ をす るの?^ ポ イン 
ト だよ。 この ^ に、 みんな ターボ R 
ユーザーに なつち やおう。 （新 美） 



U バー ヒル ソフ卜 



今年 は 『ブラ ィ 下巻 完結編 J (今春 発売 
予定） でしよう な あ、 やはり。 上 卷をプ 
レイ した 人 はいう に 及ばず、 プレイ し 
たこと がない 人で も、 r おおつ、 これ は 
たまらん、 たまら んぞ / 」 と 歓喜 絶叫 没 
娜 絶す る こと 間違いな し。 ぜひ、 一 

方^ 15免 総力戦で め くるめく 歓喜 絶叫 没 
頭 悶絶の 傲也 を 味わって いただきたい 
と 思う。 （コ） 



やさ 卜/、 5 ^た ひさびさの 復活/ 

嘗 7 ソフ卜 八 ウスの 

% ^ ^ 近況 報告 伝 雷 板、 
S^P^ ひさしぶりの 復 

VHi 活 なので ある。 

今回 は、 現在 ノリ ノリの 5 社が 登場、 
楽しい 話題 を イロ イロ 提供して くれ 
てる ぞ。 さてさて、 どんな ことが 害 
いて ある こと やら …… 。 





さて、 みなさま、 年末に 発売に なった 
r ロイヤル ブラッド』 は、 もう プレイし 
ていた だけ ま したでし ようか？ 光栄 
初の 「ィ マジ ネー ショ ン ゲーム 」 とい 
うこと て"、 いつもと 違った 楽し さ 力ぐ 満 
載され ています。 モンスターに 妖精、 
宝石に 魔術師 …… と、 夢 や ロマンが い 

つ ぱい。 女の子に も, 才 ススメ (7M 乍 

品です よ。 （忍) 
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アリスの 初夢 を キミに …… 

DPS SG set3 



■ アリス ソフ卜 

IS06-882-0811 
■1 月 15 曰 発売 予定 



jm 体 


12D0I 


対応 機種 




VRAM 


128K 


ジャンル 


アドベンチャー 


価 格 


6.800 円 





年末に 発売に なった 『闘 神 都 
巿』 に つづく、 アリス ソフ卜 の 新 
作。 この 1 "DPS SG set3』 
は、 おなじみ シリーズの 3 作 目 
にあた る もの だ。 

知らない 人の ために 説明 をす 
ると、 〇卩3とは「0「 earn 
Program sy s t em」 
の 略称で、 近未来の 夢 体験 シス 



テムと いう 設定 だ。 で、 この □ 
PS に 夢の シナリオ カー 卜 リツ 
ジを 差せば、 その 夢の 主人公に 
なりきれる という、 まさに 夢の 
ような マシンな ので ある。 もち 
ろん、 そんな マシン は 実在し な 
いわけで、 ようするに 夢を見て 
いると いう 設定の もと、 AVG 
の 主人公と なって 話 をす すめて 
いくとい うわけ なの だ。 

今回 も、 ちょっぴり エッチで 
イン ビな 新作 シナリオが 3 本。 
幼なじみの 女の子と 結婚した 男 
の 子の 初夜 を 描いた 「しんこん 
さん ものがた り 」 、 同級生の 女の 
子に 愛の 告白 をす る 「卒業」、 不 
思議な 世界へ と 迷い こんだ 男の 
子と 3 人の 女の子との ェ ッ チの 
お 話 「RatDb i t 一 P4P -」 
という ラインナップ だ。 




この 『DPS』 シリーズ、 1 作 
目から システム ディ スク がすべ 
て 共通な ため、 シナリオ のみの 
通信販売 も 行って いる。 こちら 
は 送料、 消費税 こみで 4, 500 円。 



他衡麕 坂と く ら ベても 適 色 (そんしょく ） ない 
さらに、 特製 テレカ もつ いてく 
るそう なので、 前 作 を 持って い 
る 人 は、 こっちが ねらい 目 かも 
ね。 なお、 通信販売 版の タイ 卜 

ルは 『DPS SG data3』 だ。 



> ，r - 




fl» 丸 f}>WD、 WUB»〜ff^ ことば かり しゃがつ で' 
ちろ、 いえね え じ やねえ か 



るの が、 ティール 八ィ 卜で ある 
の はいう まで もない。 
そして、 この コーナー 初 登場 

は 『倉庫番 リベンジ 'ユーザーの 
逆襲 編』 と 『ワンダー ボーイ 11 • 
モンス 夕 一 ランド』 の 発売 曰 未 
定 コンビ だ。 なんかず〜 つと 未 
定 のままで、 一体全体 どうな つ 

ている のか 7 『倉庫番〜』 の ほ 
うは、 まず PC— 98 版 を 出して、 
その あと MSX に 移植 をす すめ 
ていく そうで、 発売 曰の ほう は 
八ッ キリい つて 未定 だ。 なお、 
発売元 未定と いうの は、 シン キ 
ング ラビ ッ 卜から 出す か マイ ク 
口 キャビン からにす るか、 その 
へんが まだ 決まって ないから だ 
という。 ちなみに 内容 はとい う 
と、 ユーザーの エディツ 卜した 
面 を ひとまとめ にした もの だと 
力、。 一方、 『ワンダー ボーイ H〜』 
について だが、 日本 デクス 夕 側 
は、 「ユーザ一 さんから も 問い 合 
わせが くるんで すが、 現状で は 




は P C — 98 版の もの 
未定と しか 申し上げられません。 
中止と か 延期と かいう わけで は 
な いんです が、 メドは 立たない 
状態で はあります …… 」 と 、なん 
とも 歯切れが 悪い。 期待して い 
いもの か、 しない ほうがい いも 
のか …… 。 

あと、 確定 情報で はない の だ 
が、 『ロイヤル ブラッド』 に つづ 
く 光栄の 新作の 噂。 八ッ キリ 決 
まった わけ じ やなし 、ので ゲーム 
名 を 出す の は 避ける けど、 P 

〇— 88 版で 先行 発売の ァレが 移 
植 されそう な 気配な ので ある。 
仮に 発売され ると しても 梅雨 か 
ら 夏前に かけて つてと こだと 思 
うが、 はたして どうか 7 
それと、 S 社の 某 SLG も 水 

面 下で 移植の 動きが あるよう だ。 

r キャンペーン 版 大戦 略 I し は マ 

イク 口 キャビンから 発売になる 
ことが 決まって るし …… 。 とい 
うわけ で、 謎 を 残しつつ 次号へ 
と つづく。 では また./ 
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赛 H 夫定の あの ソフ 卜まで 大 チェック 
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O r 倉庫番 リベンジ J の 発売 はいつ？ 画 
面 は r 倉庫番 バー フ ヱ クト^ もの 
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MSX の 超 新作 情報 や ソフ卜 
の 開発 過程 を 報告す る この コ 一 
ナー。 今回 は ドーンと まるまる 
1 ページと つて、 発売のお くれ 
ている ソフ卜 や、 噂の @ ソフ卜 
にも メスを入れて みょうと 思つ 
ている。 

まず 卜ッブ バッ夕 一は リバ 一 
ヒル ソフ 卜の 「ブライ 下巻 完結 
編」 から。 ゲームの ァゥ卜 ライン 
は 先月 号の 緊急 チ エック でお 伝 
えした とおり だが、 今月 は うれ 
しい ニュースが 飛び こんで さた。 
5 月の ゴールデン ウィーク ごろ 
の 発売 を 目指し 開発が すすめら 
れ ている わけ だが、 なんと 来月 
号で MS X 版の 画面 写真が 公開 
でぎ そうな ので ある。 「上巻が 出 
て、 下巻が 出ない なんて …… 」 
と、 一時 は 爆発 寸前まで いった 
でしよ、 みんな。 けど、 とうと 
う、 ようやく、 ついに、 ここ ま 
でた どり 着いた の だ。 みんな、 
リバ 一 ヒルさん に 感謝 しないと 
ね。 さっと、 春の ィ ベン 卜で は 
実際に 動いて いる 『ブライ 下巻 
完結編』 に 会える はず。 M ファ ン 
では、 今後 も 追跡 取材 をして い 
くので お楽しみに。 

つづいて は、 ブ ラザー 工業の 
登場 だ。 新婚で 幸せ いっぱいの 
荒 川さん の 話に よると、 春まで 




に 2 本の 新作が タケルから 発売 
になる とのこと。 ひとつ は 『ス— 
パー バ卜 ルス キン パニック おこ 
れは、 『プリンセス メーカー』 同 
様、 オリジナル 98 版 は ガイ ナツ 
クス 制作に よる もので、 MSX 
版 は ある ソフ 卜 八 ウスが 移植に 
あたって いる。 ゲーム は、 脱げ 
ば 脱ぐ ほど 強くなる という、 前 

代 未聞の 八 レンチ 拳法 「裸 神活 
殺 拳」 を あやつる 謎の 美少女 ミ 

ミと カード バ卜ル を 繰り広げる 
という もので、 発売 は 3 月 くら 
いの 予定 だ。 これで 『プリンセス 
メーカー』 と あわせ、 ガイ ナック 
スの 2 本の ソフ 卜が MSX に 移 
植 される こ と になった わけ だ。 
これ は、 めでたい/ 

そして、 タケル もラ ひとつの 
新作 は、 あの" ピラミッド ソーサ 
リ アン』。 MSX として は 『戦国 
〜』 に つづく、 シナリオ 集 第 2 弾 
だ。 こちら も 3〜4 月 ごろの 発 
売が 濃厚。 もちろん 制作に あた 



餘 い 





発売 予定 曰 


夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 


， 


ほ 曰 


DPS SG set 3(D)/ アリス ソフ卜 /6. 800 円 


1—1 

月 


15 曰 


DPS SG data3(D ： 通信販売 のみ)/ アリス ソフ卜 /4.500 円 


？ 


サゥ ルス ランチ Vol.6 (D)/ ピッツ-/ 3.400 円 B 




？ 


サ ウルス ランチ M 1 D 1 #2(D) /ピッツ 一 /3.400 円 






ギゼ. / (□) 'フェアリーテール ノ 価格 未定 


S 


S 曰 


MSX.FAN3 月 情報 号 (本 +□)/ 徳間 書店 円 (税込) (2 


月 


？ 


スコア サ ウルス （□)/ ビッッ_/9,800円 


？ 


り、 ノゎ竹 7\/ 0 「 q furn /ド 、ソ、 ソ一 /r RnnRl/l 

ンノヒ 77' ン ノレ 入 V ピ1 .j.U \\-J) / しノノ / 口， 口 uu「ji^J 




？ 


k° 、ノ 勺、 ハ、' 勺フ R(n、 / ゥ t ソ子ソ マ 力'、、)' ソ RfinRt^ 

C_ ノノ ノ ッノ/ \LJ \\-JJ ン丄 ノノっ ヽノ J ノノパ U , UUUI 




？ 


~C ノレ、 LJ ク / 丄 ノレ ノ / / . uUUrj 




？ 


バーディー ワールド (D)/ パーディー ソフト /5,800 円 




？ 


ジョーカー 2(D) /バー ディ一 ソフ 卜/ 7.800 円 




？ 


ビース 卜 2(D)/ バーディー ソフ卜 Z8, 800 円 




？ 


秦 エア ホッケー (□ ： 要 MSX-GUN) /アスキー/ 2,980 円 




？ 


譬シ ユー ティング ン (□: 要 MSX-GUN)'' アスキー？. 圓円 


3 


7 曰 


MSX.FAN4 月 情報 号 (本 +D レ徳間 書店/ 980 円 (税込) ffl 


月 


10 曰 


笑ゥ せえ るすまん 第 2 巻 (□)/ コンパイル /3. 圆円 E 


？ 


ヒラ ミツ KV — ザ J7 ン (□: タケルで のみ 販売)/ ブ ラザー 工業/価格 未定 E 




？ 


； HW\h ルス キン/仁、： ^D:^ レで細 続) /ブ^ ^ 



【発^^】 アウター リ ミツ ッ （ももの き はう す)、 ポ ツキ— 2 (ポニーテール ソフト） 



ず リ ^ ず" に ず. ふ； ：》 ク^^ もな r • -'^ T に々 つた'' つ /'た -ふ 

、 <^^：^ ? ' 'で/ " あ,、 お' ジへム 'リノ"" - > V 

れメん ^ I r. % もみ 1 f え '^き v.,,1T 摹. お、、 f^' ノー . も、^ m ゝ 

. L 、、 丄, 一日 曰 ， ゃセ っレ、 、； ,| E 号の 恵眛 O 無 印 は MSX2/2+。 秦は MSX、MSX2/2+ 対応。 ★ は MSX 

ソン 卜 • 1\ 一 卜 • みに 関 9 る充 スブン ユール ターボ R 専用。 B のつ いた ソフト は MSX-MUSIC(FM 音 



源) に 対応。 とくに 注意書 さの ない ソフ卜 はすべ て 夕一 ボ闩で 動 
作 可能です。 なお、 ソフト ベンダ一 武尊 (タケル) 1 売の ソフト 
の 価格 はすべ て 税込です。 



新作 発売 予定表 

この 情報 は 12 月 9 曰 現在の もので も 

| ソ "7 卜 とホ ※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （D) アスキー/価格 未定 
シ ムシ ティー （D)Z イマ ジニァ /価格 未定 E 
フ オクシ一 2(D) ノエル フ Z7. 800 円 
ヴェ インド リーム （□) /グロ 一 ディ ァ /価格 未定 E 
麻雀 悟空 • 天竺への 道 （R)/ シ ヤノ アール Z9.800 円 CB 
倉庫番 リベンジ • ユーザーの 逆襲 編 (□) 発売元 未定/価格 未定 
參 ワンダー ボーイ II 'モンスター ランド (R)/ 日本 デクス 夕' ク, 800 円 
アル テ ミス （□) Z バー ディ 一 ソフ卜 z 7 .800 円 
龍の 花園 （□) / ファミリ一 ソフ卜 /7, 800 円 E 
狂った 果実 (D) /フェアリーテール 7, 800 円 
プリンセス メーカ一 (□) /マイ クロ キャビン / 1 4 , 800 円 (2 
キャンペーン 版 大戦 略 II (D) マイクロ キャビン/価格 未定 CH 
30 プール （ロレ マイクロ プ ローズ ジャパン Z 価格 未定 
エリ一 卜 （D)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
囲碁 ゲーム 入門 用 (仮称） （□) / マイ ティ マイコン システム /1800 円 
アルシャ一 ク （D)Z ライ 卜 スタッフ /9.B00 円 E 
ブライ 下巻 完結編 （ □ ) ノ リバーヒルソフ卜 /価格 未定 E 



※「エア ホッケー 」と「 シュ一 ティング コレクション」 (アスキー） は、 91 年 10 月 号で 「7 月 31 日に 発売され た」 と 掲載し ました 力、'、 発売 直前に バグ カ货覧 発売 は 2 月 まて诵 になって います。 
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4 月 以降と 発売 曰 未定 



- i, メ 

え 



リ.， 

リ . . 



スーパー 付録 ディスク FEB. 1992 DISK #5 


媒 体 




セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 




残り バイ 卜 数 


51 20 バイ 卜 


VRAM 


128K 


くわしく は 各 コーナーの 
説明 を ご K ください。 





ティ スクの 起動と 基本 キー 操作の 方法 



この 付録 ディ スクで 遊^た め 

に は、 MSX2.VRAM128K 
以上の 機種で 2DD の ディ スク 
ドライブが 必要。 ディスク ドラ 
イブが 内蔵され ていなくても、 
別売の 増設 用 ディスク ドライブ 
が あれば だいじょうぶ。 

また、 プログラム によって は 
MSX 1 でも、 BAS I C から 
直接 呼び出せば 遊べる もの も あ 
る （121 ページの 表 を 参照)。 

まず、 付録 ディスク を ドライ 
ブに 入れ、 それから 電源を入れ 
る。 その あと 夕 ィ卜ル 画面が 表 
示される けど、 電源を入れた 直 
後から カーソル キーの 上 を 押し 
ておけば (ジョイ ス ティ ックで 



も 可) タイ 卜ル 画面 を 飛ばして 
メイン メニュー 画面に 入る こと 
もで きる。 コーナーの 中には 一 
度 遊んだ あと、 別の コーナーで 
遊ぶ ために リ セ ッ 卜が 必要な コ 
ーナ 一ち あるので、 そんなと き 
にこの 機能 を 利用したい。 

さらに、 今回 だけになる かも 
しれない けど、 付録 ディスクに 
MSX — DOS ，の システムが 
入って いる。 これ を 使う とファ 
ィルの コピーな どが ラク になる。 
使い方 は、 右の ページの ファン 
ダム 係 コーナー を 参照の こと。 

また、 タイ 卜ル 画面のと きに、 
画面の 位置 を 調整す る 機能が あ 
る。 カーソル キー を 使って 見や 
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すい 位置 を 決めてから、 も ラー 
度 スペース キー を 押して メイン 

メニュー 画面に 入ろう。 

ここでの 操作 方法 は、 点滅し 
てる カーソル を 動かして 遊びた 
い コーナーまで 持って行き、 ス 
ペース キー を 押す とその コーナ 
一の 説明 画面が 表示され る。 

そして、 各 コーナーの 説明 画 
面から、 もう， 度 スペース キー 
を 押す と、 この コーナーの 説明 
が 表示され る 小 メニュー 画面に 
なる。 コーナーの 中には、 ここ 
で プログラムが 実行され るち の 
や、 メイン メニュー 画面に 戻る 
コーナー も いくつか ある。 

なお、 この 画面から は ESC 
キーで メイン メニュー 画面に も 



画 付録 ディスク 制作 スタッフ SYSTEM PROGRAMMER: 上 岡 啓 二 (UKP)/ T ぼし E CG DESIGNER = 木 村 明 広 （ライ トス タ' 
DISK MAKER= 化成 バーべ イタ 厶 （株） SPECIAL THANKS TO= 小 松田裕 一十 アスキー + 松下電器 産業 + ピッツ 一 



7) /mm MENU CG DESIGNER = C 



E おばる ルーシャ 才。 虫歯が こわい '…- ！? 
どれる。 どんな コーナー なのか 
のぞいて 見る とさに 便利な 機能 
だ。 

この 小 メニュー 画面で スぺー 
スキー を 押す と、 収録 プロ クラ 

厶の 実行、 メッセージの 進行、 
メッセージ を 終えて メイン メニ 
ユー 画面に もどった りする。 

注意して ほしい こと は、 MS 
X 本体の ディスク ドライブ 動作 
確認 用 ランプが 点灯 中 は、 ディ 
ス ク が 読み 書 さ し て し 、る 状態な 
ので ディスク を 抜かない ように。 
守らない と ディスク や、 MSX 
本体まで こわす こと も ある ぞ。 

さらに 詳しい こと は 本誌の 各 
コーナーで 説明され ている ので、 
そちら を 参照の こと。 

'c/ TITLE BGM COMPOSER = 山 藤武志 (STING) . 
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Ql 12 月 情報 号「 幻影 音楽 館」 が 動かな し \/ 



QS 



11 月 情報 号 

あ一 ぱ一 みや あどつ <j や 

CG コンテ ス 卜の 

「 解凍」 がで きない/ 

解凍 ツール PMe x t が 解凍で き 
ない 入が 多かった ようです。 

PMex t は、 自己 解凍 形式で 圧 
縮され ている のです が、 自己 解凍す 
る まえに （丫 / N ) で 解凍す る か ど う 
か を 聞いて きます。 このと き、 まえ 
になに か キーに 触れて いると、 解凍 
しない まま かってに 進んで しまう の 
です。 11 月 情報 号の 場合 は、 その あ 
と 容璗の 関係で もとの ファイル を 消 
す 命令が 入って いたのです。 

この場合、 付録 ディスクから 「PM 
EX 丁 222.C〇M」 をもう一 度コ 
ピーし リセ ッ 卜して、 こんど は キー 
を 押さない ように 待ちましょう。 



ケース 1 一 一 ごめんな さし \/ 
ほかに も 動かな し 、機種が あります 



そラ です か、 動きません か。 動かな 
い 機種 をお 持ちの 方、 ごめんなさい。 
ただ ひたすら、 ごめんなさい。 

ほかに もという の は、 は 月 号で 「パナ 
ソ ニックの F S 一 5000 ノ 5500 な ど 一部 
の 機種で は 作動し ません」 というお 断 
り をして おいた からな のです が、 同じ 
パナソ ニックの FS — 4600 4700F も 
動かない ょラ です。 

原因 は、 『幻影 音楽 館 j を 作って くれ 
た マイクロ キャビンの 方に もよ くわ か 
ら ない そラ です。 おそらく タイマー 割 
りこみ フックの 影響 だと 思ラ のです が、 



た しかな こ と はわ か り ません。 

このほかの 機種で も 動かない といろ 
ときには 編集部まで ご 一報く ださい。 



ケース 3 — ほかに 考えられる こ 



ケース 2 — 一 内蔵 ソフ 卜に 
な るんだ つたら だし 、じょ ラぶ 



パナソ ニックの FS— Al mk2 
Al F などの 内蔵 ソフ 卜が 最初に 立ち 
上がる 機種 は、 「DEL」 キー を 押して 
直接 已 AS I C を 起動す る、 または 内 
蔵ソフ 卜の 選択 画面から 已 AS I C を 
選 ふ'、 その 直後に 「1 」 キー を 押す、 と 
ぃラ 2 段階の 操作が 必要です。 

A 1 WX 以降の 内蔵 ソフ卜 切り かえ 
スィッチが ある 機種 は、 スィッチ を 
「切」 に 設定して おいてく ださい。 



う 一ん、 ほかです か 7 たとえば、 
MSX 1 でなん とか 動か そラ として ど 
うしても 動かない とか。 そんな こと は 
しないで すか。 では、 ディスク ドライ 
ブの 故障と か。 はたまた MSX 本体 (7 
故障と か。 え、 ほかの ソフ卜 は？ 
と 動きます 7 

もし、 ほかの ゲーム はでき るク 
録 ディ' スク だけう まく 動かない、 とい 
ラ ときに 考えられ るの は付錄 ディ スク 
の 故障。 そんな ときには、 いきなり デ 
イス クを 送らないで、 まず 編集部まで 
八ガキ などで ご 相談く ださい。 



Q3 MSX-DOS がない/ 

パソ 天の プログラム や CG コンテ ス 卜の データの 解凍、 
さらに 上の ファン ダムの 記事の 中に も 使われて いる MS 
X — D〇S。 たいていの ディスク ユーザー は ディスク つき 
MSX または 増設 ドライブ を 買って きたと きにいつ しょに 
ついて きた はずです。 しかし、 なかには 「ついていなかった」 
という 人 や、 「なく しちやつ たよう」 という 入 もい るで しょ 
う。 でも、 だいじ ようふ' い。 今月 （2 月 情報 号) の 付録 ディ 
スクに は MSX — DOS も 入って います。 「MSXD〇S. 
SYS」 と 「GOMMAND.COM」 という 2 つの ファイル 
です。 これ を コピーして 使って ください。 



Q4 ティ スクが 取り出しに くい/ 



右下の イラ ス卜 のように 切れ こみの 下の ほうから 開 

ば 5 秒で 開けられます。 はい-.'.' 

なかには、 切れ こみの 端の 丸 
い 穴から 開けよう としたと か、 
ディスク をお おってい る ビニル 
全体 を はがそう としたと か、 デ 
ィ スク ホルダー 全体の 表面の 薄 
い 皮をはが そうとした 方 もい る 
そラ です。 ご苦労さまでした。 
でち、 そんなに 難しい かな あ。 



開けれ 





ロバ 一 卜 • A • 八 インライン によれば、 コーヒー は 5 段階で 悪くなる そうだ。 コーヒー、 ジャワ、 ジャ モク、 ジョ 一、 カーボ 
ン リムー バー。 最後の カーボン リムー バー は、 わたしたちの 編集部に 常備され ている。 んん、 ぜんぜん 関係ないで すね。 

うが、 今回 はこれ を D〇S のと 
ころで 止める 方法 を 教えよう。 
CTRL キー を 押しながら S 



今月の 付録 ディスクに は、 M 
SX — DOS が 入って いる。 付 
録 ディスク を 入れて リセ ッ 卜し 

ままに している と、 一瞬 □◦ 
S の 画面に なって、 すぐに BA 
S I C になり …… と 動いて しま 

O 



TOP キー を 押せば いいの だ。 
ただし./ 最初から ずっと 押 
していて はいけ ない./ MSX 



^きき + き 



の 口 ゴが 出た あと 「ピ ッ」 と 鳴つ 
た 直後に CTRL+STOP す 
るの が 正しい。 最初から 押して 
いると、 コピーで きないの だ。 

その後、 
COPY *. FD2 B ： 
と 打ち こめば、 今月の ファン ダ 
厶の プログラム すべてが、 いつ 



べんに コピーで さるの だ。 
ああ、 よかった。 
この 命令の 「FD2」 を 「FM 
2」 に すれば FM 音楽 館、 「AV 
2」 に すれば AV フォーラムの 
プログラム がぜん ふ' コ ピーで き 
る。 あと は、 てきとうに 自分で 
研究しょう./ 



00) 
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U 0 S version 
r i 9ht 1934 


1 - 83 

b y Microso + t 


o う ま < 


C T f 


？ L + S TOP を 押す のに 成功す る と こ んな MS で 止ま る # 


MS 

Co 


X 一 
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DOS version 1.93 

right 1984 by Microsoft 


O キー を はなす と 「A〉」 （エー プロンプト、 と 読む） が 出て くる | 




' c o 


py * . -f=d2 b ： 


■ 



0「A 〉 」 に 続いて 「C 0 P Y …… 」 と M して リ ターン キー を 押す と 



^ O ファイル 名 力 表示され るので、 コピ ~^fe(7) ディスクに 入; h# えて リターン キー を^ば o ト 




付録 デスクの DOS 
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ゲ 一/^ 梅 麿 作の CG 

醫 "it 7 ^ が 見られる そ 

という わけで、 毎度お なじみ 

になった 卜 ビラ CG を ディスク 
のなかに 入れた ので 楽しんで ほ 
しい。 今月 も ゲームの 役立ち デ 
一夕 は 実現し なかった の だが、 
な 一に、 そんなに 焦る こと はな 



いさ、 地道に 行こう。 今月から 
役立ち データの アイデア を 送つ 
てきて く れた人 は ディ スク のな 
かの 十字軍の コーナーで 紹介 し 
ていく ことにし たので、 役立ち 
データの リク エス 卜 を 十字軍 
「ディスク 検討委員会」 までよ ろ 
しくね。 

ぺ' 関連 記事 はお ページ 



W 3 つも 作品が 
入った そよ./ 

なんと 今月 は 紙芝居 部門から 
2 作品、 イラ ス卜 部門から 1 作 
品が ディスク のなかに 入って い 
るで おじ やる。 それぞれ、 小メ 
ニューから スペース キー を 押す 
と 見られる ぞょ。 あと は 画面の 



指示 に し たが つて ほしいで おじ 
やる。 ただ、 ディスクに 入って 
いる CG データ は 圧縮され てい 
るので CG ツールな どで は 読め 
ない ので 注意して ほしい マロ。 
CG 講座 用の 教材 CG も 入って 
いるので グラフ サ ウルス を 用意 
して 読み こんで たもれ。 
り 関連 記事 は 100 ページから 



□ □ m 



閻 - ラ 

气' 11 巧 前:. H 10 0 0 

m 



0 残り 牌 メーター 

ここに 表示され ている の 力、'、 流 
れ てく る 牌の 残り を 表して いる。 
右から 左に 減って いき、 全部の 
牌が なくなる と^^になる。 




@ ロン スィッチ 

±J3< り 役が で きたら この ス イツ 
チを 押す。 役が できて いないの 
に 押す と チョンボ となり、 ハン 
マー を 1 本う しなって しま うつ 



o ツモ 牌 • 手 牌 まど 

上の 段 を 流れて い く のが ツモ 牌 
で、 下の 段 を 流れて いくのが 自 
分の 手^ よく 見て いないと わ 
けがわから なくなる こと も。 

i.f つ. t",t' 



O ほしし 、牌が なかなか こ ない こと も ある 



o 風 牌 • ドラ 牌 

_b^' つたと きに、 「ドラ」 の 右に 
あ 示されて いる 牌が' 自分の 手 牌 
の 中に あると、 1 つに つき 1000 

点 入る。 「場」 と 「家」 の 左に ある 




牌 は ゲームの 進行 表示 V それと、 
「場」 と 「家」 に 表示され ている 牌 

と おな じ 牌 を 3 つ あつめて 上が 
れば 1000 点 入る。 

" o これ をよ く 見 



\S 7 '}-： 

： 1 ^舅 



を 決める ように 
するとい ぃぞ 



@ 並べ かえ スィッチ 

たたき 落と した 牌が バラ バラに 
なって、 上がり 役が わかりにく 
くな つたと きにす 甲す と、 牌 をき 
れいに 並び 変えて くれる。 



lies 議 圈閻圖 b 圈暨圈 © m 



■ o バラ バラに なって いる 手 牌で 

も、 並び かえ スィッチ を 押す と 




0 こんな かんじで、 見やす いように, 
並び かえ を やってく れ るの だ 



Eb^BBffi^lil 國圜』 bj 
si 驟昌 s ほ 問 @胃@ 




今月の オールディーズ は、 1984 年に イェロー ホーンで 制作され ァス 
キーから 発売され た 『パイ パニック』 です。 今から 8 年 も 前の 作品で 
すが、 そのお もしろ さが 伝^と なった アクション 麻雀 ゲームです。 




15、 



© 敵 キャラクタ 

敵の キャラクタ は 2 ネ歡 頁。 跳ね 
まわる サイコロと、 ジ ヤン 吉め 
がけて 撗 から 飛んで く る 点 棒 



PLAYER1 



•J 4Lp U a nt> %M 

^^^^^^^^^^^^ 



ゲーム 画面 



國 



P し AYER2 



@ジ ヤン 吉 

キミの 手足と なって、 牌 をた た 
き 落と して ネ殳を 作って くれる。 

ジャンプ もで きる のた '。 



© 残り 八 ン マー 

最初に 持って いる ハンマー は 全 

部で 5 本。 敵 キャラに やられる 
力、、 チョンボで 1 本ず つ 減る C, 



『パイ パニック』 ^ 

この 「パイ パニック』 は 麻雀 ゲ 
ー厶。 とはいっても、 ァ クシ ョ 
ンの 要素が くわえられて いるの 
で、 かなり 変わった 麻雀 ゲーム 
になって いる。 

画面の 下 を 左から 右に 進んで 
いく 麻雀 牌 を、 ジ ヤン 吉を 操作 

9《3 回 , 



して 八ン マーで たたき 落として 
役 をつ くれば 上がり （得点が 入 
つて 次の 面が 始まる）。 

ただし、 そう 簡単に は 上がら 
せて くれない。 敵 キャラの 点 棒 
や サイコロが、 ジ ヤン 吉 のジャ 
マ をして くる ぞ。 逃げても 逃げ 

m m m 



て も 追い かけて くるので、 牌 を 
たたき 落とす の も ひと 苦労。 
麻雀 を 知らない 人の ために、 
上がり 役の 一覧表 をのせ ておい 
たので 活用して ほしい。 この 際、 
麻雀 を おぼえち やうと さらに 楽 
しめる と 思う ぞ。 




4 つの レベルに 2 人 ブレイ 

選べる レベル (難易度） は 4 つ あ 
る。 高い レベル だと 敵 キャラの 
数が 増える。 あと、 2 人で 点数 
を 競う 2 人 プレイ も ある。 




o- J の タイトル 1 のと 

きに、 いろいろ 决 める 
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まち 力ぐ つた 牌 を 落と したり、 途中 
で ±*、" り 役 を 変更 したいと き は、 
いらない 牌の 上に 別の 牌 を 落とせ 
ば、 いらない 牌 はこ われて しまう。 

こわす ごとに 10 点ずつ 入る。 


|88| 




|38j 


m 











ら 逃げて 牌 をた たけ 



サイコロ は どの レベル 
にで も 出現し、 放物線 
を 描いて おそって く る。 

レベル 310Ji になる と 
点 棒 も 登場 。 画面の 上 
から 現れ ジ ヤン 吉 めが 
けて 飛んで く る。 



5 6 枚の 牌が 流れて いく 
あいだに ±i?、 り 役 を 作 
れな いと^になる。 



O 点 棒 は ジャンプで よける 




O やられて しま 



上が り 役 じ や な し 、のに ^^ちの/ 、ン マーが、 
ロン スィ ツチ を 押す と 全部な 〈なると ゲーム 

チョンボ。 ハンマー Mo オーバーになる。 






■ 


B r' し A \ 





r 



パイ パニック』 の 作者 .小 松田裕 一氏より 



はじめまして イエロ 一ホーンの' j 中 公田で 

す， イエロ 一ホー ン なんて 矢 D らん ぞ. / と 
いう 方の ために 自己紹介し ます， 繊会 
社 イェロー ホーン は、 ネ ±M | 人の 小さな 
小さな 下請け 会社です。 ゲーム アーツの 
ぎ ゆわん ぶ らぁ自 己 中心 派が 有名です; fao 
他に イベント 用ソフ トゃ MS X 棚の ソ 
フ 卜 を 手がけて し 、 ま す。 こ のノ 、。ィ ' 《二 ッ 
クは、 8 年 前に アスキーから 発売した ィ 
エロ一 ホーン 第 | 号の 作品です 




白 （ただ 白い 牌）、 発、 中 を 
3 個ず つ そろえた 役 
= 10000 点 



ァガ U 役 一覧表 

大三元 （タイ サン ゲン） 

L 靡 1H»1 1 I 顧 顺中 冲 

励 Wfi ^ろえ た 役 
^l^«I+H+H*l*M^l@iabt:l:it 西、， けで できた 役 



万 I 万 I 万 I 



10000 点 

数 牌 （字 牌 以外の 牌） の I 

きた 役 



、 8 だけで できた 役 
画 0 点 



ンズの 2 から 8 3 
個ず つ そろえた 役 
瞧 0 点 



l"JTSV ノ I 、 コ て J 1121、 C 

個 加えた 役 = 10000 点 



万 



IS1«^JIIH 簡中 i 中 謹," ぉ丄〖 ?? 《^ 



10000 点 
どれでも 4 種類の 牌 を 3 個 



秀^ 1 秀 ず 



1 0000 点 

同一 種類の 数 牌 だけで 上が 

りの 形 を 作った 役 

= 6000 点 

どの 数 牌で も I か 9 の 牌 を 
含む 組み合わせ だけで 作つ 



終 全 帯 ノん 

1ヌ 法 mi^im®i®l®lSli§§ilMlii , 

ー盃 □ (リ， に 後述す るー盃 口が 2 つで き 

M 調 秀膶^ は I 髓 i^i 

清 一色の 手の一 部 を 字 牌で 

^1 1 1^ 黥 國 illlill 中 1 中 M 北 1 北 j ？謐 i た 役 

"U 对. 子 （ 卜 イク） 同じ 牌 を 2 個ず つ 7 セット 

.^l^lsisisslsSliiini 1 職 us せた 役 

同 « 



MilSM き m 謂。。。 N。。。m Si 



ら 9 ま で 連続 

み 合わせ を 持つ 役 



- B r'^Z.'iiiF/Ci ■ « ^ , — 同じ 連続 数字の 組み合わせ 

sMaM き i®isfn ^儲 1 嘟! feiP "。^の 牌で 持つ 役 

swm^^^i^r。4。。。r 。。鸥 站 S1 臝ぉ^ 
州 whokh^ 1 1 niMi^ ，i?2r るお 

银 i 秀 i 患 瞧ま^ 麒 r 3 個 

大三 元から 白、 発、 中の ど 

I れかを 2 個 だけの 組 ふ 
I せに した 役 = 2000 点 

爿爿剁 旁議傘 im, 議 ia fm^T T ' m ^ 

■^t^S' t n^.ii I , v i i . , , . 純全蒂 ' ム のうちの いくつか 

^l^MMsl3L®l#M i li'iiaiffilp みき わせ をき 牌に 置き 



SN 上 中 1 中 ffl れ 



添 藤 mi。。«《 i imMmn 
g i°。 おは 隐 蘭乩 ^ま! お 



！ 換えた 役- 

連続 虹 字の 組み合わせ ばか 
りで できた 役 

=隱 点 



リ 000 点 



9 の 牌が I 個 も 
、ない 役 



同種の 牌の 同じ 連続 数字 (7 
組み合わせが 2 つ ある 役 
= 1000 点 



一音 楽 フリー ゥ 
I If ^エアの 特集./ 



FM 音源が 今 以上に すばらし 
く 鳴り響く 〇PXplaye 「と M 
SX2 ユーザー にも PCM の 楽 
しさ を 提供す る PCMPLAY 
の 2 つの ツールの ほかに、 プロ 
ック くずしみ たいな ヘンな ゲー 



厶 『すし』 も 入って いる。 もちろ 
ん、 ツール だけ 入れて 音楽 や 音 
のデ 一夕 を 入れない なんて 間 抜 
けな こと はしない ので、 デ 一夕 
もた〜 んと 入って いるの だ。 い 
つもの 通り 新しい ディスクと □ 
〇S の ディスク を 用意して パソ 
天 を 読んで ちょうだい。 
^ 関連 記事 は 93 ページから 



ひ-しょ 




12 月 情報 号の 
答えと 当選者 



12 月 情報 号の 答え H ズ バリ 
『秘録 • 首斬り 館』 の 逐電 屋藤兵 
衛。 今回 は、 ちょっと 厶ズ かし 
かった みたいで、 編集部に とど 
いた 八 ガキの 量 は 少なかった。 
けど、 1 人 をの ぞいて 全員 正解 



だった のに は ビック リ。 ちなみ 
に 藤 兵衛は 向かって 右側 だかん 
ね （左に いるの は 暗 月 斉）。 今月 
も、 正解者の なかから 以下の 5 
名に、 ピッツ 一 特製 テレ カをプ 
レゼ ン 卜する ぞ。 ^ 北海道 • 平 
戸洋 和、 宮城県 • 三 浦 隆央、 神 
奈川県 • 松 野 純一、 富山県 • 井 
上 清 一、 岐阜県 • 長 瀬 孝 司 
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r^r*. ぶ 
み' 丄"" 



つ iW? ィ， プへ 
0«7« 



fMSX-Viewj-tJCJ ん はま おつ 
わ" に fmanj ソ プ 

ト いう ABTWW 一 WW" 




5/JB9U75 

ぉト J)W 

•jTit. mm^s. K-m-m mmix 
下さ ゆ 

Stt 、うと 醜, ト «!6!a~fH£$fci« よ" 

^jTwawwtwwa '"おおお 



「スーパー 付錄 ディスク J の いろいろ 募集/ 



募集 o 〈物語 係〉 



夕 ィ卜ル 画面に 出て くる 女の子 を 主人公に した ス卜 

一 リー を 募集。 ス卜ー リー は 毎月 CG を 担当して いる 
木 村明弘 氏が、 選定し、 それに そってつ ぎの 夕 ィ卜ル 
画面 を 描いて いくとい う 企画。 そう やって いる ラ ちに 
だんだんス^ ^一 リーが 完成し、 いずれ なんかの 形で ま 
とめたい と 思う。 ぜひ、 みんな も 参加して ほしい。 送 
られ てく る 作品 は、 なかなかの 力作が 多くて 毎月 楽し 
み。 どんどん 応募して ほしい。 しめきり は 毎月 月末。 

募集 0 く BGM 係》 

夕ィ 卜ルで 流れる BGM をつ くって 楽しもう とい ラ 
企画。 使える の は、 FM9 声 または FM6 声 + リズム 
または PSG3 声までの 3 通りで、 FM9 声 +PSG 
3 声の ような 組み合わせ は 使えません。 また、 使って 
はいけ ない コマンドが あります が、 それ は PSG の M、 



S、 FM 音源の @63、 @Vn、 Y「，d、 リ ズ厶 音源の @Vn 
です。 投稿 は 「FM 音楽 館」 とおな じ 方法です。 81 ベー 
ジを 参照の こと。 これ も 毎月 募集 中。 

募集 €) 〈そのほか 何でち 係〉 

上記の ほかに、 ディスクに 入れる ことができる もの 

ならなんでも 大歓迎。 「MSXView』 で 作った 作品 や 
ツール、 MIDI の 演奏 データなん か うれしい。 最近 
の 八 ガキを 読む と パソコン通信で 得られる ツールに 関 
心 を もっている 人が 増えて きている ょラ だ。 年配者の 
方から もよ く 手紙 をいた だく。 そこで、 MSX で プロ 
グ ラミングして いるすべ ての 人た ちに お願い。 この 付 
録 ディスク を 情報 交換の 場と して、 ツールの 掲載な ど 
を 積極的に していき ます。 ご協力お 願いし ます。 

また、 ファン ダムに 応募す るに は 大きす ぎる ゲーム 
など、 とにかく MSX のためになる ものなら、 なんで 
も 随時 受付 中です./ 



秦 応募 方法 



(D 応募の 項目 番号、 ® 住所 (〒も) '氏名 '年令' 電 
話 番号 を 明記の 上、 以下の あて 先に 迗 つて ほしい。 

また、 ①は 封書で わかりやすく、 © は 81 ページの F 
M 音楽 館に 応募す るのと 同じ 方法で、 ③も やはり 81 ぺ 
—ジの そのほかの 投稿に 準じた かたちで 送って ほしい。 
いずれも 返却 はで きないので、 必要な 人 は コピー をと 
つてお こう。 また、 いろんな アイデア や リク エス 卜、 
感想 や 意見 も 同時に 募集す る。 こちら もよ ろしく/ 



亍 105 東京都 港 区 新橋 4-10 - 7 
TIM MSX，FAN 編集部 
「スーパー 付録 ディスク 〇〇」 係 



今月 は、 いつもと ちょっと 
違ラ 見て いる だけで 楽しい 
もの を 紹介しょう。 たまに 
はこん なの もい いでし よ 7 



CG2 by LLP 



ある 曰、 パソ通 天国の 担当者 
が、 パソコン通信で いろいろな 
ネッ 卜の フリーウェア を 物色 中 

：、 ぐうぜん この MSXView 
用の Page 已 〇〇K ファイル 
を 見つけて きて、 こんなの ど 
う？ つて 見せられた ときには、 
こんな ふうに MSXView を 利 
用して いる 人が いるなん て 思つ 
ていませんでした。 せび、 この 
Page B〇〇K ファイル を収 
録 して、 MSXView の 楽し さ 
や 利用 範囲の 広さ を みんなに 見 
て ほしくな つてし まいました。 



どんな もの かとい うと、 
PageVIEW の 上で 動く ディ 
スク マガジンの ような もの、 と 
いったと ころで しょうか。 CG 
は 1 枚 だけです が、 目次 も ある 
し、 立派な もんです よ。 作者の 
LLP さんの、 MSX や MSX 
View に対しての 意気込みが 感 
じられ る 作品です。 また、 LLP 
さん は 自分で も 「える ばれ ネッ 
卜」 の ホス 卜 局 を やって いる そ 
うなので、 パソコン通信 を やつ 
ている 人 は アクセス してみ てく 
ださい。 くわしい こと は、 



CHH1P 



個 ► p.1 




O これが MSXViewTMfl 



CG. by LLP. 

しまう ものなん です ね 



PageB〇〇K ファイルの 中 
に 書かれて いますので、 そちら 
を 見て ください。 

Page 已 〇〇K ファイル を 
見る 方法です。 まず、 MSX 
View を 起動 させ、 メニュー バ 
一の 「道具」 コマンド を クリック。 
表示され た ウィンドウから 
「PAGEVIEW」 を クリック。 
すると、 ファイル ダイアログが 
表示され るので、 MSXView 
実行 用 ディスクと 付録 ディスク 
を 入れ かえる。 起動 ドライブ を 
已に 変更す ると、 「VIEW— 
CG2. 巳 OK」 ファイルが 現れ 
るので 「読 込」 を クリック。 これ 
で、 _ 見る ことができます。 

拡張 DA「CU 已 Ej 



4 言 



O 二の PageBOOK の C G の 儲 L し P さん 
力、 らのメ ッ セージ も 入って いる ぞ 




提供 ： アスキー 



□ A (デスク アクセサリ） なの 
で、 組み込み 作業が 必要。 

まず、 MSXView を 起動。 次 
に 起動 ドライブ を 「巳」 に 変更。 
付録 ディスクと 入れ かえ、 メニ 
ユー 画面の 中の 「V I EWCU 
BE」 を 反転 させ、 起動 ドライブ 
を 「八」 に 変更 (八一 ド ディスク 
の 場合 は 「H」）。 ディスク を 入れ 



かえ、 メニュー バーの 「編集」 を 
クリック。 表示され た ウィンド 
ゥ から 「複製」 を 選び クリック。 
あと は 画面の 指示 どおりに 進め 
て 完成。 使う とき は DA バーの 
中の 「CU 巳 E」 を クリック。 

CUBE. 已 OK を 見る 方法 
は、 VIEW— CG2. BOK めと 
きと 同じです。 



藝^ デス CUBE.DA 


き 




ュ！ぉ —つ 'ノ" '' 

• ノ"^ ；" '-6 
？- 




[ 。 mtmm \ 








O くわしい 説明 は B( 



o- 一ん な ワイヤ I フレ I 厶の立 

が クル クル 回； g する D A なの だ 
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スーパー 付録 ディ スク 内容 一覧表 



E 号の 意味 ： 無 印 は MSX2 以降 、參は MSX I 以降 ふ' は MSX 2 + 以降、 * は タ一ポ R 専用 プログラムです。 E のつ いた ソフト は MSX-MUSK; (FM 音源） に 対応 c * 印の コーナー では、 いったん それぞれの 作品 を 選択す ると メニューに もどれません。 もういち ど リセットして くださ I 



コーナー 夕 ィ卜ル 


関連 記事 名 


内容 説明 


作品 名 


ファイル 名 


備 考 


オールディーズ※ 


付録 ディスクの 使い 

方 （P 1 18〜1 19) 


アクション 麻雀 ゲ一 




PA 1 PAN 1 C. 巳 AS 
PA 1 PAN 1 C. BIN 


BAS に プロ グラム 
マシン 語 プログラム 


ファン ダム 

GAMES+ 


ファン ダム 
(P35〜67) 


掲載 プログラム 


• BRAILLE POINT 

• M.T.GODDESS 

Etv ト ランへ ッ トの 調べ 
秦 おなら ジャンプ 

參 槍投げ 100 m 
拿く ら やみの 戦い 
秦 台風 上陸 
•SOLID 

•n 

UFO 

• センタ ツキ一 アクション 

LEAD THE DOT 
秦 変態 生 ネ勿ァ メーノ \' 


BMA 1 LLE . FD2 
GODDESS . FD2 
TRUMPET . FD2 
ONARA . FD2 
YAR 1 NAGE. FD2 
KURAYAM 1 . FD2 
TA 1 FUU . FD2 
SQL 1 □ . FD2 
OHM . FD2 
UFO . FD2 
SENTUCKY. FD2 
LEADDOT . FD2 
AMDFR A FnP 


BAS に プロ グラム 


ファン ダム • 
サンプル プログラム 


スーパ一 ビギナー 
ズ 講座 （P 48) 


掲載 プログラム 


カラー スフ ライ 卜の 実験 用 サン ブ 
ル 


C-SPR 1 TE. S 已 2 


BAS にブロ グラム 


マ シ ン 語の 気持 ち 
(P47) 


掲載 プログラム 


タイマー 割り こみの 利用 例 


F6 - CLOCK. HM2 


bask: プロ グラム 


BASIC 

ビク ニック （P30) 


掲載 プログラム 


シーケンシャル ファイルの 利用 例 


□ 1 A — MAKE. BPS 

□ 1 A-DSPL. 已 P2 

□ 1 A - DATA 


bask: プロ グラム 


FM 音楽 館※ 


F M 音楽 館 

(P68〜7I) 


掲載 プログラム 


EC 7 

Est 印./ 

眧 デ タラ メヌ エツ ト 
E 雪の ローマ 

(2 ェ ジプ 卜からの メッセージ 

SFRAY 「ヴ アルアの 祝宴」 

!2 ス ーパ— スター ソルジャー 

「STAR S0LDIER」 
12 パロディ ウス だ. z 

「STAGEI」 
[^グ ラ ディ ウス III ' Departure for 

Sp3C6」 


C7 . FM2 
STEP . FM2 
MENUETTO. FM2 
ROME . FM2 
EGYPT . FM2 
VALUA . FM2 
SOLD 1 ER . FM2 

PARDD 1 US. FM2 

GRA3-DFS. FME 


bask: プロ グラム 


AV フォーラム※ 


AV フォーラム 
( P 104〜105) 


掲載 プログラム 


今月の 1 本 「海の 忍者 j 
規定 部門 「それ は 先生」 
自由 部門 


FEB — 1 . AV2 
FE 已ー キティ . AV2 
FE 已ー FREE. AV2 


BAS に プロ グラム 


ほほ 梅 麿の 
CG コンテ ス卜 


ほほ 梅 麿の 

C G コ ン テス 卜 
(P98〜I03) 


掲載 CG 


紙芝居 部門 「斬〃」 

紙芝居 部門 「青春 くん」 

ィ ラス 卜 部門 「わび こだよ〜./」 

CG 講座の 教材 グラフ ィ ッ ク 


ZAN . XB 
ZAN 1 . XS5 
i 

ZAN3 . XS5 
SE 1 . XB 
SE 1 1 . XS5 
i 

SE 1 3 . XS5 
WAP 1 . X 已 
WAP 1 -P50. XS5 

WAP 1 -P53. XS5 
CGKOUZA . SR7 
CGKOUZA . PL7 


BAS に プロ グラム 

CG データ （ただし、 CG ツールで 読み こむ こと はで 
きません） 

BAS に プロ グラム 

CG データ （ただし、 CG ツールで 読み こむ こ と はで 
き ません） 

bask: プロ グラム 

CG データ （ただし、 CG ツールで 読み こむ こと はで 
きません） 

グラフ サ ウルス 用の CG データです （グラフ サ ウル 
スで 読み こめます）。 くわしく は 103 ページ を ご K 
く ださい 


MSXView 


付録 ディスクの 
使い方 （P 120) 


MSXView 用 ファイル 


★ 拡張 デスク アクセサリ 「C U B E」 
★ CG2(PageB00K 用 ファイル） 


CUBE . DOC 
CUBE . 已 OK 
CUBE . DA 

V 1 EW-CG2. DOC 

V 1 EW-CG2. 已 OK 


「CUBE」 本体の ほか、 使い方 を 説明す る テキス トフ 
アイ ル および PageBOOK 用 ファイルが 付いてい ま 

バソコ ン 通信 上で 公開され ている PageBOOK の 作 
品 を 転載した ものです 


パソ通 天国 


パソ通 天国 
(P92〜P97) 


誌上で 紹介して いる 
フリーウェア 


PMext Ver.2.22 
EOPXplayer Ver.1.50 

Sketchbook 

PCMPLAYER DOS IKS Ver.1.13 
PCMPLAYER D0S2 版 Ver 丄 13 
BEEPI (PCM データ） 
驚 （PCM データ） 
すし （ゲーム） 


PMEXT222. COM 
OPXP1 50 . LZH 

UGB . PMA 
PCM1 1 3D1 . LZH 
PCM1 1 3D2. LZH 
BEEPI . LZH 
UGL) 1 SU . LZH 
SUS 1 . LZH 


MSX — DOS の ディスク を 作り、 左の ファイル をコ 
ピーして お使いく ださい： くわしく は 92〜97 ベー 
ジを ご覧く ださい 

ォ リ ジナル PCM 音源 データ、 D0SI 用 PCM ブ レイヤ 
一、 DOS 2 用 PCM フレイヤー、 ゲームな ど 


ゲーム 十字軍 


ゲーム 十字軍 
(P22) 


ビッ ッ 一による 
十字軍 卜 ビラ CG 




CRUSAD . XS7 




あて ましよ Q 


付録 ディスクの 
使い方 （P 1 19) 


ゲームの 

キャラ 当て クイズ 




ANSWER . XP7 
QUEST 1 ON. XP5 




已 ： 




編集 後記 








ォ マケ※ 


ファン ダム スクラム 
(P44〜） 


読者 投稿 
プロ グラム 


マウス 対応 『 REMOTE TOWN j 
i?Tbe Palace of Monsters 


RT-KOME . FS2 
PALACE . FS2 


BASIC フ 口 グラム 


MSX-DOS 


付録 ディスクの 
使い方 （P 117) 


MSX-DOS の 
基本 セ ッ 卜 です 


MSX-DOS 


MSXDOS . SYS 
COMMAND . COM 


オールディーズ、 パソ 天な どで 使用す る ほか、 ブ 
口 グラムの コピーな どに 便利です c 
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條 売 徳離店 

# ^行 '纏 徳 「战店 イン 夕一 メディア 

PUBLISHER 
栃窪宏 男 

EDITOR & LEPRECHAUN 
山躺 

EDITOR IN CHIEF 
北舰子 

SENIOR CONTRIBUTING EDITOR 
山禾徵 之 
EDITORIAL STAFF 

加 藤^ a + 鴇 田洋志 + 福^ mmBr- 

ASSISTANT EDITORS 

池 田 和 代 + 奥義 之 + 川 井田 茂 雄 + 川尻 淳 
史 + 笹谷 尚弘 + 鈴 木 伸 一 + 所正彦 + 山 口 直 
榭 + 渡識 

CONTRIBUTORS 

高 田 陽 + 田 崇由紀 +|蹈 方 由 里子 + 榔 旧嫁 

+ 腿!^ n+ 娥忠夫 

mm 

ART DIRECTOR & COVER DESIGNER 
井沢 俊 二 

ED ぼ ORIA し DESIGNERS 

井沢 俊 二 + 高 田 亜季 + デザ イラく 釜田泰 

行 + 柳 井 孝 之〉 + TERRACE OFFICE 

ILLUSTRATORS 

し ま づ * どん き + 中 野 力 ン フー./ + 野 見 山 
つつじ + 成 田 • + 南 辰 真 

COVER ARTIST 

讓ョ己 + "繁 

COVER PHOTOGRAPHER 

短修三 + 大 tfH 成 

FINISH DESIGNERS 

(^あくせ す +^ ワード ポップ 

PRINTER 

大日 翁卩兒^ 斜土 



EDITORIAL H: は-コロン) 

♦ MSX に、 新しい 八 一 ドメ 一力 一が 
参入す る、 という 怪 情報が 草ネッ 卜に 
流れて いる そラ だ。 真偽 は 別にして、 
ひさし ふ' りにちよ つと ド キリと する 話 
だ ♦ マイクロ キャビンの 取材 中 も、 92 
年 ふ' ん として 公表され ている 2 本の ほ 
かに、 もう 1 本、 さらにす ごい 新作が 
…… と 聞いて、 これ もちよつ とド キリ 
とした。 こちらの ほう は 「怪」 ではない 
が ♦ 現在、 M ファンの 読者に は、 MS 
X 2 + 以降の ユーザーが 70 パー セ ン 卜 
近く、 ターボ 闩 ユーザーが 25 パー セン 
卜いる。 もっと 2+ 以降の 機能 を 活用 
する 記事 を 作らねば と 思いつつ、 ふと 
2 パー セン 卜 もい る MSX 1 ユーザー 
のこと を 考える とこれ もド キリと くる。 
MSX 1 の 人 はた^ん プログラミング 
ユーザーだろう ♦ ターボ R で プロ クラ 
厶 してる とお もしろ いけどな あ 



A D ^ I N D E X 



アスキー 表 3 

電子 技術 教育 協会 43 

徳間 書店 78 

日本 進学 指導 センター 82、 83 

曰 本テ レネ ッ ト 87 

ブ ラザー 工業 表 2 

マイクロ キヤ ビン 84、 85 

松下電器 産業 表 4 
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完成 前夜、 幻影 都市 建設 現場 を 訪ねて 

「おたくの 巣窟 (そう < つ」 マイクロ キャビンが 放つ 連続 攻 K 



1-4- まだ 編集部 だって 完成品 を 見て いない つ pi つ r-| ^yr =t=^Qnf| 

^ ^3 1&、 超 ソフト 『幻影 都市』 の 本格 アタック CLrdCjQTC 価 3IJU 円 
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1 2 月 胃 ^7)葡 氏 を 飾った シャ才 メイ 人形 をお みやげに もって 
いったら 「うむう む、 よい 出来」 などと 上 ffi^||K7) 三曽田 さ に 



マイクロ キ;^ ビン は あやしい。 むか 
し、 大和 葛 城 山の 役 行者が この あたり 
まで 飛んで きていた といわれる 四 曰 市 
にあり、 階段 は わけもなく 黄色い し、 
開発 室への 道 は 螺旋階段 だし、 なかで 
も、 その 階段 を 行ったり来たり しなが 
ら 深夜まで 働 さ、 朝早くから 会社に い 
る 三 曽田明 開発 課長が あやしい。 
「対外 的に は 課長です が、 内部的に は マ 
ネー ジャー 扱い。 スケジュールの 管理 
をしたり、 スタッフの 尻 をた たいたり。 
プロデューサー か ディ レク 夕一 かで い 
えば、 どちら かとい えば プロデューサ 
一 的な 仕事です」 （三曽 田さん） 

あれ、 あやし くないな あ。 

も ラ 現場の 仕事 （プログラミング) か 

らは 引退した はずな のに、 12 月 情報 号 
では 「幻影 音楽 館 」 の プログラム を 手が 
けた。 誌面に 載った 三曽 田さん の 似顔 
絵 も、 まるで プロが かいたよ うだが、 
三曽 田さん の 直筆 だ。 それに、 いそが 
しい 本業の あいま をぬ つて 日曜の 朝 ま 
で 「幻影 音楽 館 j の 仕上げ をした あと、 
そのまま 幼稚園に 通う 娘さんの 運動会 
の 父兄 参加 競技に 出て 1 番 になった。 
ほら、 ちょっと あやしい。 

ェ 学院 大学で 車の 部品な どの 設計 を 
勉強しながら、 プログラム 電卓で 月 着 



陸 ゲーム を 作ったり して 遊んで いた、 
といろ のが、 三曽 田さん の 現在に つな 
がる 最初の 一歩ら しい。 その後す ぐ、 
曰 本初の 本格的 パソコンと いわれる P 
C 一 8001 を いちはやく 購入して、 この 
業界に 入った。 とちゅう、 若く して プ 
ログ ラム 雑誌 1 "P I Oj の 編集長まで や 
り、 あれして これして そうして いろい 
ろあって、 フリーの プログラマ として 
いろんな パソコン ゲーム を 作って いた 
が、 MSX2 版 「大戦 略」 のリ アルファ 
ィ卜 シーンの グラフィック および プロ 
グ ラミング を やった のが 縁で マイクロ 
キャビンに 吸い 寄せられ たよう だ。 サ 
—クの I、 II まで は プログラマ を やつ 
ていたが、 最近い きなり 引退して、 社 
内 だけで も 20 人い る 開発 スタッフ を 管 
理 する 立場に なった。 

が、 幻影 音楽 館の 例 以外に も、 たと 
えば ゲーム ギア 版 1 "FRAYj の ビジ ュ 
アル シーンと か、 PC98 版 1 " 幻影 都市 j 
の エンディング とかの プログラムの 仕 
事 を いつのまにか やって しまって いる。 
どれ も 担当 プログラマが いろんな 事情 
で ギブアップした ときの 穴埋め を やつ 
ている の だ。 まあ、 プログラミング マ 
ネー ジャーと いう、 新種の 職種 を こな 
している というわけだ。 



その プログラミング マネージャ 一兼 
プロデューサーに、 現在の マイクロ キ 
ャ ビンが 立つ 地平 を 聞いた。 
「プリンセス メーカーと 力 、、キャンべ 一 
ン版 大戦 略と か、 92 年に 予定して いる 
MSX 関係の もの はかなり いい 感じで 
動 さ はじめて います。 キャンペーン 版 
の ほう は、 PG エンジン 版の いいと こ 
ろ だけ を MSX に 持って きて、 いい も 
の を 作ろうと 練って いますし、 プリン 
セスの ほう も、 会社が やらせて るので 
はなくて、 デザイナーの ほうが やりた 
がって はじめた 仕事な ので かならずい 
いものになります よ j 

そのほか、 さらに 秘密の 計画 も ある 
そうで、 1992 年 も マイクロ キャビンと 
MSX は 激しく 愛し あえそう だゥ 




デザ イナ I 川口 洋 一郎さん の 仕 マイ 

クロ キャビン がつ フリン セスメ I 力 I 」 の 移 

定 したの は、 川口さん の 強い §1- 

ると ころが 大きい とい、 つ。 いま は、 とにかく 

fiu- の 「s ^巿」 を 手伝 つてい る 




階段 つ て いくと 大^さ まざ ま の 

ビゃ 大量の □ ポットのモ デルが 天井 

飾られて い る 開発 室に たどり つ く。 

j で わたしが 見た も の は … … § 



写真 • 浜 野忠夫 



これ も 三 as さん. この pli に 深い §が あ 

る わけで はない の だが、 たまたま 映 liBli 豕 

のおす ぎ に似てい たので むりやり 入れた 



ASCII 



li める プログラマ たちへ 
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MSX turbo R の スーパー バイブル を どうそ： 

MSX の 楽し さ を 飛躍的に 進化 させた 〔MSX turbo R〕 の 仕様 を 公開 さらに、 日本語 MSX-D0S2 も 解説し、 
MSXView、 MSX-MIDI などの スペック を も 初 公開し ました MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX turbo R の 公開 可能な 全 仕様と 
サンプル プログラム を セットに した MSX-Datapack の 続編 この 2 本 は、 プログラマ 必携の MSX バイブル になって います 



ジ、 'ICfe, 



が ザ 






/ 



MSX turbo R の スペック シート MSX-Datapack turbo R 版 
L ェ厶 エス エック ス 'データ パック. ター TtO 7 — ルバ 一 ジョン] 



MSX-Datapack 



turbo R W 



価格 12,000 円 (送料 i，ooo 円） 



謹 内容： 

» マニュアル 編 …… MSX turbo R (ハードウェア、 BASIC. BIOS). MSX-D0S2( コマ 
ンド、 Disk BASIC 、ファンクション、 プログラム インターフェイス、 日本語 処理)、 MSXView 
の 機能と 構成、 基本 データ 構造、 ディスプレイ マネージャー、 ビット ブロック マネージャー、 
グラフ パック、 フォント パッ久 MSX- MIDI (ノ 、一ドゥエ ァ、 BASIC), R800 インス トラ クシ ョ 
ン表 など 

き ソフトウェア 編 …… ファイル ハンドルの 使用法 （アセンブラ)、 MSXView アプリケーション 
の 作成 法 （アセンブラ、 C)、 MSX MIDI アプリケーションの 作成 法 （アセンブラ)、 メモリ 
マツ パーの 使用法 （アセンブラ） な ど 

謹 対応 機種： MSX turboR 國 対応 0S:MSX-D0S2 画 メディア ：3.5- 2DD 



MSX、MSX2、MSX2+ の スペック シ-ト MSX-Datapaclc ェム :oi ツクス 'デ- タパ ック: 

MSX-Datapack 

価格 12,000 円 iffiil^ 

(送料 1,000 円) 

國 内容： 

秦 マニュアル 編 …… ハードウェア 仕様、 シス テ 

厶 ソフトウェア、 MSX- D0S1 、VDP、 スロット、 

標準 的な 周辺 装 匿への アクセス など 
• ソフトウェア 編 …… 拡張 BASIC コマンドの 

作成 法、 漢字 ROM アクセスの 方法、 VDP の 

アクセス、 VSYNC 害リり 込みな ど 
騸 対応 機種 ： MSX、 MSX2、 MSX2 + 
画 対応 0S:MSX-D0S1 
國 メディア ：3.5-2DD 




【ご注意】 本 パッケージ は、 プログラミング テクニックの 解説書ではありません プログラミングの 際の データと して 活用して 下さい 
• MSX、 MSX-D0S は 株式会社 アスキーの 商標です 攀 表示 価格に は、 消 資稅が 含まれて おりません ♦ 全国 有名 パソコン ショップで お求めく たさい 
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►16 ビット C"U(R800) 搭載 >1\/15ズ-0052 を 標準 搭載 >S 映像 出力、 RGB/ ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像 • 音声 ケーブル 付厲） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音 声録 再が でき も 

X ジぁ 一ク ツール ► 電子 手帳と データ 通 僂 可能 （別売 通信 セット 使用） パソコン は、 1^2^32+ の ソフト も 使用で きます。 •MSX マーク、 MSXView, MSX- DOS2 は アスキーの 商 揮ぶ 
•^•MS-ii^ は 米 函 マイクロ ソフト 扭膽錄 商標です。 拳お 間い 合せ 'カタログ ご 希望の 方ん 住所' 氏名 '年令' 職業 (学校 名） をお 害き の 上、 干 571' 大阪府 鬥真 市鬥莫 1006 松 下霄群 産業㈱ ヮ 一プロ 事業部き 業 部 MXF 係まで 6 / 
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